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EQUIPA TECNICA

Elisa Pérez Babo Coordenagéo geral

Leonor Rocha Coordenagao metodoldgica

Patricia Amaral Construgéo dos Referenciais de Competéncias - AEF 225 e 322
Filipa Barreira Construgdo dos Referenciais de Competéncias — AEF 225 e 322

Consultores Externos - Quaternaire Portugal

Ana Calvet Construcdo dos Referenciais de Competéncias - AEF 213 e 214

Ana Sofia Leal Construcéo dos Referenciais de Competéncias - AEF 212

Antonio Julio Ribeiro Construgdo dos Referenciais de Competéncias - AEF 212

Carolina Sousa Construgdo dos Referenciais de Competéncias - AEF 212

Gongalo Gregério Construgéo dos Referenciais de Competéncias - AEF 212

Goncalo Marques Construgdo dos Referenciais de Competéncias da Q Musico/a Intérprete
Joana Dias Construgdo dos Referenciais de Competéncias da Q Musico/a Intérprete
Joao Martins Construgao dos Referenciais de Competéncias - AEF 212
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Ana Raquel Lima (ESMAE) Horacio Tomé-Marques (ESMAD) Marco Concei¢éo (ESMAE)
Antonio Ponte (ESE) Joado Azevedo (ESMAD Regina Castro (ESMAE)
Claudia Marisa (ESMAE) Lino Oliveira (ESMAD) Rui Damas (ESMAE)
Fatima Lambert (ESE) Luis Ribeiro (ESMAD) Rui Penha (ESMAE)

Filipe Quaresma (ESMAD) Manuel Taboada (ESMAD) Sérgio Veludo Coelho (ESE)
Hélder Maia (ESMAE) Mario Pinto (ESMAD) Telmo Carvalho (ESMAD)

Vitor Quelhas (ESMAD)
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1. INTRODUCAO

O presente relatério corresponde ao trabalho da Fase 2 - Construcéo os Referenciais de Competéncias do
Estudo de Diagnéstico de Necessidade de Qualificagbes e Competéncias e Atualizacdo do Catalogo
Nacional de Qualificacdes (CNQ) para o Lote 18 — Cultura, Patriménio e Producdo de Conteldos,
oportunamente contratualizado pela ANQEP, IP ao Agrupamento Qualificacdes em Parceria, liderado pela
Quaternaire Portugal, na sequéncia da realizacdo do Concurso Publico com publicacdo de andncio no
Jornal Oficial da Unido Europeia N.° 2/ANQEP/2020.

Considerando o extenso numero de qualificacdes propostas em sede de Fase 1, segundo a proposta de
Mapeamento de Qualificagcdes que a equipa apresentou e que ficou aprovada, foi necessario constituir
equipas de consultores diferentes, de acordo com as AEF incluidas, uma vez que se exigia, da parte
desses consultores, um conhecimento, se possivel aprofundado, do setor de atividade ou de formagéo,
assegurando melhor qualidade dos resultados na aplicacdo da metodologia definida e estabelecida pela
ANQEP, em sede de Caderno de Encargos.

A extensao desta equipa de consultores externos, conforme descrita anteriormente (ver quadro de Equipa),
exigiu momentos diversos de formagéo quanto & metodologia a aplicar e um acompanhamento bastante
exigente do seu trabalho.
Cumprindo os passos metodoldgicos definidos, a extensdo do trabalho de constru¢éo dos referenciais de
competéncias veio-se a demonstrar bastante mais morosa do que se havia planeado, designadamente,
por problemas de entendimento imediato da metodologia e pela necessidade que o exercicio de construgéo
de referenciais de competéncias exige em termos de permanente relagdo entre o desenho das Unidades
de Competéncias estabelecidas, quer dentro de uma mesma qualificacdo, quer entre qualificagbes do
mesmo subsetor.
O presente Relatério apenas inclui uma parte dos Referenciais de Competéncias das 31 Qualificacdes
mapeadas para o Lote 1, conforme quadro que consta do capitulo 2. Os oito Referenciais de Competéncias
incluidos neste Relatério, todos de nivel 4, e que fazem parte do capitulo 3, sdo os seguintes:

e Assistente Arquedlogo/a

e Técnico/a de Museografia e Gestdo do Patriménio

e Técnico/a de Conservacao e Restauro - Patrimonio Cultural Movel e Integrado

e Intérprete Musica

e Intérprete/ Ator/ Atriz

e Técnico/a de Luz e Som

e Técnico/a de Design de Comunicacao Grafica

e Técnico/a de Biblioteca, Arquivo e Documentagéo.
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2. MAPA DAS QUALIFICACOES PROPOSTAS

O quadro seguinte apresenta o conjunto de Qualificacdes, de niveis 2, 4 e 5, que foram propostas no
Mapeamento de Qualificacées do Setor da Cultura, Patriménio e Producédo de Conteudos, que incluem
cinco areas de Educacdo e Formacao, Histéria e Arqueologia, Artes do Espetaculo, Audiovisuais e
Producédo de Media, Design e Biblioteconomia, Arquivos e Documentacéo.

Neste quadro apresenta-se o ponto de situacdo dos trabalhos da Fase 2, que se referem a elaboragéo dos
Referenciais de Competéncias para cada uma das qualificacdes propostas.

Tabela 1 — Mapeamento das Qualificagcbes — Lote 18

Lote 18 - Cultura, Patriménio e Produgdo de Contetidos.

AEF Qualificagdes Nivel Ponto de situagdo
Assistente Arquedlogo/a 4 RC neste relatério
Técnico/a de Museografia e Gestdo do Patrimonio 4 RC neste relatdrio
AEF — Historia e Técnico/a de Conservacdo e Restauro - Patrimdnio Cultural Mével e Integrado 4 RC neste relatério
Arqueologia Técnico de Recuperagdo do Patriménio Edificado 4 RC em elaboragdo
Técnico/a Especialista de Conservagdo e Restauro - Madeiras 5 RC em elaboragdo
Técnico de Operacdo de Recursos Digitais - Cultura e Patrimoénio Cultural 5 RC em elaboragdo
Técnico/a de Producdo e Tecnologias da MdUsica 4 RC em elaboragdo
Intérprete Musica 4 RC neste relatério
Intérprete Danga Contemporanea 4 RC em elaboragdo
Intérprete/ Ator/ Atriz 4 RC neste relatério
AEF - Artes do Técnico de Interpretagdo e Animagdo Circenses 4 RC em elaboragdo
Espectéculo Técnico/a de Luz e Som 4 RC neste relatorio
Técnico/a de Cenografia, Figurinos e Aderecos em Artes do Espetdculo 4 RC em elaboragéo
Técnico/a de Produgdo Musical e Sonora 5 RC em elaboragdo
Técnico/a Especialista em Maquinaria de cena 5 RC em elaboragdo
Técnico especialista em Diregdo de cena 5 RC em elaboragdo
Técnico/a Especialista em Produgdo em Artes do Espetaculo 5 RC em elaboragdo
Operador/a de Fotografia 2 RC em elaboragdo
Operador de Artes Gréficas 2 RC em elaboragdo
Técnico/a de Multimédia 4 RC em elaboragdo
Técnico/a de Fotografia 4 RC em elaboragéo
AEF — Audiovisuais e  |Técnico/a de Audiovisuais 4 RC em elaboragdo
Produgdo dos Medis [Técnico/a de Animagdo 2D e 3D 4 RC em elaborac¢do
Técnico/a de Artes Gréficas 4 RC em elaboragdo
Técnico/a de Desenho Digital 3D 4 RC em elaboragdo
Técnico/a de Produgdo de Contetdos Interativos 4 RC em elaboragdo
Técnico/a Especialista em Desenvolvi mento de Produtos Multimédia 5 RC em elaboragdo
Técnico/a de Design de Comunicagdo Gréfica 4 RC neste relatdrio
AEF - Design Técnico/a de Design — Design Industrial 4 RC em elaboragdo
Técnico de Design — Design de Espagos 4 RC em elaboragdo
AEF - BAD Técnico/a de Biblioteca, Arquivo e Documentagdo 4 RC neste relatério
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3. REFERENCIAIS DE COMPETENCIAS DAS QUALIFICACOES

3.1. REFERENCIAIS DE COMPETENCIAS DAS QUALIFICACOES DA AEF — HISTORIA E
ARQUEOLOGIA

3.1.1. Assistente de Arquedlogo/a
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REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Assistente de Arguedlogo/a

(designacgdo da qualificagao)

AREA DE EDUCAGAO E FORMAGAO: 225 - Assistente de Arquedlogo/a CODIGO DA QUALIFICAGAO: 000000

NiVEL DE QUALIFICACRO: @] 4)
PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVAGOES:
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DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Participar nas atividades de pesquisa arqueoldgica, tais como escavagdo, andlises laboratoriais,
catalogacdo, conservacao preliminar e preventiva de bens arqueoldgicos, integrado em equipa
multidisciplinar, sob supervisdo de um arqueologo, contribuindo para a compreensdo e preservacdo do
patrimonio historico.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

Al. Realizar pesquisa documental para contextualizar sitios arqueoldgicos, analisar registos historicos
e interpretar dados relevantes;

A2. Participar em escavacgfes arqueoldgicas integrado em equipas multidisciplinares, colaborando na
identificagdo, registo e documentagdo dos achados;

A3. Colaborar na limpeza e conservacdo de artefatos e amostras recolhidas durante as escavacgdes;

A4. Auxiliar na produgdo de mapas e desenhos de sitios arqueoldgicos ou outros documentos de registo
dos achados;

A5. Participar na catalogacdo e organizagdo de artefactos, incluindo a insercdo de informacfes em
bases de dados;

A6. Participar em atividades de informacdo e divulgacdo destinadas ao publico em geral e/ou integrados
em programas educacionais
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UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

. 4 N.o o PONTOS DE
CoépiGo UC uc UNIDADES DE COMPETENCIA CREDITO
01 Efetuar pesquisas bibliograficas, documentais e cartograficas 4,5
02 Representar graficamente a localizacdo do sitio arqueoldgico 4,5
03 Utilizar o Sistemas de Informacdo Geografica (SIG) em investigagdo 45
arqueolodgica !
04 Recolher, registar e organizar artefactos arqgueoldgicos 4,5
05 Realizar trabalhos de escavagao 4,5
Efetuar o levantamento topografico das areas intervencionadas e
06 4,5
estruturas descobertas
07 Efetuar o desenho de campo de estruturas, niveis arqueologicos e 45
perfis estratigraficos arqueoldgicos !
08 Fotografar objetos para documentacdo visual e efetuar o tratamento 45
de imagem digital !
09 Criar o arquivo fotografico arqueoldgico 2,5
10 Efetuar registos ortofotograficos de estruturas e niveis arqueoldgicos 2,5
11 Organizar e inventariar pecas arqueoldgicas 4,5
12 Organizar o processo de registo arqueoldgico 4,5
13 Desenhar estruturas arqueoldgicas 4,5
14 Desenhar pecas argueoldgicas 4,5
15 Gerir bases de dados de unidades estratigraficas, pecas, desenhos, e 2,5
fotografias em Arqueologia
16 Preparar relatorios e publicagdes de suporte a investigagdo 4,5
17 Avaliar e efetuar a limpeza das estruturas e pecas arqueoldgicas 4,5
18 Participar em agdes de conservacdo e preventiva de estruturas e )5
pecas arqueoldgicas !
19 Implementar projetos de divulgagdo do patrimoénio arqueoldgico 4,5
20 Efetuar trabalhos de montagem e reconstituicdo de pecas 45
argueoldgicas !
21 Comunicar e interagir em lingua inglesa no contexto da atividade 45
arqueologica !

1 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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N.o
uc

UNIDADES DE COMPETENCIA
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PONTOS DE
CREDITO

22

Colaborar e trabalhar em equipa

2,5

23

Implementar normas de seguranca e saude no trabalho no contexto
da atividade arqueoldgica

4,5

24

Implementar normas legais da atividade arqueoldgica nacional

4,5

25

Prestar informacdo sobre a atividade arqueoldgica

4,5

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

4

43

44

45

46

47

48

49

50

51
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, N.o o PONTOS DE
ODIGO L NIDADES DE COMPETENCIA .
C UC e . c CREDITO
52

Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias

Para obter a qualificacdo de

, para além das UC Obrigatorias, terdo

também de ser realizadas UC Opcionais? correspondentes a carga horaria de ou ao total de pontos

de crédito de .

Coépico UC?

N.o
uc

UC OPCIONAIS

UNIDADES DE COMPETENCIA

PonTOS DE
CREDITO

01

Fotografar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento
de imagem analdgica

4,5

02

Comunicar e interagir em lingua estrangeira - Alemdo

4,5

03

Comunicar e interagir em lingua estrangeira - Francés

4,5

04

Comunicar e interagir em lingua estrangeira - Espanhol

45

05

Acompanhar atividades culturais integradas nos sitios arqueoldgicos
para a comunidade escolar e o publico em geral

4,5

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

2 Podergo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.

3 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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N . PONTOS DE
TENCIA -
e UNIDADES DE COMPE CREDITO

16

CopIGO UC?

17

18

19

20

21

22

23

Total de pontos de crédito da componente de formacédo tecnoldgica
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UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

UC 0001 | Efetuar pesquisas bibliograficas, documentais e cartograficas

UFCD 0001 | Pesquisas bibliograficas, documentais e cartograficas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar o plano de acdo e/ou as orientactes do arqueologo relativas a intervencdo a realizar

R2. Pesquisar informacdao documental relativa ao local a investigar (mapas, registos de propriedade, bibliografia,
bases de dados, documentos variados)

R3. Coletar informacbes de fontes locais, como moradores e comunidades, através de entrevistas

R5. Redigir relatorio de caracterizacdo da intervencdo arqueoldgica a realizar

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Prospecdo Arqueoldgica:
Metodologias e técnicas

Objetivos e fases da
prospecao

Fontes de informacdo em
argueologia: fontes primarias e
secundarias

Cartografia: conceitos,
aplicagGes em arqueologia e
ferramentas

Topografia: conceitos, aplicagdes
em arqueologia e ferramentas

Cartas e inventarios
arqueoldgicos: processo de
elaboragdo; tipos de cartas
argueoldgicas; esquemas e
componentes de uma carta
arqueoldgica

Técnicas de representacdo de
dados em mapas

A recolha de informacdo através
da entrevista: preparagdo e
condugdo; tratamento da
informacdo recolhida

Relatdrios técnicos da
intervencdo argueoldgica

Interpretar planos de acdo
relativamente a intervencgdo a
realizar

Identificar e caracterizar sitios e
contextos arqueoldgicos, no seu
quadro ambiental e natural

Selecionar fontes de informagdo
primarias e secundarias
especificas da arqueologia

Aplicar técnicas de pesquisa e
selegcdo de bibliografia

Identificar a origem dos nomes
de lugares (toponimia)
arqueologicos

Recolher e interpretar cartas e
dados cartograficos.

Aplicar técnicas de conducdo de
entrevistas

Analisar e tratar a informagao
recolhida das entrevistas

Redigir relatérios da intervengdo
arqueologica.

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia das suas funcdes

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa
Sentido de organizagao

Sensibilidade cultural
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Conjugando diversas técnicas e fontes de informacgdo

CD2. Aplicando as técnicas de pesquisa especificas da arqueologia, em fontes de informacdo diversas (arquivos,
museus, centros de investigacdo, publicaces, bases de dados, etc.)

CD3. Respeitando as regras de condugdo de entrevistas individuais e de grupo

CD4. Demostrando sensibilidade cultural e rigor na investigagao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, museus, etc.);
Empresas privadas de recuperacdo de patrimonio;

Organizacdes Nao Governamentais (ONG)

RECURSOS

Fontes de informagdo diversas (museus, arquivos, bibliotecas, jornais, centros de investigagao, etc.)
Legislacdo e regulamentos
Normas e procedimentos internos da organizagao

Sistema informatico e aplicacOes especificas de recolha e tratamento de informacado

OBSERVACOES
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UC 0002 | Representar graficamente a localizagdo do sitio argueoldgico

UFCD 0002 | Representacao grafica dos sitios arqueoldgicos a intervencionar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a documentacdo grafica e cartografica existente sobre o sitio arqueoldgico
R2. Determinar as coordenadoras geograficas do sitio arqueoldgico
R3. Realizar desenhos da localizagdo do sitio arqueoldgico

R4. Registar a informacdo em mapas, cartas ou forma de representacdo grafica do sitio arqueoldgico

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Cartografia: Evolucdo da
representagdo grafica
cartografica e cartografia
moderna

Mapas e Cartas - Cartografia de
base; Cartografia tematica;
referenciagdo cartografica
segundo os diversos sistemas de
coordenadas

NocOes de projecdo e geometria
Sistemas da referéncia:
meridianos e paralelas
Sistemas de projecdo

Simbologia cartografica e escalas
de medida

Desenho Cartografico
Argueoldgico assistido por
computador - nogles basicas de
desenho e sistema CAD

Registo cartografico - Sistemas
de coordenadas e equipamentos
GPS

Utilizar ferramentas cartograficas
para identificar areas de
interesse arqueoldgico

Interpretar e analisar cartas
topograficas

Utilizar equipamentos GPS

Mobilizar os sistemas de
referéncia (meridianos e
paralelas)

Identificar os diferentes tipos de
projecdes

Utilizar os comandos basicos do
sistema de coordenadas em
desenho assistido por
computador

Utilizar Comandos avancados de
construcdo e edicao

Utilizar as técnicas avancadas
em 2D

Registar as coordenadas
geograficas no equipamento GPS
da localizagdo do sitio
arqueologico

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia das suas funcdes

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa
Sentido de organizagao

Rigor e atengdo a detalhe
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Registando as orientagdes dadas pelo arquedlogo ou responsavel da intervencdo
CD2. Respeitando os procedimentos para a utilizagdo do equipamento GPS
CD3. Respeitando as técnicas de representacdo de desenhos arqueoldgicos

CD4. Utilizando as funcionalidades do software de desenho assistido por computador (CAD)

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.);
Empresas privadas de recuperacdo de patrimonio;

Organizacdes Nao Governamentais (ONG)

RECURSOS

Cartas e mapas
Equipamento GPS
Software CAD - Desenho técnico assistido por computador

Sistema informatico: computadores e software

OBSERVAGOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

Utilizar o Sistemas de Informagdo Geografica (SIG) em investigacdo arqueoldgica

UFCD 0003 | Sistemas de Informagdo Geografica (SIG)

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Realizar andlises simples em SIG

R2. Incorporar dados topograficos e estratigraficos para criar modelos digitais do terreno

R3. Efetuar a vectorizacdo de entidades pontuais, lineares e areas

R4. Construir mapas tematicos de analise espacial

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introdugdo ao Sistemas de
Informagdo Geografica (SIG)

Softwares de SIG: open-source e
licenciados

Sistema de Informagao
Geogréfica aplicada a arqueologia

Tratamento de base de dados
aplicados a arqueologia

Vectorizagdo de entidades
pontuais, lineares e areas

Manipulagdo integrada de dados
alfanumeéricos e geograficos no
trabalho arqueoldgico

Construcdo de mapas tematicos

Ferramentas para analise
espacial, modelagem
tridimensional e representacdo
cartografica

Aplicar os conceitos dos
Sistemas de Informacdo
Geogréfica (SIG)

Operar programas informaticos
de software SIG

Analisar bases de dados de
informacdo espacial aplicadas a
arqueologia

Aplicar a vectorizagao de
entidades pontuais, lineares e de
areas na analise espacial

Manipular dados alfanuméricos e
geograficos

Classificar os dados em
categorias - criar classes para
representar diferentes faixas de
valores

Selecionar e utilizar as
funcionalidades do software de
SIG

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa
Sentido de organizagao
Rigor na execugao

Autonomia das suas funcoes




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Mobilizando as funcionalidades do software SIG para o tipo de representacdes a realizar
CD2. Utilizando niveis de analise a diferentes escalas
CD3. Integrando e manipulando dados arqueoldgicos em SIG
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Software SIG

Manuais técnicos

OBSERVACOES
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UC 0000/0004 | Recolher, registar e organizar artefactos arqueoldgicos

UFCD 0000/0000 | Recolha e organizacao de artefactos arqueoldgicos

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Recolher amostras do solo para analise laboratorial
R2. Registar a localizacdo e informacgdo relevante sobre o artefacto arqueoldgico
R3. Organizar e documentar evidéncias arqueoldgicas

R4. Elaborar relatério contendo os achados, as analises e interpretagtes

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Prospecao de campo - Utilizar as diferentes técnicas e - Rigor no cumprimento das
(intensiva/extensiva; metodologias em prospegdo de normas e procedimentos
individual/equipa; campo .

) / a p, ! P Responsabilidade pelas suas
seletiva/sistematica; recolhas de ) . o
L Escolher as metodologias mais acoes
superficie) .
eficazes para compreender o . .
: ~ - Sentido critico
Metodologias de prospecao subsolo argueoldgico.

geofisica: diferentes métodos Sentido de organizagao
(elétricos; magnéticos; eletro-
magnéticos; sismicos;

gravimetricos)

Observar e descrever as
caracteristicas geoldgicas, - Cooperagao com a equipa
topograficas do sitio . o
Pog L Autonomia das suas funcdes
arqueologico
Indicadores de presenca de

vestigios argueologicos o A
g g 9 Identificar bens de proveniéncia

Condicionantes da eficacia da arqueoldgica, e interpreta-los
prospecdo argueolodgica nos seus contextos local e
temporal

Material indispensaveis as acdes
de prospecdo de campo - Garantir o uso dos indicadores
de presenca de vestigios

Informacdo a recolher na .
arqueologicos

prospecao de campo
Identificar e utilizar os materiais
indispensaveis na prospecdo de
campo

Exemplos de fichas de registo
para acoes de prospecdo
arqueoldgica

Coletar amostras do solo para
analise laboratorial, buscando
vestigios arqueoldgicos

Prospecdo em meio subaquatico:
uma primeira abordagem

Prospecdo no ambito de Estudos
de Impacte Ambiental (situagao
de referéncia; anadlise de

Apoiar na avaliagdo do potencial
arqueoldgico dos locais

impactes; medidas de identificados

minimizacao; normalizacdo de - Identificar e aplicar os materiais

critérios indispensaveis as agles de
prospecao

Avaliacdo dos resultados da
prospecdo arqueologica - Preencher fichas de registo para
acdes de prospecao arqueoldgica
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Recolhendo artefactos encontrados, sob orientacdo de um/a Arquedlogo/a

Registando a localizagdo e qualquer informacdo relevante sobre o artefacto arqueoldgico

Organizando e documentando evidéncias arqueoldgicas

Compilando todas as descobertas, analises e interpretacGes em um relatério que seja acessivel a equipa

Auxiliando na redacdo de relatérios que descrevam as descobertas, interpretacdes preliminares e
recomendacdes para futuras escavagdes ou estudos

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Manuais

Fichas de registo

Ferramentas de Escavacado

Material de Medicdo: Fitas métricas e réguas sdo usadas para medir dimensdes de escavacdes e artefactos

Mapas topograficos e cartas geoldgicas

Dispositivos de GPS

OBSERVACOES
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UC 0000/0005

Realizar trabalhos de escavagao

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Trabalhos de escavagdao em arqueologia

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar o plano de trabalho e/ou as orientacGes dadas pelo arquedlogo ou responsavel da intervencdo

R2. Preparar o trabalho de escavacgdo a realizar (selecionar 0os equipamentos e recursos necessarios, selecionar
as metodologias e as estratégias de intervengao)

R3. Selecionar as metodologias de intervengdo arqueoldgica no campo ao nivel dos processos e estratégias

R4. Executar o trabalho de escavacdo (medir e marcar quadriculas, recolher e acondicionar os artefactos)

R5. Documentar as camadas estratigraficas encontradas e registar as intervencdes realizadas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Arqgueologia - Disciplina e ciéncia

Escavagdo arqueoldgica: sitios e
vestigios arqueoldgicos; niveis de
escavagdo

Preparacao da intervencgdo
arqueoldgica - organizagdo e
logistica

Metodologia da escavagao
argueoldgica - Reconhecimento
do sitio arqueoldgico;

Processos e estratégias de
escavagdo - Montagem de
quadriculas; Escavacdo;
Identificagdo de estruturas
arqueoldgicas e sequéncias
estratigraficas; Recolha de
espdlio arqueoldgico

Registo de intervencao
arqueoldgica no campo -
Estratigrafias, estruturas e
espolio

Descrever o contexto da
intervencao

Identificar os sitios e vestigios
da escavacgao

Identificar e registar os niveis de
escavagao

Aplicar diferentes técnicas e
metodologias de trabalho de
escavagao

Identificar as vantagens e
desvantagens no uso dessas
técnicas

Aplicar as técnicas de medir e
montar quadriculas

Aplicar as técnicas de
escavagao, recolha e
acondicionamento dos artefactos

Aplicar as técnicas de registo da
intervengdo arqueoldgica no
campo

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido de organizagao
Cooperagdo com a equipa
Sentido critico
Autoconfianca

Rigor na execugao

Autonomia das suas funcoes
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Analisando o plano de trabalho e/ou as orientacSes dadas pelo arquedlogo ou responsavel da intervencgdo
CD2. Considerando a caracterizagdo fisica do local da intervengdo e o tipo de intervengdo a realizar
CD3. Cumprindo as etapas e os requisitos de preparacdo da intervencdo arqueoldgica
CD4. Utilizando as técnicas e instrumentos especificos para escavacdo arqueologica

CD5. Cumprindo com os procedimentos definidos para o registo das intervengGes arqueoldgicas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Maquina fotografica

Equipamento topografico: estagdo total, nivel de engenheiro, GPS, fita Métrica e cordel de navegacgdo, prumo
de centro, bussola, etc

Ferramentas Manuais

Peneiras manuais

Escovas e pincéis

Tendas ou coberturas

Caixas e recipientes para amostras
Etiguetas e Material de Marcacao
Diario de campo e material de escrita

Tablet ou computador portatil

OBSERVAGBOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar o levantamento topografico das areas intervencionadas e estruturas

UC 0000/0006 descobertas

UFCD 0000/0000 | Levantamento topografico das areas intervencionadas e estruturas descobertas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar o plano de trabalho e/ou as orientagGes do arquedlogo
R2. Proceder a recolha de informacdo com os equipamentos levantamento topografico

R3. Representar graficamente a informagdo recolhida em varios formatos (mapa topograficos, mapa de
distribuicdo de artefactos ou outros produtos topograficos)

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Objetivos do levantamento - Aplicar o plano de trabalho da - Responsabilidade pelas suas
topografico - definicdo de limites, area a ser estudada acoes
identificacdo de pontos de ) . . . AL

R .g P Selecionar e aplicar as tecnicas - Autonomia no ambito das suas
referéncia e N
de levantamento funcdes
Técnicas de levantamento ) ) .
e : Escolher os equipamentos de - Rigor no cumprimento das
topografico por perpendiculares; ~ .
. [ . observagao normas e procedimentos
Triangulagado a fita; com fita
métrica e bandeirolas; - Utilizar os procedimentos para 0 | - Sentido de organizacdo
geométrico com recurso ao nivel nivelamento

Cooperagdo com a equipa

otico; . )
Utilizar equipamentos de : ~

. e ) Rigor na execucao
Nivelamento fechado e de levantamento topografico: fitas
pormenor métricas e bandeirolas, etc
Equipamentos utilizados no - Identificar as vantagens e
levantamento topografico: desvantagens das diferentes
taguedmetro, estacgdo total, redes de apoio topografico

niveis, GPS, drones, outros

Grandezas e equipamentos de
observacdo: angulos, distancias
e medidas

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):

CD1. Implementando os diferentes métodos de observacdo topografica de acordo com as necessidades da
intervencao

CD2. Respeitando as normas e instrugdes para a utilizagdo dos equipamentos de medigao
CD3. Procedendo a recolha de dados utilizando diferentes tipos de equipamento

CD4. Respeitando os procedimentos definidos para a realizacdo de levantamentos topograficos
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CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Equipamento topografico: estagdo total, nivel de engenheiro, GPS, fita Métrica e cordel de navegacgdo, prumo
de centro, bussola, etc

Sistema informatico

OBSERVACOES
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Efetuar o desenho de campo de estruturas, niveis arqueoldgicos e perfis

LIE Loaey estratigraficos arqueoldgicos

UFCD 0000/0000 | Desenho de campo de estruturas, niveis arqueologicos e perfis estratigraficos
argueologicos

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear o desenho e de campo de estruturas, niveis arqueoldgicos e estratigraficos com as orientaces do
arquedlogo

R2. Desenhar os perfis estratigraficos

R3. Registar e documentar o campo de estruturas e os processos de formagdo da estratigrafia arqueoldgica

R4.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Conceito de Estratigrafia: origens = - Distinguir os diferentes tipos de - Rigor no cumprimento das
e evolugao estratigrafia: geoldgica e normas e procedimentos

Estratigrafia geologica e arqueoiogica Responsabilidade pelas suas

argueoldgica: principios basicos - Utilizar a terminologia acoes

O processo de estratificacdo estratigrafica Sentido critico
argueoldgica - Aplicar as diferentes unidades

. Empenho e persisténcia na
estratigraficas

A estratigrafia no registo resolucao de problemas

arqueoldgico - Registar e interpretar as

. : o diferentes camadas ou estratos

Terminologia estratigrafica » -
de um sitio arqueologico

Conceito e uso de unidades

estratigraficas na investigacdo

arqueoldgicas

Aplicar sistemas de geo-
referenciagao auxiliares ao
desenho de estratigrafia

Registo de estratigrafia vertical arqueoldgica
Registo de estratigrafia horizontal | -+ Documentar de forma detalhada
quaisquer caracteristicas

Tintagem e vetorizacdo como "
. i (e especiais.

meios de finalizagao grafica

Aplicar diferentes técnicas de

representacdo grafica no registo

vertical ou horizontal

Articulagcdo com as oficinas
tipograficas

Aplicar a técnica de tintagem e
vectorizagdo para a finalizagdo
grafica

Articular com oficinas
tipograficas

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Caracterizando e distinguindo os diferentes tipos de analise e de registo estratigrafico
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CD2. Utilizando o material necessario a execugdo do registo estratigrafico

CD3. Cumprindo as regras internacionais de representacdo grafica e de registo estratigrafico com rigor métrico
e cientifico

CD4. Implementando no terreno sistemas de geo-referenciacdo auxiliares ao desenho de estratigrafia
arqueologica

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Manuais
Hardware e software adequados (Adobe Illustrator, CorelDRAW, Clip Studio Paint, entre outros) ao desenho

argueoldgico
Sistemas de geo-referenciagdo auxiliares ao desenho de estratigrafia arqueoldgica

OBSERVACOES
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Fotografar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento de imagem

UC 0000/0008 digital

UFCD 0000 | Fotografia de objetos para documentagao visual e tratamento de imagem digital

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos adequados a intervencdo a realizar
R2. Recolher imagens dos objetos a documentar
R3. Editar e tratar as imagens digitais

R5. Imprimir as fotografias em diferentes formatos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Maquinas fotograficas e
acessorios

Nocdes fundamentais da
linguagem fotografica

Técnicas basicas de fotografia
digital

O Exame Visual do objeto e o
registo fotografico - Técnicas e
procedimentos

A fotografia enquanto técnica de
documentacao visual -
procedimentos, métodos e
técnicas

Procedimentos de
armazenamento de imagens

Modos de gravagdo e tipos de
suporte de gravagao

Tratamento de imagens digitais

Enumerar diferentes tipos de
equipamentos e controlos
basicos

Identificar nogcBes fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de exame visual
do objeto para registo fotografico

Aplicar métodos e técnicas de
fotografia de objetos para
documentagao visual

Identificar diferentes formatos de
ficheiros digitais

Aplicar técnicas basicas de
tratamento de imagens digitais

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das suas
funces

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao
Cooperagdo com a equipa
Rigor na execugao

Sentido estético
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Selecionando o equipamento e acessorios de acordo com o objeto a fotografar e as condigdes do meio
ambiente

Respeitando as técnicas de captagdo de imagem para documentagdo visual
Aplicando as técnicas de execucdo de fotografia digital

Utilizando as funcionalidades do software de tratamento de imagem

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades do setor cultural

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicagcdes especializadas

Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Maquina fotografica digital e acessdrios

Sistema informatico e software especifico de tratamento de imagem

OBSERVAGBOES
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UC 0009 | Criar o arquivo fotografico argueoldgico

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000 | Arquivo fotografico arqueoldgico

PONTOS DE CREDITO: 2,5

REALIZACOES

R1. Manusear os varios tipos de maquinas fotograficas

R2. Reconhecer as caracteristicas dos objetos e aplicar as técnicas de registo adequadas a fotografia em campo

argueoldgico

R3. Transferir imagens para computador, editar e guardar utilizando diferentes formatos de ficheiros

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Acessorios para macrofotografia
(Lentes macro; Foles e tubos de
extensdo; Lentes de
aproximacao)

A iluminacdo: Obliqua, Axial e
Difusa

A distancia de focagem e a
profundidade de campo

Reproducdo de exemplares
graficos e fotograficos

O uso de escalas na mesa de
reproducdo

A escolha de fundos
(disposicdo/interpretacao dos
objetos sobre os fundos;
Composicdo)

As caracteristicas dos objetos
Técnicas de registo

Férmulas e cdlculos de exposicdo
para fotografia de aproximagao

Fotografia em contexto de
escavacdo arqueologica: Escala;
Lousa; Norte; Hora do dia;
Distancia focal; Perspetiva;
Registo fotografico; Quadriculas;
Estruturas; Espdlio; Outros
materiais de interesse
arqueoldgico

Utilizar os acessorios de
macrofotografia para capturar
detalhes extremos de objetos
pequenos

Identificar diferentes tipo de
iluminacao

Aplicar as distancias: (focagem e

profundidade de campo) e uso
de escalas de reprodugdo

Escolher os fundos que
permitam destacar as
caracteristicas dos artefactos

Identificar as caracteristicas dos
objetos

Aplicar as técnicas de registo
fotografico adequadas as
caracteristicas do campo
arqueoldgico

Cumprir as regras da fotografia,
formas e calculos de exposicdo,
em contexto de escavacdo
arqueologica

Transferir as imagens para
computador

Editar e arquivar em diferentes
formatos de ficheiro para o
computador

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das suas
funces

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao
Cooperagdo com a equipa
Rigor na execugao

Sentido estético
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Manuseando os varios tipos de maquinas fotograficas

Identificando as caracteristicas dos objetos

Aplicando as técnicas de registo adequadas a fotografia em campo arqueoldgico
Transferindo imagens para computador utilizando diferentes formatos de ficheiros

Argquivando as imagens no computador

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Maquina fotografica

Sistema informatico

OBSERVACOES
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UC 0010 | Efetuar registos ortofotograficos de estruturas e niveis arqgueoldgicos

UFCD 0000 | Registo ortofotograficos de estruturas e niveis arqueoldgicos

PONTOS DE CREDITO: 2,5

REALIZACOES

R1. Analisar o plano de trabalho e/ou as orientacGes do arquedlogo
R2. Captar e registar imagens ortofotograficas
R2. Efetuar medigcOes da area arqueoldgica, estruturas e niveis arqueologicos

R4. Criar um modelo tridimensional drea arqueoldgica, estruturas e niveis arqueoldgicos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Fotografia aérea: estratégias de
analise, elementos reconheciveis,
identificacdo de potenciais sitios
argueoldgicos

Fotointerpretacdo, foto-
retificacdo, mapeamento em
ambiente SIG e integracdo com
outras informagdes argueoldgicas

Registos complementares a
Ortofotografia na recolha de
dados arqueoldgicos: desenhos
técnicos, fotografias no campo e
registos estratigraficos

Processamento Fotogramétrico -
software para processar imagens

Registo da metodologia para a
captura

Interpretar as estruturas e niveis
argueologicos

Interpretar imagem aéreas
capturadas através de drones ou
aeronaves tripuladas no sitio
argueoldgico

Aplicar fotografia area em
potenciais sitios arqueoldgicos

Efetuar medicOes exatas a partir
de outras informacdes
arqueoldgicas

Utilizar outros registos de
estruturas e niveis arqueoldgicos

Processar todas as analises
realizadas na captura de
imagens

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao
Cooperagdo com a equipa

Rigor na execugao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Analisando o plano de trabalho e/ou as orientacGes do arquedlogo
CD2. Captando e registando imagens ortofotograficas

CD4. Medindo a area, estruturas e niveis arqueoldgicos

CD5. Criando um modelo tridimensional drea arqueoldgica, estruturas e niveis arqueologicos

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Fotografias aéreas

Software de processamento fotogramétrico

OBSERVAGOES
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UC 0000/0011

Organizar e inventariar pegas arqueologicas

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Organizacdo e inventariagdo de pegas arqueoldgicas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Recolher e tratar de materiais em situacdo de trabalho de campo, sob a orientagdo de um Arquedlogo

R2. Inventariar e analisar materiais em gabinete

R3. Classificar e datar os diferentes espolios com base nas caracteristicas morfoldgicas

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Espdlio arqueoldgico - Tipos de
deposito

Material litico - Processos e
técnicas de fabrico e
metodologias de inventariacdo e
registo

Ceramica e vidro - Processos e
técnicas de fabrico; condicOes de
depdsito e recolha; metodologias
de inventariagdo e registo;
Ceramologia

Metais - Processos e técnicas de
fabrico; condigdes de depdsito e
recolha; metodologias de
inventariagao e registo;
Metalografia

Ossos - CondicOes de deposito e
recolha; metodologias de
inventariagao e registo;
Antropologia e Osteologia

Polenes, carvles, sementes e
fosfatos - Processos de recolha e
registo; Breve referéncia as
disciplinas especificas de analise
de materiais

Identificar os diferentes tipos de
depositos e as suas
caracteristicas especificas

Identificar os processos e
técnicas de fabrico dos
diferentes tipos de depdsitos
arqueologicos

Aplicar as técnicas de analise
apropriadas aos diferentes tipos
de deposito (litico; cerédmica de
vidro; metais; 0ssos; polenes,
carvOes, sementes e fosfatos)

Identificar e considerar a posicao
relativa dos artefactos em
relacdo as camadas
estratigraficas

Analisar quimicamente 0s
depositos

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no ambito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Organizando cronoldgica e tipologicamente os materiais
Caracterizando processos e técnicas de fabrico, bem como a sua evolugdo.
Inventariando e analisando materiais em gabinete

Registando com exatiddo a localizacdo exata de cada artefacto no sitio arqueoldgico

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Computador

OBSERVAGBOES



+LCATALOGO
¢ NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0012 | Organizar o processo de registo arqueoldgico

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Organizacdo do processo de registo arqueoldgico

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Proceder a organizacdo de toda a informacdo arqueoldgica recolhida no trabalho de campo

R2. Registar informacdo nas fichas de registo estratigrafico

R3. Inventariar pecas, desenhos e fotografias

R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
O registo em arqueologia - - Aplicar procedimentos de Rigor no cumprimento das
cartografico; topografico, organizacao dos diferentes normas e procedimentos
foltograﬂco; grafico; audio e registos de arqgueologicos Autoconfianca
video .

Reunir e preparar todos os . AL
) ) ) ) , Autonomia no ambito das suas

Registo escrito: fichas de registo elementos de registos de funcdes
argueoldgico; caderno de campo; informacao

relatério de intervencgdo , e
¢ Preencher fichas estratigraficas

Ficha de Registo Estratigrafico Reunir todo o inventario

Inventario de Pecas associado ao artefacto

Desenhos Técnicos - Classificar e catalogar todos os
registos com respeito pelas
normas estabelecidas

Documentar e rastrear 0s
desenhos técnicos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Organizando toda a informagcdo arqueoldgica recolhida no trabalho de campo
CD2. Registando informacdo nas fichas de registo estratigrafico
CD3. Inventariando pecas, desenhos e fotografias
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Normas gerais de inventario em arqueologia
Computador

Fichas de registo estratigrafico

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0013

Desenhar estruturas arqueoldgicas

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000

Desenho de estruturas arqueologicas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Realizar o desenho técnico do levantamento em planta, alcado e corte de estruturas arqueoldgicas e de

elementos arquitetdnicos
R2. Anotar e legendar os desenhos

R3.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O desenho técnico como
instrumento cientifico na
Arqueologia

Desenho arqueoldgico versus
desenho arquitetdnico

Origem e evolugdo do desenho
argueoldgico

Representacdo de vistas: Método
Europeu versus Americano

O desenho argueoldgico como
instrumento cientifico na analise
estrutural e arquiteténica de um
edificio

Desenho de elementos
arquitetdonicos como método de
estudo e reconstituicao de
edificios Métodos de Desenho
Técnico e Desenho Assistido por
Computador

Ferramentas e instrumentos de
medicdo e desenho; ferramentas
computacionais de desenho
vetorial e desenho assistido por
computador; introdugdo aos
processos de desenho assistido
por computador

Distinguir o desenho
argueologico do desenho
arquitetdnico - semelhancgas e
diferengas de representagao
grafica, de objetivos e foco

Representar de através do
desenho técnico os artefactos,
estruturas e contextos
encontrados durante escavagdes
argueoldgicas

Utilizar e cumprir as
representacdes visuais de
objetos com rigor métrico e
cientifico

Implementar as regras
internacionais de representacao
grafica com rigor métrico e
cientifico

Efetuar o desenho técnico
argueoldgico e arquitetdnico com
0 apoio de software especifico

Utilizar ferramentas de Desenho
Assistido por Computador para
produzir vistas padronizadas

Utilizar e organizar bibliotecas de
simbolos

Criar simbolos préprios

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Sentido critico

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.




v

CQ:(ZEIAI'J(JU ANOEP
* QUALIFICAGOES NAGION
CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1. Realizando o levantamento em planta, alcado e corte de estruturas arqueoldgicas e de elementos
arquitetonicos

CD2. Selecionando escalas adequadas e cumprindo as normas de desenho e organizagdo para a melhor leitura
dos diferentes desenhos

CD3. Utilizando as ferramentas e escalas adequadas para garantir a legibilidade dos desenhos

CD4. Utilizando o material necessario ao levantamento do algado de um edificio e registo de elementos

arquitetonicos

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Manuais

Hardware e software adequados (Adobe Illustrator, CorelDRAW, Clip Studio Paint, entre outros) ao desenho
arqueologico

Softwares de desenho assistido por computador (CAD)

OBSERVAGBOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0014 | Desenhar pegas argueoldgicas

UFCD 0000/0000 | Desenho de pecas arqueoldgicas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Representar a normalizacdo formal e sinalética no desenho arqueoldgico

R2. Realizar o tratamento grafico do desenho arqueoldgico

R3.
R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Representacao de vistas de - Utilizar e cumprir as - Rigor no cumprimento das
objetos: Método Europeu versus representacoes visuais de normas e procedimentos
Americano (cortes e se secgdes; objetos

Responsabilidade pelas suas
Espessamento de tracos;

o Efetuar desenhos completos de acoes
Legendas; Escalas graficas e .

. N objetos . a L
numericas; Representacoes de Autonomia no ambito das suas
diametro) - Efetuar desenhos parciais de funcdes

objetos . .
Desenho completo de objetos: L Sentido critico
Projecdo ortogonal e orientagao - Utilizar as técnicas de oA
: ~ ) Empenho e persisténcia na
do objeto representacao de objetos ~
resolucao de problemas
Desenho parcial - Identificacdo - Representar as caracteristicas de
do fragmento e do didmetro decoragdo dos artefactos
Representacdo de objetos - Aplicar a técnica de tintagem
(Secgdo; Tracgo; Pontilhado; para a finalizagdo grafica
Fonte de incidendia de luz) Utilizar hardware e software
Decoracdo (Incisa; Estampada; especifico para o tratamento
Gravada; Plastica) grafico dos objetos

Hardware e software indicado
para o bom desempenho do
tratamento grafico de objetos

A tintagem por computador como
meio de finalizagdo grafica
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CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Representando a normalizacdo formal e sinalética no desenho arqueoldgico

CD2. Utilizando o material necessario para o tratamento grafico de objetos de metal, 0osso, madeira, ceramica
e outros.

CD3. Realizando o tratamento grafico do desenho arqueoldgico
CD4.
CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Manuais

Hardware e software adequados (Adobe Illustrator, CorelDRAW, Clip Studio Paint, entre outros) ao desenho
arqueologico

Softwares de desenho assistido por computador (CAD)

instrumentos de desenho tradicionais: régua, esquadro, compasso, etc.

OBSERVACOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Gerir bases de dados de unidades estratigraficas, pegas, desenhos, e fotografias em

UC 0000/0015 Arqueologia

UFCD 0000/0000 | Gestdo de bases de dados de unidades estratigraficas, pecas, desenhos, e
fotografias em Argueologia

PONTOS DE CREDITO: 2,5

REALIZACOES

R1. Analisar as necessidades para a criagdo da base de dados em Arqueologia

R2. Conceber a estrutura da base de dados

R2. Implementar e gerir uma base de dados normalizada para o inventario do Patrimdnio arqueoldgico

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Bases de dados: conceitos e
principios

Metodologia: Pesquisa, recolha e
organizagao de informacgdo

Tratamento de dados- Analise e
registo de dados

Aplicacdes informaticas -
Sistemas de Gestdo de Bases de
Dados

As diferentes Bases de Dados:
Unidades Estratigraficas, de
Pecas, de desenhos e de
fotografias

Utilizar software de gestao de
bases de dados

Criar bases de dados
normalizadas para o inventario

Gerir as diferentes bases de
dados

Referenciar a
imagem/desenho/fotografia
associada a base de dados

Atribuir nimero de inventario
fotografico/desenho

Registar o local/instituicdo onde
se encontra guardado o original
da imagem associada a base de
dados ou a bibliografia de onde
foi retirada

Respeito pelas normas e regras
definidas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao

Responsabilidade pelas suas
acoes

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas




CQ:iiia ANQYEP

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Conceber a estrutura de dados para o desenvolvimento de um Sistema de Gestdo de Bases de Dados

CD2. Utilizando ferramentas informaticas

CD3. Implementando e gerindo uma base de dados normalizada para o inventario

CD4.
CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Computador

OBSERVAGBOES



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0016 | Preparar relatorios e publicagGes de suporte a investigacdo

UFCD 0000/0000 | Preparacdo de relatérios e publicages de suporte a investigacao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Recolher e sistematizar informacgdo para producdo de documentos técnicos

R2. Produzir e editar documentos de suporte informativo para divulgacdo e comunicacao

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Documentos técnicos da
intervengdo arqueoldgica:

Relatorio
Fichas técnicas

Normas para a redagdo e
publicacdo de trabalho
argueoldgico

Finalidade do relatorio e
interpretagdo dos dados
argueoldgicos

Redacdo de relatérios -
Metodologia e regras de
elaboracdo de um relatério
arqueoldgico

Identificar e selecionar a
informacgdo para producao de
documentos técnicos

Aplicar as técnicas de redacdo
de relatdrios

Apoiar na redagdo de relatérios e
fichas técnicas

Descrever descobertas,
interpretacOes preliminares e
recomendacdes para futuras
escavacOes ou estudos.

Apoiar na edicdo de um trabalho
argueoldgico

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas




:(:Elall':)ﬁ[) ANOEP
CQ * QUALIFICAGOES N \
ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Cumprindo as regras de um relatério arqueoldgico: estrutura; Redacdo; citacdes bibliograficas,
apresentagao

CD2. Recolhendo e sistematizando informacdo para produgdo de documentos técnicos

CD3. Produzindo e editando documentos de suporte informativo para divulgagao e comunicacdo
CD4.

CD5.
CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Normas para a redagdo e publicagdo de trabalhos argueoldgicos

OBSERVACOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0017 | Avaliar e efetuar a limpeza das estruturas e pegas arqueoldgicas

UFCD 0000/0000 | Avaliacdo e limpeza das estruturas e pecas arqueologicas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Avaliar o estado de conservagdo das pecas e as suas principais patologias
R2. Planear o processo de limpeza das estruturas e pegas arqueoldgicas
R3. Proceder a limpeza das pegas arqueoldgicas, sob orientacdo de um Arquedlogo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Fichas - (Fichas de conservagao
"in situ; Fichas de conservacgao
em laboratério; Objetivos e
conteldos)

Marcagdo
Critérios e produtos

Diagnosticos (Fatores de
degradacdo primario; Fatores de
degradagdo secundario;
Degradacdo fisica, quimica,
bioldgica e mecéanica; Alteragdes
da coesdo ou aderéncia;
Metodologia de intervengao;
Tipos de relatério e de
documentacdo técnica)

Conceito de sujidade

Diferentes tipos de sujidades
(origem; natureza;
caracteristicas; Efeitos de
degradacdo nos materiais de
suporte; Meios e recursos de
identificacdo)

Métodos de limpeza: Via
mecanica, humida e mista

Objetivos e processos de atuagao
- Instrumentos e produtos
(natureza; Propriedades; Campos
de aplicagao

Planificagdo: Critérios; Rotinas;
Limites de intervencado

Preencher a informacgdo de
diagnostico nas fichas

Preparar a marcagao dos
elementos

Realizar o diagnostico dos
fatores de degradacao e/ou
alteracOes

Identificar os diferentes tipos de
sujidades

Distinguir as origens
caracteristicas dos diferentes
tipos de sujidade nos artefactos

Escolher os métodos de limpeza
de acordo com os artefactos
arqueologicos

Implementar métodos de
limpeza dos artefactos
arqueologicos

Utilizar os instrumentos e
produtos adaptados aos
artefactos arqueoldgicos

Preparar os critérios de
intervencao no processo de
limpeza

Aplicar e cumprir os limites de
intervencgao

Preparar rotinas de intervengao
no tratamento dos artefactos
arqueoldgicos

Respeito pelas normas e regras
definidas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autonomia no ambito das suas
funcdes

Sentido de organizagao

Responsabilidade pelas suas
acoes

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Avaliando o estado de conservacdo das estruturas e pecas arqueologicas
CD2. Respeitando as orientag8es superiores ou etapas do plano de agdo de limpeza

CD3. Cumprindo os procedimentos definidos para garantir o estado de conservacdo de estruturas e pecas
arqueoldgicas

CD4. Respeitando e cumprindo os métodos de limpeza dos artefactos arqueoldgicos
CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Instrumentos e produtos especificos ao processo de limpeza de artefactos arqueoldgicos

OBSERVAGBOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0018 | Participar em agOes de conservagdo e preventiva de estruturas e pegas arqueoldgicas

UFCD 0000/0000 | Participacdo em acbOes de conservagao preventiva de estruturas e pegas
arqueologicas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Realizar a estabilizagdo preliminar fisica e fisico-quimica
R2. Levantar e recolher as pecas arqueoldgicas de acordo com as técnicas especificas
R3. Acondicionar e transportar os artefactos arqueoldgicos

R4. Registar o processo de conservagdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Ambientes de enterramento e de
exposicao - Meios: encharcados;
enxutos; aerobios e anaerobios;
oxidantes e redutores; Agentes
naturais de deterioragao e de
preservagao)

Microambientes de acomodagao
pés-escavagdo, transporte e
armazenamento - Agentes de
deterioragao e de preservagao

Conceito de estabilizagdo - fisica
e estabilidade fisico-quimica

Vias de atuacdo - intervengdo
direta e indireta nos materiais

Técnicas de estabilizacdo
(integridade e estabilizagdo fisica
e quimica; inibicdo; consolidacdo
e impregnacao; fixacao e
colagem; reforco e suporte)
Processos de conservagao

(Critérios de intervencdo;
Metodologias de trabalho)

Condiges de achado e de
preservagao

Identificagdo e registo de
artefactos

Levantamento e recolha registo
de artefactos

Acondicionamento e transporte
de artefactos arqueoldgicos

Aplicar técnicas de conservagdo
em diferentes ambientes de
enterramento e exposicao

Preparar os ambientes de
acomodacgdo das estruturas e
pecas arqueologicas pos-
escavacao, transporte e
armazenamento

Selecionar a natureza de
produtos a aplicar

Selecionar a/as técnicas/as de
aplicacao

Implementar técnicas de
conservagao /n situ

Garantir a estabilidade fisica e
fisico-quimica dos artefactos

Identificar e registar o processo
de conservacao

Preparar o acondicionamento e
transporte dos artefactos

Respeito pelas normas e regras
definidas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autonomia no ambito das suas
funces

Sentido de organizagao

Responsabilidade pelas suas
acoes

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Implementando as técnicas e procedimentos de conservagdo preventiva das estruturas e pecas
argueoldgicas

Realizando a estabilizagdo preliminar fisica e fisico-quimica
Implementando técnicas de conservacao in situ
Cumprindo as técnicas de conservagdo

Reconhecendo os limites de atuagao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Materiais de acondicionamento e transporte de artefactos

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0019

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de montagem e reconstituicdo de estruturas ou pecas
arqueoldgicas

UFCD 0000/0000 | Trabalhos de montagem e reconstituigdo de estruturas ou pecas arqueologicas

PONTOS DE CREDITO: 2,5

REALIZACOES

R1.Planear a montagem de estruturas ou pecas arqueologicas

R2. Realizar a reconstituicdo

R3. Registar as intervengdes de reconstituicdo realizadas

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Técnicas e procedimentos de
montagem e reconstituicdao de
estruturas e pegas arqueoldgicas

Etapas da tarefa: i) montagem,
ii) colagem, iii) preenchimento de
lacunas

Produtos utilizados na montagem
- Caracteristicas, vantagens e
inconvenientes

Efetuar a montagem das pecas
argueolodgicas

Proceder a colagem
Preencher as lacunas

Aplicar produtos adequados as
reconstituicdes

Registar as intervencdes de
reconstituicdo realizadas em
estruturas ou pecas
arqueologicas

Respeito pelas normas e regras
definidas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido de organizagao

Responsabilidade pelas suas
acoes

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas

Sentido critico




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Cumprindo os principios éticos de Conservacdo e Restauro
CD2. Procedendo a reconstituicdo das estruturas ou pecas arqueologicas

CD3. Registando exaustivamente todas as intervengdes de reconstituicdo realizadas

CD4.
CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Produtos utilizados na colagem e montagem

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0020 | Implementar projetos de divulgagdo do patrimonio arqueoldgico

UFCD 0000/0000 | Projetos de divulgagao do patrimdnio arqueoldgico

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Conceber as linhas gerais de um projeto de divulgacdo do patrimdnio arqueoldgico

R2. Executar acdes de divulgacdo

R3. Recolher informacdo de apoio a avaliacdo das agbes de divulgacdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Carateristicas dos diferentes tipos
de patrimdnio- arqueoldgico,
arquitetdnico, ambiental, cultural...

Exemplos de projetos de divulgacao
do patrimdnio arqueoldgico
anteriormente promovidos

Técnicas de pesquisa de informacdo

Procedimentos para realizacdo de
contactos com pessoas e
instituictes

Elaboracdo de textos de suporte -
técnicas de comunicagdo escrita

Selecdo, aquisicdo e producgdo de
material de suporte - imagens,
fotografia, video...

Acdes divulgacdo do patriménio -
principios e regras

Sitios argueoldgicos e sua
Valorizagdo (museus e centros
interpretativos Percursos de visitas;
Painéis explicativos; Percursos
guiados; Materiais de apoio ao
visitante; Sistemas Audio e Video;
Guias, roteiros e outros materiais
de divulgagdo; PublicacGes de indole
cientifica)

AcCes de divulgacdo das acles -
meios de comunicagdo social, meios
de divulgagdo online, material de
divulgagao

Técnicas de recolha de informacao
sobre os resultados obtidos -
Avaliacdo

Identificar e descrever as
carateristicas dos diferentes tipos
de patrimdnio

Aplicar diferentes técnicas de
pesquisa de informacdo

Aplicar técnicas de planificacdo de
um projeto de divulgagao

Aplicar técnicas de interpretacdo e
de sistematizacdo de informagao

Contatar e pessoas e instituicées

Redigir textos de suporte a
divulgagdo

Adaptar os textos ao publico-alvo

Selecionar o material necessario
para a criagdo do projeto de
divulgacdo do patrimdnio
argueoldgico

Aplicar técnicas de elaboragdo de
acdes de divulgacdo do patrimdnio
arqueoldgico

Apoiar na divulgacao e valorizacdo
de sitios arqueoldgicos

Divulgar as acdes através de
meios e canais de comunicagdo
(tradicionais ou digitais)

Avaliar agles de divulgagdo:
inquéritos por questionario, etc

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das
suas fungdes

Sentido critico

Cooperagao com a equipa
Empatia

Orientacdo para o resultado

Capacidade de comunicagao
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Concebendo as linhas gerais de um projeto de divulgacdo do patrimoénio arqueoldgico
CD2. Fomentando a divulgacdo do projeto
CD3. Comunicando os resultados aos seus superiores e fazendo sugestoes de melhoria
CD4.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicacGes informaticas para apresentacses

OBSERVAGBOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0021 | COMUNICAR E INTERAGIR EM LINGUA INGLESA NO CONTEXTO DA ATIVIDADE ARQUEOLOGICA

UFCD 0000/0000 | COMUNICACAO E INTERAGAO EM LINGUA INGLESA NO CONTEXTO DA ATIVIDADE ARQUEOLOGICA

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

atividade arqueoldgica

R4.

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito da atividade arqueoldgica

R1. Interpretar e selecionar informacdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados no contexto da

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com o contexto da atividade arqueoldgica

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) - atividade
argueoldgica.

- FungGes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de producgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convengbes

linguisticas.

- Utilizar procedimentos de

pesquisa e recolha de
informagdo no contexto da

atividade arqueoldgica.

- Mobilizar recursos linguisticos

relacionando informacgado de
areas e fontes diversificadas no
contexto da atividade

arqueoldgica.

- Distinguir informagdo essencial

da informacdo acessoria em

textos e suportes diversificados.

Descodificar perguntas e

pedidos de informacdo.

» Escrever ou responder a uma

carta, e-mail e outro tipo de
mensagens para fazer um
pedido ou transmitir

informacgdes.

- Responder a perguntas diretas

no contexto da atividade

arqueologica.

- Iniciar, manter e terminar

conversas no/a no contexto da

atividade arqueoldgica.

- Reconhecer e utilizar o

vocabulario especifico no

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcOes.

Empatia
Assertividade.
Escuta ativa.

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas.

Sentido critico.

Respeito pelas diferengas
individuais.

Disponibilidade para aprender.

Respeito pelas regras e normas
definidas.
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

contexto da atividade

arqueoldgica.

- Utilizar linguagens ndo verbais

na comunicagao.

- Transmitir informacdes

concretas e diretas no contexto

da atividade arqueoldgica.

- Trocar, verificar e confirmar

informacgbes no contexto da

atividade argueoldgica.

Redigir notas, relatdrios e
preencher formularios.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):

CD1. Interagir em inglés no/a (indicagdo da area profissional):

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do

discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoacdo apropriados e adaptando o
discurso ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabuldrio, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redagdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuagdo

e de acentuacao.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patriménio; Organizaces Nao Governamentais (ONG)

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Conteldos multimédia.

Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros.

OBSERVACOES

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).
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UC 0000/0022 | COLABORAR E TRABALHAR EM EQUIPA

UFCD 0000/0000 | COLABORAGAO E TRABALHO EM EQUIPA

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados

R2. Colaborar na aplicacdo de dindmicas facilitadoras do trabalho em equipa

R3. Colaborar na definicdo de estratégias de resolucdo de problemas e de tomada de decisdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identidade pessoal, social e
profissional

Fendmenos da dinamica de grupo
- influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdo de grupo e
motivacdo individual

Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais

Equipa de trabalho - principios de
organizagao de grupo vs. equipa
de trabalho, estilos
comportamentais, estrutura e
fases de desenvolvimento da
equipa, percegao de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagao e
colaboracao

Comunicagdo assertiva - verbal e
nao-verbal, fatores facilitadores e
inibidores

Canais de comunicagao
presencial e ndo presencial.

Importancia da comunicacdo no
trabalho entre equipas - fluxos
de comunicacdo, comunicagao
vertical e horizontal, feedback do
desempenho

Técnicas de negociacgdo, de
resolucdo de problemas e de
tomada de decisao

Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

Identificar as competéncias
individuais

Identificar os papéis dos
membros da equipa -

competéncias e
responsabilidades

Reconhecer a fase de
desenvolvimento de
competéncias na qual a equipa
se encontra

Identificar os valores e as
principais competéncias
necessarios para a equipa atingir
o(s) objetivo(s) tracado(s)

Colaborar na definicdo dos
mecanismos de coesdo e
controlo na equipa

Colaborar na definigdo de tarefas
e prazos para alcangar 0s
objetivos tracados

Participar na execugdo de tarefas
predefinidas para a equipa

Aplicar técnicas de comunicagdo
em diferentes contextos

Utilizar ferramentas de
comunicagao

Partilhar informagdo
presencialmente e/ou online

Formular ideias e sugestdes em
diferentes contextos
comunicacionais

Responsabilidades pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das suas
funcdes

Autoconhecimento
Automotivagao
Assertividade

Empatia

Escuta ativa

Cooperagdo com a equipa

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas

Sentido critico

Sentido criativo

Flexibilidade e adaptabilidade
Disponibilidade para aprender

Respeito e valorizagcdo das
diferencas individuais

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros

Respeito pelas regras e normas
definidas
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Gestdo de tempo - técnicas, - Trocar conhecimentos e
planeamento, autoavaliacdo e experiéncias

otimizacdo das tecnologias Identificar os principios

Trabalho online ou teletrabalho - subjacentes a tomada de decisdo
condigdes facilitadoras, equipas

Analisar problemas e tomar
4D e atitude partilhada P

decisdes

Salide no trabalho - sindroma de . )
Desenvolver rotinas em equipa

burnout )

em momentos formais,
Organizacdo das equipas na area informais, presenciais e online
profissional

Reconhecer sinais de burnout
proprio e/ou dos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Colaborar e trabalhar em equipa:
CD1. Mobilizando os recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa
CD2. Aplicando técnicas de comunicagdo e negociagdo adequadas aos interlocutores e ao contexto
CD3. Analisando problemas e propondo solugdes

CD4. Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet
Ferramentas de interacdo, de comunicagao e produtividade
Recursos multimédia/audiovisuais

Boas praticas na comunicagdo

OBSERVACOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

IMPLEMENTAR NORMAS DE SEGURANCA E SAUDE NO TRABALHO NO CONTEXTO DA ATIVIDADE
ARQUEOLOGICA

UFCD 0000/0000 | NORMAS DE SEGURANCA E SAUDE NO TRABALHO NO CONTEXTO DA ATIVIDADE ARQUEOLOGICA

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e salde no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e salde no trabalho

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e saulde
no trabalho

Normas e disposicGes relativas a
seguranga e salde no contexto
da atividade arqueoldgica -
legislagcao

Plano de seguranca do
estabelecimento

Plano de prevencdo de acidentes
Plano de prevencdo de incéndios
Plano de evacuagdo

Plano contra roubos

Manuais de seguranca

Meios e regras de seguranca nos
museus e no patrimonio

Equipamentos de protecdo
individual (EPI), métodos de
supressdo da negligéncia e falta
de atencgdo, protecdo de
maquinas e ergonomia

Regras de seguranga na
condugdo de equipamento e na
movimentagdo de materiais -
normas do vestuario, prevencao
de choques elétricos,
movimentagdo de pegas pesadas

Causas de acidentes no trabalho
- acidentes de movimentacdo,
choques e quedas, acidentes
provocados por ferramentas e
maquinas em movimento,
choques elétricos, acidentes

Identificar as normas relativas a
seguranca e salde no trabalho

Interpretar o plano de seguranca
do estabelecimento

Reconhecer 0s manuais de
seguranca

Aplicar medidas de prevengao do
risco

Aplicar os procedimentos em
caso de acidente de trabalho

Aplicar os procedimentos de
emergéncia

Aplicar medidas de prevencgado de
roubo

Distinguir os diferentes tipos de
incéndio e respetivos sistemas
de detecdo e de extingao

Aplicar medidas de prevencgado de
incéndios
Utilizar o extintor

Utilizar equipamentos de
protecao individual

Reportar a situacao de
emergéncia

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das suas
funces

Autocontrolo
Sentido de organizagao
Cooperagdo com a equipa

Respeito pelas normas de
seguranca
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provocados por agentes quimicos
e gases, queimaduras

Caixa de primeiros socorros.

Situacbes de emergéncia - perda
de sentidos, feridas aberta e
fechada, queimadura, chogue
elétrico, eletrocussdes, ataque
cardiaco, entorses ou distensoes,
envenenamento, queimaduras

Causas de incéndio - sistema de
aquecimento e cozedura,
chaminé e tubos de fumo,
materiais inflamaveis, aparelhos
elétricos, trabalhadores e outras
pessoas fumadoras

Tipos de incéndio
Sistemas de detegdo
Tipos de extintores

Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema
automatico

Técnicas de extincdo de incéndio
de gas

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuacdo em situacdo de emergéncia.
CD3. Respeitando o protocolo interno definido.CDA4.
CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimdnio; Organizaces Nao Governamentais (ONG)

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
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Legislacdo sobre seguranga e salde no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e salide no trabalho.

Documentagdo sobre segurancga e saude no trabalho (relatorios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protecdo individual (EPI).

Planos de prevencdo de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia

OBSERVACOES
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UC 0000/0024 | IMPLEMENTAR NORMAS LEGAIS DA ATIVIDADE ARQUEOLOGICA NACIONAL

UFCD 0000/0000 | NORMAS LEGAIS DA ATIVIDADE ARQUEOLOGICA NACIONAL

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Assegurar mecanismos legais de preservacdo patrimonio cultural

R2. Informar e esclarecer o utilizador dos principais mecanismos legais de protecdo do patrimoénio cultural

R3.
R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Estabilizacdo juridica do - Identificar os principais - Responsabilidade pelas suas
Patrimoénio Cultural: A mecanismos legais de protecao acoes
“Constituicdo Cultural” e as do patrimonio cultural . N

) N S Autonomia no ambito das suas

Orientacdes Internacionais e ~ "

) Conhecer os padroes funcdes
Europeias . L ~

internacionais para a protecao .

. o L Respeito pelas normas de

Conceito de Patrimonio Cultural do patrimonio cultural
seguranca

Finalidades da prote'gacl) g . IdentnﬂcarNas f|na||d§dels Fje Sentido Critico
salvaguarda do Patrimonio preservacao do patrimonio
Cultural cultural e promogdo da

Agentes de salvaguarda diversidade cultural

Identificar e reconhecer a
diversidade e a importancia dos
bens culturais

A politica do Patrimonio Cultural
- Principios gerais e aplicagdes

Dos Bens Culturais e das Formas
de Protecgdo: Inventariagao -
conceito e funcdo; Classificacdo;
Conceito operativo; Categorias e
graus; Disciplina juridica - Aplicar as regras e normas do
planeamento territorial no
patrimdnio edificado

Reconhecer e identificar a
classificacdo do sitio
arqueoldgico

Patrimoénio Edificado como
componente cultural do territdrio
- O planeamento territorial - Aplicar as leis e 0s regulamentos
especificos de protecdo do
patrimdnio nos sitios
arqueologicos

Formas e regime de protecao do
Patrimadnio Arqueoldgico

Regime sancionatorio do

o Conhecer o regime sancionatoério
Patrimonio Cultural 9

do patrimonio cultural
Conhecer e respeitar a Politica de
Patrimdnio Cultural
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Conhecendo protecdo juridica dos bens culturais nacionais
CD2. Cumprindo os mecanismos legais e juridicos de inventariagdo, classificagdo do patrimonio cultural

CD3. Cumprindo as praticas adequadas de preservacdo do sitio arqueoldgico

CD4.
CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

Regulamentos internacionais para a protecdo do patrimoénio cultural

Legislagdo nacional aplicada aos sitios arqueoldgicos

OBSERVAGOES
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UC 0000/0025 | PRESTAR INFORMACAO SOBRE A ATIVIDADE ARQUEOLOGICA

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | INFORMACAO SOBRE A ATIVIDADE ARQUEOLOGICA

REALIZACOES

R1. Analisar a informacgdo requerida acerca da atividade arqueoldgica

R2. Informar e esclarecer o cliente sobre a atividade arqueoldgica

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Atividade arqueoldgica -
antecedentes historicos

Influéncia socioeconémica da
atividade

Tipos de Museus e de Patriménio

Novas tendéncias da atividade
argueoldgica - novos produtos e
Servicos

Estratégias de produtos e
servicos

Fatores criticos de sucesso
atividade arqueoldgica e do
Patriménio em Portugal

Organismos internacionais da
atividade arqueoldgica

Organismos nacionais e locais da
atividade arqueoldgica

Organizagdo e divisdo funcional
da atividade arqueoldgica

Comunicacgdo e relacionamento
interpessoal

Legislacdo da atividade

Identificar a evolucdo e a
influéncia socioeconémica da
atividade arqueoldgica

Enumerar as novas tendéncias
da atividade arqueoldgica

Descrever a atividade
argueoldgica a nivel nacional e
internacional

Utilizar técnicas de comunicacdo
verbal e ndo verbal assertiva

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas

Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais
atividade arqueoldgica

Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas
com a atividade arqueoldgica

Diferenciar a estrutura,
organizagao e divisdo funcional
da atividade arqueoldgica

Distinguir a organizagao
funcional da atividade
arqueoldgica

Informar sobre as diferentes
atividades arqueoldgicas

Interpretar legislacdo relativa a
atividade arqueoldgica

Cuidado com a apresentacdo
pessoal e postura profissional

Proatividade
Empenho
Sentido critico
Empatia
Escuta ativa

Assertividade na comunicagdo
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Contextualizando a sua evolugdo histérica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servicos em expansdo.

CD2. Adequando a comunicagdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor
CD2.
CD3.
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperagdo de
patrimonio; Organizacdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS
Dispositivo eletrdnico com acesso a internet.
Relatorios de atividade setorial.
Documentacdo técnica sobre o setor.
Legislacdo reguladora do setor dos Museus e do Patrimonio.

Exemplos de produtos/servicos inovadores

OBSERVACOES

UNI
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DADES DE COMPETENCIAS OPCIONAIS

Fotografar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento de imagem

UC 0000/0001 analégica

UFCD 0000/0000 | Fotografar objetos para documentagdo visual e tratamento de imagem analdgica

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos e o tipo de pelicula a utilizar

R2. Configurar a maquinas e 0s acessorios

R3. Efetuar a recolha das imagens

R4. Efetuar a revelagdo e tratamento final das fotografias

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O equipamento fotografico e
acessorios: camaras fotograficas,
objetivas, lentes, tripés e outros

NocOes fundamentais da
linguagem fotografica

Caracteristicas da fotografia
analdgica

Técnicas de recolha de imagem
de objetos para documentagdo
visual

O laboratério: normas de
seguranga, equipamentos e
acessorios

Técnicas de revelagdo de
fotografias a preto e branco

Técnicas de secagem e
armazenamento

Técnicas de impressado

Enumerar diferentes tipos de
equipamento fotografico

Identificar nogBes fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de fotografia de
objetos para documentagdo
visual

Identificar os principais
equipamentos e acessorios num
laboratdrio preto e branco

Aplicar técnicas de revelacdo de
peliculas

Aplicar técnicas basicas de
secagem e armazenagem de
fotografias

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autonomia no ambito das suas
funces

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido estético

Sentido critico




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Selecionando os equipamentos, acessorios e pelicula em fungdo do objeto a fotografar e do fim a que se
destina

Aplicando técnicas de fotografia analdgica para documentacao visual

Cumprindo as etapas e cuidados no processo de revelagao das fotografias

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Maquina fotografica e acessorios

Livros, artigos, catdlogos e publicagdes especializadas

Procedimentos e normas internas para a recolha de imagens

Legislacdo e regulamentos

Equipamento de laboratério de revelacdo a preto e branco

Equipamento e material de impressdo

OBSERVAGOES



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 0000/0002

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Acompanhar atividades culturais integradas nos sitios arqueoldgicos para a
comunidade escolar e o publico em geral

UFCD 0000/0000

Atividades culturais integradas nos sitios arqueoldgicos para a comunidade escolar
e o publico em geral

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1

R2.
R3.

. Planear as etapas da organizacdo de eventos

R4.

Assegurar a organizacdo das atividades culturais

Desenvolver atividades adaptadas a diferentes segmentos etarios

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Enguadramento do planeamento
e organizacdo de eventos

Etapas de planeamento e
organizagao de eventos

Boas praticas na organizagdo de
eventos

Diferentes tipos de recursos
necessarios para a organizacdo
de eventos

Carateristicas especificas dos
eventos

Atividades IUdicas e pedagogicas

Carateristicas dos espacos e das
instalagbes

Normas de seguranca dos
recursos, materiais e instalagtes

Técnicas de gestdo do espago e
de recursos e materiais

Registo e credenciais dos/as
participantes - segmentos dos
participantes e suas
necessidades especificas,
documentos de suporte, gestao
documental

Identificar as etapas e os
desafios de planeamento e
organizagao de eventos

Identificar e aplicar as boas
praticas na organizacdo de
eventos

Identificar e analisar os
diferentes tipos de recursos
necessarios para a organizacao
de eventos

Interpretar as necessidades
especificas e caracteristicas do
plano de atividades

Adaptar as atividades aos
diferentes segmentos etarios

Utilizar elementos Itdicos e
pedagdgicos nas atividades

Aplicar as diferentes técnicas de
comunicagdo oral e escrita com
0s participantes

Interpretar as carateristicas e
condigBes de aquisicdo de
servigos de organizagdo de
eventos

Aplicar técnicas de supervisdo da
preparagao, montagem e
utilizagdo dos equipamentos

Aplicar procedimentos de
emissao e distribuicdo da
documentacdo necessarias aos
participantes

Sentido de organizagao

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Empatia

Capacidade de comunicacdo

Respeito e valorizagdo das
diferencas individuais

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Planeando detalhadamente as etapas de organizagdo de eventos integradas nos sitios arqueoldgicos
CD2. Promovendo atividades sobre o patriménio arqueoldgico
CD3. Desenvolvendo atividades nos sitios arqueoldgicos adequadas aos diferentes publicos-alvo
CD4.
CDs5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Entidades publicas (governo, autarquias, universidades, etc.); Empresas privadas de recuperacdo de
patrimonio; Organizagdes Ndo Governamentais (ONG)

RECURSOS

OBSERVACOES



+ CATALOGO ANOEP
® N2 ONAL DE
* QUALIFICAGOES PARAL GUALIACA

ENSINO PROF
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3.1.2. Técnico/a de Museografia e Gestdao do Patrimonio



CQ:iinis ANQQEP

: 7%

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Técnico/a de Museografia e Gestdo do Patrimdnio

(designacgdo da qualificagao)

AREA DE EDUCAGAO E FORMAGAO: 225 - Histéria e arqueologia

CODIGO DA QUALIFICAGAO: 000000

NIVEL DE QUALIFICAGAO: (4]
PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVACOES:




CQ:(f-EIAIUGQ ANO\EP
* QUALIFICAGOES PARAL GUALIACA
DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Realizar trabalhos nas areas da inventariagdo, catalogagdo, documentacdo e estudo, em acles de
conservacado preventiva e na interpretacdo, mediacdo e divulgacdo de colecdes museograficas e de
patrimonio cultural, apoiando a comunicacdo de bens culturais e patrimoniais, de modo a garantir um
servico de qualidade, a salvaguarda do patrimdnio cultural e a satisfagdo dos visitantes.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

Al. Participar na inventariacdo, registo e estudo de bens culturais, incluindo bens incorporados no
acervo ou colegdo museografica.

A2. Colaborar em ag0es de interpretacdo de bens culturais e na organizacdo e gestdo de exposicdes,
de diferentes naturezas e duragdo.

A3. Colaborar em acgbes de conservacdo de acervos ou colecdes.

A4. Efetuar servicos de acolhimento, atendimento e desenvolvimento de atividades de mediacao,
monitorizando o grau de satisfagdo dos diversos publicos.

A5 Colaborar na produgdo de materiais de comunicagdo e divulgagdo do patrimoénio cultural.

A6. Participar na definicdo de rotas e percursos ligados ao patriménio cultural e ambiental.

UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

. N.o A PONTOS DE
CoépiGo uct UC UNIDADES DE COMPETENCIA CREDITO
o1 Rececionar e incorporar bens nos fundos permanentes e nos fundos 45
temporarios !
02 Registar e catalogar os bens do acervo ou colegao 4,5
03 Fotografar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento 4,5
de imagem digital
04 Digitalizar documentos, objetos ou espécimes em equipamentos 4,5
especificos
05 Participar no planeamento e execucdo de exposicoes 4,5
06 Acompanhar e participar na montagem e desmontagem de exposicdes 4,5
07 Registar o estado de conservacdo de bens culturais 2,25
08 Implementar planos e solucBes técnicas de conservagdo preventiva 4,5
09 Acolher e orientar os visitantes do patrimdnio cultural 4,5
10 Dinamizar atividades de mediacdo sob orientacdo superior 4,5

4 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.



+LCATALOGO
e NACIONAL DE
* QUALIFICAGOES

CopIGo UCH

N.o
uc

UNIDADES DE COMPETENCIA

ANCQEP

ENSINO PROFISSIONAL

PONTOS DE
CREDITO

11

Preparar conteldos para projetos multimédia

4,5

12

Preparar e gerir conteldos de webdesign

4,5

13

Preparar conteldos para projeto grafico

4,5

14

Realizar acGes de divulgacdo do patriménio

4,5

15

Implementar projetos de roteirizagao

4,5

16

Atuar em organizacdes e contextos culturais

4,5

17

Comunicar e interagir em inglés no setor dos Museus e do Patriménio

4,5

18

Colaborar e trabalhar em equipa

4,5

19

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho dos Museus
e do Patrimonio

4,5

20

Prestar informacdo sobre o setor dos Museus e do Patrimoénio

4,5

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40




CQ:ii ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

N.o o PONTOS DE
NIDADES DE COMPETENCIA .
uc . c CREDITO

41

CopIGo UCH

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias 87,75

Para obter a qualificagdo de Técnico/a Museografia e Gestdo do Patrimdnio, para além das UC Obrigatdrias,
terdo também de ser realizadas UC Opcionais® correspondentes a carga horaria de ou ao total de
pontos de crédito de .

UC OrC

5> Podergo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.



+CATALOGO
* NACIONAL DE
* QUALIFICAGOES

N.c

A 6
Copico UC UC

IONAIS

UNIDADES DE COMPETENCIA

ANGREP

ENSINO PROFISSIONAL

PONTOS DE
CREDITO

01

Fotografar objetos para documentacdo visual e efetuar o tratamento
de imagem analdgica

4,5

02

Atender e efetuar a venda em espacos culturais

4,5

03

Aplicar instrumentos para avaliar e monitorizar a satisfacdo dos
visitantes dos espacos culturais

4,5

04

Acompanhar atividades de eventos em espacos culturais

4,5

05

Acolher e esclarecer utilizadores com necessidades especiais

4,5

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

6 Os cddigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.



CQ:iliis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL

N.o . PONTOS DE
UNIDADES DE COMPETENCIA .
ucC CREDITO

26

CoDIGO UCP

27

28

29

30

31

32

Total de pontos de crédito da componente de formagdo tecnoldgica 105,75




ATALOGO

CQ * QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

UC 0000/0001

Rececionar e incorporar bens nos fundos permanentes e nos fundos temporarios

UFCD 0000/0001

Recegdo e incorporagdo de bens nos fundos permanentes e nos fundos temporarios

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Realizar o processo de incorporacdo de bens nos fundos permanentes ou nos fundos temporarios

R2. Rececionar e registar os bens

R3. Movimentar e armazenar pecas de um museu

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Tipos de colegao

Formas e normas de aquisicao de
bens

Politica de incorporacdo da
entidade

Critérios de incorporagdo

Procedimentos de incorporagao
(catalogagao numeragdo e
identificacdo das pecas)

Empréstimos - normas e
procedimentos

Métodos de avaliagdo de objetos
e colegdes

Armazenamento do acervo -
espacos, materiais, métodos e
procedimentos

Formas de manipulacao e
movimentagdo das pecas

Técnicas de embalagem e
transporte

Identificar os diferentes tipos de
colegao

Identificar as formas e normas
de aquisicdo de bens

Aplicar os critérios de
incorporagao

Aplicar os procedimentos de
incorporagao

Identificar as normas e
procedimentos de empréstimos

Identificar o valor cultural e
financeiro dos bens a serem
incorporados

Descrever 0s varios tipos de
mobiliario, equipamento,
meétodos e materiais, utilizados
nos espagos de armazenamento
do museu e acervo

Aplicar técnicas de manipulacdo
das pegas e movimentagdo

Aplicar técnicas de embalagem e
transporte das pegas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no ambito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress
Empatia

Sentido critico




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando a politica de incorporacdo de bens da entidade
CD2. Utilizando procedimentos de incorporagdo
CD3. Utilizando técnicas de embalagem, transporte e manipulacdo das pecas
CD4. Conhecendo os espacos de armazenamento

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas
Legislagdo

Sistema informatico

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0002 | Registar e catalogar os bens do acervo ou colegdo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0002 | Registo e catalogacdo dos bens do acervo ou colegao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Elaborar registo de incorporagdo

R2. Elaborar fichas de inventario e de catalogacdo

R3. Utilizar os sistemas informaticos na gestdo das colecGes

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Terminologia museoldgica

Sistemas de catalogacgao e
classificacdo usados em museus

Métodos de investigacdo das
pecas

Técnicas de redacdo

Procedimentos de registo de
incorporagao

Procedimentos de controlo de
inventario
Procedimentos de catalogacdo

Regras de sintaxe e terminologia

Sistema informatico - sistemas
de gestao de colegOes e software
de catalogagdo especificos para
museus

Interpretar linguagem especifica
usada na catalogacgao de
objetos.

Identificar sistemas de
catalogacao e classificagao
usados em museus

Realizar pesquisas detalhadas
sobre as pegas do acervo,
incluindo sua origem, histéria,
caracteristicas e importancia
cultural

Aplicar técnicas de redagdo

Elaborar uma folha sumaria de
incorporacao e um registo de
incorporagao

Identificar procedimentos de
controlo de inventario e
catalogacgao

Enumerar regras de sintaxe e
terminologia

Elaborar a ficha de inventario
(seja em formato analdgico ou
em formato digital) de bens do
acervo ou colecdo

Elaborar a ficha de catdlogo
(seja em formato analdgico ou
em formato digital) de bens do
acervo ou colecdo

Utilizar sistemas de gestdo de
coleces e softwares especificos
para a catalogagdo e registo das
pecas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianga

Autonomia no ambito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Respeitando as normas e procedimentos

Aplicando as diretrizes de incorporagdo

Aplicando as diretrizes do inventario e catalogagdo

Utilizando sistemas de gestdo de colecbes e softwares de catalogagdo

Respeitando as orientag8es superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas

Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Sistema informatico

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0003 Z?gticzglrafar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento de imagem
UFCD 0000/0000 | Fotografia de objetos para documentagdo visual e tratamento de imagem digital

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos adequados ao meio ambiente

R2. Utilizar técnicas basicas de fotografia digital

R3. Efetuar o tratamento informatico das fotografias digitais para diversos fins

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Equipamentos: tipos de camaras
digitais, sensor fotografico,
reflex...

NocOes fundamentais da
linguagem fotogréfica

Técnicas basicas de fotografia
digital

O Exame Visual do objeto e o
registo fotografico - Técnicas e
procedimentos

A fotografia aplicada ao trabalho
de museu enquanto técnica de
documentacao visual -
procedimentos, métodos e
técnicas

Procedimentos de
armazenamento de imagens

Modos de gravagdo e tipos de
suporte de gravagao

Tratamento de imagens digitais

Enumerar diferentes tipos de
equipamentos e controlos
basicos

Identificar nogcBes fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de exame visual
do objeto para registo fotografico

Aplicar métodos e técnicas de
fotografia de objetos para
documentagao visual

Identificar diferentes formatos de
ficheiros digitais

Aplicar técnicas basicas de
tratamento de imagens digitais

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Identificando os principais equipamentos
CD2. Aplicando técnicas de fotografia digital

CD3. Aplicando tratamento de imagem digital

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos, catdlogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Maquina fotografica

Sistema informatico



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Digitalizar documentos, objetos ou espécimes em equipamentos especificos

UC 0000/0004 adequados

UFCD 0000/0004 | Digitalizacdo de documentos, objetos ou espécimes em equipamentos especificos
adequados

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar os equipamentos necessarios para o processo de digitalizacdo
R2. Aplicar processos de digitalizacdo

R3. Organizar e arquivar documentos, objetos ou espécimes digitalizados

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introducdo a digitalizagdo dos
acervos museoldgicos

Fases de um projeto de
digitalizacdo: técnicas e
ferramentas de apoio

Técnicas de limpeza e de
preparacdo de documentos,
objetos ou espécimes antes da
digitalizagdo

Operagdo de equipamentos de
digitalizagdo e respetivos
softwares

Abordagem aos metadados:
Linked Data e Big Data

Principios da organizagdo e
padrbes de arquivamento digital

Interpretar os desafios da
organizacao digital e os
beneficios da transicdo para um
ambiente digital

Identificar diferentes técnicas de
digitalizacao

Aplicar técnicas de limpeza e de
preparacdao de documentos
Operar equipamentos de
digitalizagao

Aplicar técnicas de digitalizacdo
Reconhecer a importéancia dos

metadados para unidades de
informacao

Identificar padrbes de
arquivamento digital

Classificar e categorizar
documentos digitais

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autonomia no ambito das suas
funcdes

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress
Sentido critico

Cooperagdo com a equipa




c LCATALOGO ANQEP
: NAC\GNAL”DE
QUALIFICACOES oy

(designagdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Considerando as implicacBes da digitalizacdo
Descrevendo os processos de digitalizagdo
Utilizando equipamentos de digitalizacdo

Respeitando as normas e procedimentos

Setor PUblico

Museus

Galerias

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas

Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Sistema informatico



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 0000/0005

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Participar no planeamento e execucao da exposicao

UFCD 0000/0000

Planeamento e execug¢ao da exposicao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar o planeamento de um projeto expositivo

R2. Preparar um projeto expositivo

R3. Recolher informacgdo tendo em vista a avaliagdo de um projeto expositivo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Tipos de exposicbes

Fases de planeamento de um
projeto expositivo

Processo basico de planeamento:
definicdo do tema e conceito,
publico-alvo, viabilidade,
definicdo da equipa, cronograma,
orgamento

Técnicas de pesquisa de
informagdo: pesquisa sobre arte,
objetos ou temas relacionados
com a exposicao

Diagnostico da estrutura
museoldgica: analise SWOT do
local da exposicao

Design de exposicdo: layout,
arranjo de obras, selecdo de
cores, iluminacdo, design grafico

CondigBes de acessibilidade e
produtos de apoio para visitantes
com necessidades especiais

Técnicas de colaboracdo e
interacao interdisciplinar

Tecnologias disponiveis para
potenciar a experiéncia do
visitante: aplicagBes moveis,
realidade aumentada ou virtual,
telas interativas...

Avaliagdo de um processo
expositivo: procedimentos de
recolha de informacdo

Enumerar diferentes tipos de
exposicoes

Identificar os elementos
presentes na fase de
planeamento de um processo
expositivo

Analisar os processos de
planeamento de um projeto
expositivo

Aplicar técnicas de pesquisa de
informacao

Aplicar técnicas de diagndstico
da estrutura museoldgica

Analisar elementos de design de
exposicoes

Organizar o espago e 0s
recursos de apoio para receber o
cliente com necessidades
especiais

Aplicar técnicas de colaboracdo e
interagdo interdisciplinar

Descrever as tecnologias
disponiveis para potenciar a
experiéncia do visitante

Aplicar procedimentos de recolha
de informacdo para avaliacdo de
Um processo expositivo

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autonomia no ambito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress
Sentido critico

Cooperagdo com a equipa




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as normas e procedimentos
CD2. Respeitando as orientag0es e opgGes programaticas de interpretacdo e exposicdo da entidade
CD3. Respeitando as orientagBes superiores
CD4. Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

OBSERVAGBOES



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0006 | Acompanhar e participar na montagem e desmontagem de exposicdes

UFCD 0000/0006 | Montagem e desmontagem de exposicdes

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar os trabalhos de montagem e desmontagem de exposicbes

R2. Realizar trabalhos de montagem e desmontagem de exposicdes

R3. Preparar informagado para documentar todo o processo de montagem e desmontagem de exposigdes

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Etapas do processo de
montagem e desmontagem da
exposicao

Instalacdo de obras
Iluminagdo

Montagem de estruturas
Identificacdo e etiquetagem

Os meios tecnoldgicos:
equipamentos técnicos e
tecnoldgicos de apresentacdo e
interpretacdo de conteldos

O caso particular da itinerancia
de exposicdes - desafios da
deslocacgao

Conteldos do contrato de
prestacdo de servicos celebrado
com o(s) cliente(s)empresas
especializadas

Documentagdo de todo o
processo - principios e
orientages

Enumerar as varias etapas do
processo de montagem e
desmontagem de uma exposicao

Descrever como instalar e
posicionar obras de arte, objetos
ou elementos de exposicdo

Reconhecer a importéancia de
iluminacdo adequada

Descrever como montar
estruturas de exibicdo, painéis
de parede, pedestais e outros
suportes

Aplicar técnicas de identificagdao
e etiquetagem de obras ou
objetos

Preparar a instalagao de meios
técnicos e tecnoldgicos de
apresentagao e interpretagao de
contetdos

Interpretar os desafios da
deslocacdo de obras ou objetos
numa exposicao itinerante

Interpretar as carateristicas e
condigBes de aquisicdo de
servicos de montagem e
desmontagem de exposicdes

Registar detalhadamente o
processo de montagem e
desmontagem incluindo
fotografias e documentagdo para
futuras referencias e relatorios

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autonomia no ambito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress
Sentido critico

Cooperagdo com a equipa




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Cumprindo o estabelecido na fase de planeamento
CD2. Cumprindo as regras de manuseamento e transporte
CD3. Respeitando orientagdes superiores
CD4.
CDs.

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos, catalogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0007 | Registar o estado de conservacao de bens culturais

UFCD 0000/0000 | Registo do estado de conservacdo de bens culturais

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Observar e identificar anomalias no estado de conservacdo de bens culturais
R2. Registar e comunicar anomalias e pontos de degradagdo
R3. Preparar elementos e contributos a integrar no relatério do estado de conservagdo das pecas ou objetos

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Fichas do estado de conservagdo
de bens culturais

Estado de conservacdo dos bens
ou objetos - fatores de
degradacdo, degradagdo fisica,
quimica, bioldgica e mecanica,
alteragdes...

Metodologia de registo de
anomalias

- VerificagOes periddicas do estado
de conservagado durante uma
exposicao - procedimentos

Tipos de relatérios do estado de
conservacao das pecas e
documentagdo técnica

Analisar as fichas de
conservacgao de bens culturais

Aplicar técnicas de andlise do
estado de conservagao de bens
culturais

Identificar pontos de degradagao

Aplicar normas e procedimentos
de registo de anomalias

Aplicar procedimentos para
verificagdo periddica do estado
de conservagao durante uma
exposicao

Elaborar contributos para os
relatérios sobre o estado de
conservagao das pegas

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Sentido critico
Cooperagdao com a equipa

Responsabilidade pelas suas
acoes




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Cumprindo as normas e procedimentos
CD2. Analisando o estado de conservagdo dos bens ou objetos

CD3. Respeitando os procedimentos de registo de anomalias

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos, catalogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0008 | Implementar planos e solugdes técnicas de conservagdo preventiva

UFCD 0000/0008

Planos e solucBes técnicas de conservagao preventiva

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Interpretar e tomar conhecimento dos planos de preservacdo da integridade do objeto museoldgico

R2.Implementar, segundo orientacdo superior, solugBes técnicas de conservagdo preventiva ao objeto

museoldgico

R3. Registar as variantes que podem interferir na integridade do objeto museoldgico

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e métodos ligados a
conservagao preventiva

Diagndstico e plano de
conservagao preventiva

Os materiais historicos: agentes
gerais de deterioracdo, os fatores
de deterioracdo, as condicbes
ambientais, a limpeza...

SolucBes técnicas de intervencdo
em conservacdo preventiva

Reservas: organizagdo,
estabilizacdo ambiental

Seguranga e prevencao de riscos

Identificar os conceitos basicos
relacionados com a conservagao
preventiva

Interpretar os planos de
conservagao preventiva

Identificar as propriedades e
reacGes quimicas dos materiais
historicos

Aplicar as definicdes sobre
controlada temperatura,
humidade, luz e poluigdo
ambiental para evitar danos ao
patrimonio

Aplicar a técnicas de limpeza
mais adequadas para diferentes
tipos de materiais sem causar
danos

Aplicar solugdes técnicas de
intervencdo em conservagao
preventiva

Preparar e organizar as reservas
de acordo com as orientagdes
estabelecidas

Identificar a presenca de fatores
de risco e cumprir orientagdes
sobre as formas de os mitigar

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Responsabilidade pelas suas
acoes

Cooperagdo com a equipa




L EATALDIGS ANQEP
. NAC\GNAL”DE
'QUALIFICACOES NGENCIA

(designagdo da UC):
CD1. Aplicando os planos de conservacao preventiva
CD2. Cumprindo as medidas de conservagdo preventiva
CD3. Aplicando orientacdes e normas de monitorizacdo e avaliagdo do estado das colegdes
CD4.
CDs.

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Ferramentas de conservacgdo preventiva



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0009 | Acolher e orientar os visitantes do patrimonio cultural

UFCD 0000/0009 | Acolhimento e orientagdo dos visitantes do patriménio cultural

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Cumprir o plano de acolhimento e atendimento dos visitantes

R2. Prestar informacgdo e orientar os visitantes

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Servico de atendimento ao
visitante

Técnicas de acolhimento,
encaminhamento e atendimento
a0 visitante

Comunicagdo e relacionamento
interpessoal

Técnicas de comunicacdo oral
em contexto de atendimento ao
publico

Regras de comunicagdo escrita
através de plataformas digitais e
outros canais online (sms, email,
chat, redes sociais e outros)

Tipologia de visitantes, suas
carateristicas e interesses
comuns

Visitantes com necessidades
especiais

Tipologia de servigos e produtos
disponiveis

Identificar a importancia e os
fatores criticos do atendimento
a0 visitante

Utilizar técnicas de acolhimento,
encaminhamento e atendimento
ao visitante

Receber os visitantes, fornecer
um primeiro nivel de
informacdes e assisténcia
técnica

Utilizar técnicas de comunicagdo
em contexto de atendimento ao
publico

Aplicar técnicas de comunicacdo
em lingua inglesa e/ou
estrangeira

Aplicar regras de comunicagao
escrita em canais interativos

Distinguir os diferentes tipos de
visitantes a as suas
necessidades

Verificar as necessidades
especiais de cada visitante e
orientd-lo de acordo com as
suas necessidades especificas

Responder a perguntas de
orientagdo relacionadas com os
espacos e servicos oferecidos

Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal
Escuta ativa

Assertividade na comunicagao

Demonstrar interesse pelo
utilizador e respeito pela sua
individualidade

Cuidado com a imagem e
postura profissional




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Comunicando de forma clara e compreensiva com 0s visitantes
CD2. Respeitando a politica de acolhimento e atendimento ao visitante

CD3. Atendendo e averiguando as necessidades do visitante

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0010

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Dinamizar atividades de mediagdo sob orientagdo superior

UFCD 0000/0000 | Atividades de mediacao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar atividades de mediagao

R2. Participar na operacionalizacdo de atividades de mediacdo

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Educacao e acdo cultural dos
museus: diretrizes fixadas pelo
ICOM (International Coucil on
Museos), a funcao educativa dos
museus

Caracteristicas do publico-alvo e
formas de abordagem

Tipos de deficiéncia,
incapacidade e condicionamentos

Tipos e carateristicas de
atividades de extensdo cultural

Principios basicos da elaboragdo
de atividades de extensdo
cultural

Objetivos especificos e programa
de cada atividade

Espacos e equipamentos -
Métodos de instalacdo e
organizagao

Reconhecer a fungao educativa
dos museus

Selecionar as atividades de
acordo as carateristicas do
publico-alvo e especificagdes no
caso de grupos especiais
(estrangeiros, criancas, terceira
idade, pessoas com deficiéncia)

Interpretar as carateristicas da
oferta e da procura de atividades
de extensao cultural

Interpretar e considerar as
normas de seguranca na
programacgao

Interpretar os objetivos
especificos e programa das
atividades

Interpretar a ficha técnica de
cada atividade

Preparar, montar equipamentos
ou mobiliario, acondicionar
materiais / utensilios em salas
ou espacos destinados a
atividades de extensdo cultural

Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal

Demonstrar interesse pelo
utilizador e respeito pela sua
individualidade

Cuidado com a imagem e
postura profissional

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Respeitando a politica educativa e de mediacdo da entidade
Considerando a sua atratividade para os grupo-alvo

Apoiando nos aspetos logisticos e técnicos das diferentes atividades
Respeitando as normas de segurancga

Cumprindo orientagGes superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicacBes especializadas

Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0011

Preparar conteldos para projeto multimédia

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000

Conteldos para projeto multimédia

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R3. Criar os conteudos da publicagdo multimédia

R4.

R1. Preparar o planeamento de uma publicacdo multimédia no dmbito da divulgacdo de uma exposicdo ou roteiro

R2. Pesquisar e recolher informagdo necessaria para a execucdo do projeto multimédia

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Fases de desenvolvimento de um
projeto multimédia

Andlise e planeamento de um
projeto multimédia

Design - esquemas de
navegagao, contetdos e
composicoes...

Selecionar informacdo e
materiais para a criagcdo de
conteudos - investigagao,
recolha, organizacdo e selecao
de informacao

Criacdo de conteldos

Validagdo e avaliagdo do projeto
multimédia: métodos e
procedimentos

Analisar as fases de
desenvolvimento de um projeto
multimédia

Realizar um plano de projeto
multimédia

Realizar um guido da aplicagao
multimédia

Identificar fases de criagcdo de
conteudos

Selecionar e analisar informacao
e materiais para a criagdo de
conteudos

Desenvolver conteudos para o
projeto multimédia

Aplicar métodos de avaliagdo e
testar o projeto multimédia

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Capacidade de consenso
Orientagdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Cumprindo as orientacdes e o planeamento das diversas etapas de um projeto multimédia
Respeitando os objetivos de comunicagdo
Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo

Respeitando as orientacdes superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicagdes especializadas

Procedimentos e normas

Sistema informatico

OBSERVAGBOES

ANQEP

ENSINO PROFISSIONAL.



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0012 | Preparar e gerir contetidos de webdesign

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0012 | Gestdo de contelidos de webdesign

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar o planeamento de uma pagina web para divulgacdo de uma exposicdo ou roteiro

R2. Pesquisar e recolher informacdo necessaria para a execugdo do um site no ambito da divulgacdo de uma

exposicao ou roteiro

R3.Alimentar um site criado no ambito da divulgagdo de uma exposicdo ou roteiro

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

A importancia do Webdesign
Conceitos basicos de Webdesign

Principios basicos de concegdo e
planeamento de um site

Ferramentas e recursos
essenciais para iniciantes em
Webdesign

Estratégia de conteudo -
pesquisa, recolha, selecdo,
aquisicdo de conteudo

Aplicativos de edigdo de paginas
Web

Validacdo e avaliacdo da pagina
Web

Manutencdo e gestdo da pdagina
Web

Interpretar os desafios do
webdesign e os seus beneficios

Identificar Conceitos basicos de
Webdesign

Realizar um plano de projeto
webdesin

Identificar ferramentas e
recursos essenciais para
iniciantes em Webdesign

Selecionar e analisar o material
necessario para a criagdo de
contetidos

Criar uma pagina Web
Avaliar e testar a pagina Web

Descrever como manter e gerir
uma pagina Web

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Capacidade de consenso
Orientacdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Aplicando os principios do planeamento das diversas etapas de um projeto webdesign
Respeitando o projeto e plano de web design
Considerando a sua atratividade e utilidade para os publicos-alvo

Respeitando orientacdes superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicacBes especializadas

Procedimentos e normas

Sistema informatico

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0013 | Preparar conteddos para projeto grafico

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0013 | Conteldos para projeto grafico

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar o planeamento de um projeto grafico no ambito de acBes de comunicacdo e divulgagdo

R2. Pesquisar e recolher informacdo necessaria para a execu¢do de um projeto grafico

R3. Preparar conteldos para um projeto grafico

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Os diversos meios de
comunicagdo visual grafica

Carateristicas dos projetos de
divulgagdo do patriménio e
procura de solugGes graficas

A planificacdo de um projeto
grafico

Processo de elaboragdo de
cartazes, folhetos e convites

Selecionar informacgdo e
materiais para a criacdo de
conteldos - pesquisa, recolha,
organizagao e selecao de
informacao

Criacdo de conteudos

Validacdo e avaliagdo do projeto
grafico

Analisar exemplos de diversos
meios de comunicacdo visual
grafica

Identificar as carateristicas dos
projetos de divulgacdo do
patrimdnio e procura de solucbes
graficas

Identificar as fases de um plano
de projeto multimédia

Realizar suportes graficos

Selecionar e analisar informacao
e materiais para a criacdo de
conteudos

Desenvolver conteudos para o
projeto multimédia

Avaliar e validar o projeto grafico

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Capacidade de consenso
Orientacdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as diversas etapas de um projeto grafico
CD2. Respeitando as orientaces superiores

CD3. Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Sistema informatico



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0014 | Realizar a¢Ges de divulgagdo do patrimonio

UFCD 0000/0014 | AgBes de divulgacdo do patriménio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Participar na concecdo das linhas gerais de um projeto de divulgacdo do patrimdnio
R2. Executar aces de divulgacdo do patrimonio

R3. Recolher informacdo de apoio a avaliacdo das agles de divulgacdo do patrimonio

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Carateristicas dos diferentes
tipos de patrimoénio-
arquitetdnico, ambiental,
argueoldgico, cultural...

Exemplos de projetos de
divulgagdo do patriménio
anteriormente promovidos

Técnicas de pesquisa de
informagao

Procedimentos para realizacdo de
contactos com pessoas e
instituictes

Técnicas de elaboracdo de textos
de suporte

Técnicas de selegdo, aquisicdo e
produgdo de material de suporte
- imagens, fotografia, video...

AcOes de divulgacdo das acdes -
meios de comunicagdo social,
meios de divulgacdo online,
material de divulgacdo

Técnicas de apresentacgdo publica

Critérios de éxito e de avaliacdo
previstos

Técnicas de recolha de
informacgdo sobre os resultados
obtidos

Descrever as carateristicas dos
diferentes tipos de patrimoénio

Interpretar as carateristicas dos
projetos de divulgacdo do
patrimonio ja desenvolvidos

Aplicar técnicas de pesquisa de
informagao

Aplicar técnicas de interpretacdo
e de sistematizagdo de
informacao

Aplicar técnicas de comunicacdo
Aplicar técnicas de redagdo

Selecionar e analisar o material
necessario para a criagdo do
projeto de divulgagdo do
patrimonio

Divulgar as agles através de
meios e canais de comunicagdo
(tradicionais ou digitais)

Aplicar técnicas de apresentacdo
publica

Interpretar os critérios de éxito e
de avaliagdo previstos

Aplicar técnicas de recolha de
informacao.

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Empatia

Orientagdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando a missdo, visdo e objetivos estratégicos da entidade
CD2. Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo
CD3. Fomentando a divulgagdo do projeto
CD4. Comunicando os seus resultados aos seus superiores e fazendo sugestdes de melhoria

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Sistema informatico

OBSERVACOES



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0015 | Implementar projetos de roteirizacdo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0015

Projetos de roteirizagao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES
R1. Analisar o plano dos projetos de roteirizagao
R2. Executar os projetos de roteirizacdo
R3. Criar materiais de divulgacdo
R4.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Roteiros e percursos culturais
como instrumentos de divulgagao
do Patrimonio

NocgOes elementares de turismo

Carateristicas da oferta e das
atividades de animacdo turistica

Oferta, recursos e atragdes
turisticas no local

Carateristicas, necessidades e
motivagdes dos publicos-alvo

Tipos de deficiéncia,
incapacidade e condicionamentos

Tipos e caracteristicas dos
roteiros

Tipos e carateristicas dos
percursos

Informag0es logisticas em
roteiros e percursos

Técnicas de elaboracdo e
organizagdo de rotas e percursos
relacionados com interpretacdo e
visita ao patrimonio cultural e
natural

Normas de seguranca associadas
a roteiros e percursos

Criacdo de materiais
promocionais e de comunicagdo

Descrever a articulacao do turismo
com a atividade de divulgacdo do
patriménio

Interpretar as carateristicas da
oferta e da procura de atividades
de animacdo turistica

Analisar a oferta, recursos e
atracOes turisticas no local

Selecionar as atividades de acordo
as carateristicas do publico-alvo e
especificagbes no caso de grupos
especiais (estrangeiros, criangas,
terceira idade, pessoas com
deficiéncia)

Aplicar a regulamentagdo especifica
de cada grupo especial (pessoas
com deficiéncia, criangas, outro)

Interpretar os tipos e as
carateristicas dos roteiros

Interpretar os tipos e as
carateristicas dos percursos

Analisar as Informag0es logisticas
em roteiros e percursos

Aplicar técnicas e procedimentos
para a elaboracdo e organizagdo de
roteiros e percursos

Aplicar as normas de seguranga na
elaboragdo de roteiros e percursos

Aplicar técnicas de criagdo de
materiais de divulgacdo, como
guias, folhetos e cartazes, etc.

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagao com a equipa
Empatia

Orientacdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagBes superiores
CD2. Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo

CD3. Considerando as especificidades de grupos/individuos com necessidades especiais (criangas, terceira
idade, pessoas com deficiéncia, outros)

CD4. Respeitando os normativos em termos de seguranca e qualidade

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas
Sistema informatico

Normas de seguranca e qualidade

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0016 | Atuar em organizacdes e contextos culturais

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0016 | Organizagdes e contextos culturais

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Diferenciar os varios organismos e instituicdes culturais

R2. Apresentar o modelo de funcionamento e gestao de um organismo ou instituicdo cultural

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Organismos e instituicdes
culturais e ambientais

Os institutos, diregGes gerais e
regionais e fundacles da
administracdo central

Tutelas, dependéncias,
atribuicdes e financiamento da
administracdo central

Os servicos culturais e
ambientais nas autarquias -
organizagao, atribuicbes e
funcdes

As fundacbes e associagbes de
defesa do patrimoénio

Funcionamento das parcerias
entre instituicdes com o mesmo
objeto de intervencgao

Fontes de financiamento -
comunidade europeia, orcamento
de estado, mecenato e patrocinio

Estrutura e gestdo dos
organismos culturais

Identificar os diferentes
organismos e instituicdes
culturais e ambientais

Identificar os institutos, direcdes
gerais e regionais e fundagtes
da administracao central

Analisar o funcionamento dos
institutos, direcdes gerais e
regionais e fundagdes da
administracdo central

Identificar os servicos culturais e
ambientais nas autarquias

Analisar o funcionamento dos
servicos culturais e ambientais
nas autarquias

Reconhecer as fundages e
associacOes de defesa do
patrimdnio e o seu
funcionamento

Identificar as fontes de
financiamento das instituicdes e
organizagdes culturais

Elencar os varios modelos de
gestdao dos organismos culturais

Disposicao para a aprendizagem
Autoconhecimento

Resisténcia ao stress

Sentido critico

Sentido de organizagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Selecionando informagao relevante para o desenvolvimento da atividade profissional
CD2. Reconhecendo a importancia das instituicGes e organizagdes culturais
CD3. Respeitando o funcionamento das instituicdes e organizagOes culturais
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

OBSERVAGBOES



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0017 | Comunicar e interagir em inglés no setor dos Museus e do Patrimonio

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Interpretar e selecionar informacgdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados no setor dos

Museus e do Patriménio

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito do setor dos Museus e do Patrimdnio

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com o setor dos Museus e do Patrimonio

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) - Museus e
Patrimonio

- FungGes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de producgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convengbes

linguisticas.

- Utilizar procedimentos de

pesquisa e recolha de
informacgao no contexto do setor

dos Museus e Patrimonio.

- Mobilizar recursos linguisticos

relacionando informacgado de
areas e fontes diversificadas em
contexto do setor dos Museus e

Patrimonio.

- Distinguir informagdo essencial

da informacdo acessoria em

textos e suportes diversificados.

- Informar os visitantes.

Descodificar perguntas e

pedidos de informacdo.

- Escrever ou responder a uma

carta, e-mail e outro tipo de
mensagens para fazer um
pedido ou transmitir

informacgdes.

- Reconhecer e utilizar o

vocabulario especifico dos
museus e patrimoénio cultural e

natural

- Utilizar linguagens ndo verbais

na comunicagao.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas funcoes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.
Sentido critico.

Respeito pelas diferencas
individuais.

Disponibilidade para aprender.

Respeito pelas regras e normas
definidas.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

- Transmitir informacdes
concretas e diretas sobre 0s
Museus e o Patrimodnio cultural e

natural.

- Trocar, verificar e confirmar
informagbes em contexto do
setor dos Museus e Patrimonio.
Redigir notas, relatérios e

preencher formularios, textos
informativos.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés no setor dos Museus e do Patrimdnio

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do
discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagdo apropriados e adaptando o discurso
ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabuldrio, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuacdo
e de acentuacdo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Contetdos multimédia.

Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros

OBSERVAGBOES

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0018 | Colaborar e trabalhar em equipa

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.
R2. Colaborar na aplicacdo de dindmicas facilitadoras do trabalho em equipa.

R3. Colaborar na definicdo de estratégias de resolugdo de problemas e de tomada de decisdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identidade pessoal, social e
profissional.

Fendmenos da dindmica de grupo
- influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdo de grupo e
motivacdo individual.

Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

Equipa de trabalho - principios de
organizagao de grupo vs. equipa
de trabalho, estilos
comportamentais, estrutura e
fases de desenvolvimento da
equipa, percecdao de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagdao e
colaboragado.

Comunicacao assertiva - verbal e
nao-verbal, fatores facilitadores e
inibidores.

Canais de comunicacao
presencial e ndo presencial.

Importancia da comunicacdo no
trabalho entre equipas - fluxos
de comunicagdo, comunicagao
vertical e horizontal, feedback do
desempenho.

Técnicas de negociagdo, de
resolucao de problemas e de
tomada de decisdo.

Gestdo de tempo - técnicas,
planeamento, autoavaliacdo e
otimizagao das tecnologias.

Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

Identificar as competéncias
individuais.

Identificar os papéis dos
membros da equipa -
competéncias e
responsabilidades.

Reconhecer a fase de
desenvolvimento de
competéncias na qual a equipa
se encontra.

Identificar os valores e as
principais competéncias
necessarios para a equipa atingir
o(s) objetivo(s) tracado(s).

Colaborar na definicao dos
mecanismos de coesdo e
controlo na equipa.

Colaborar na definicdo de tarefas
e prazos para alcangar 0s
objetivos tracados.

Participar na execucao de tarefas
predefinidas para a equipa.

Aplicar técnicas de comunicacdo
em diferentes contextos.

Utilizar ferramentas de
comunicacdo.

Partilhar informacgao
presencialmente e/ou online.

Formular ideias e sugestdes em
diferentes contextos
comunicacionais.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcOes.

Autoconhecimento.
Automotivagdo.
Assertividade.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperagdo com a equipa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.

Sentido critico.

Sentido criativo.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Disponibilidade para aprender.

Respeito e valorizagdo das
diferencas individuais.

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros.

Respeito pelas regras e normas
definidas.




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Trabalho online ou teletrabalho -
condigdes facilitadoras, equipas
4D e atitude partilhada.

Saude no trabalho - sindroma de
burnout.

Organizacdo das equipas na area
profissional.

Trocar conhecimentos e
experiéncias.

Identificar os principios
subjacentes a tomada de
decisdo.

Analisar problemas e tomar
decisdes.

Desenvolver rotinas em equipa
em momentos formais,
informais, presenciais e online.

Reconhecer sinais de burnout
proprio e/ou dos colegas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Colaborar e trabalhar em equipa:

CD1. Mobilizando 0s recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa.

CD2. Aplicando técnicas de comunicagdo e negociagdo adequadas aos interlocutores e ao contexto.

CD3. Analisando problemas e propondo solugdes.

CD4. Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Ferramentas de interagao, de comunicagao e produtividade.

Recursos multimédia/audiovisuais.

Boas praticas na comunicacao

OBSERVAGBOES




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0019 Patrimonio

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Implementar as normas de seguranga € salde no trabalho setor dos Museus e do

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e saude no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e salde no trabalho

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e salde no
trabalho.

Normas e disposicGes relativas a
seguranca e salde no setor dos
Museus e do Patrimdnio - legislagdo.
Plano de seguranca do
estabelecimento.

Plano de prevencdo de acidentes.
Plano de prevencdo de incéndios.
Plano de evacuagao.

Plano contra roubos.

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranga nos
museus e no patrimonio
Equipamentos de protecdo individual
(EPI), métodos de supressdo da
negligéncia e falta de atencdo,
protecdo de maquinas e ergonomia.
Regras de seguranca na condugdo de
equipamento e na movimentacgado de
materiais - normas do vestuario,
prevencdo de choques elétricos,
movimentagdo de pecgas pesadas.
Causas de acidentes no trabalho -
acidentes de movimentacdo, choques e
guedas, acidentes provocados por
ferramentas e maquinas em
movimento, choques elétricos,
acidentes provocados por agentes
guimicos e gases, queimaduras.
Caixa de primeiros socorros.
Situagdes de emergéncia - perda de
sentidos, feridas aberta e fechada,
queimadura, choque elétrico,
eletrocussGes, ataque cardiaco,
entorses ou distensdes,
envenenamento, queimaduras.
Causas de incéndio - sistema de
aquecimento e cozedura, chaminé e
tubos de fumo, materiais inflamaveis,

Identificar as normas relativas
a seguranca e saude no
trabalho.

Interpretar o plano de

seguranca do estabelecimento.

Reconhecer os manuais de
seguranca.

Aplicar medidas de prevencgao
do risco.

Aplicar os procedimentos em
caso de acidente de trabalho.
Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

Aplicar medidas de prevencgao
de roubo.

Distinguir os diferentes tipos
de incéndio e respetivos
sistemas de detecdo e de
extincdo.

Aplicar medidas de prevencao
de incéndios.

Utilizar o extintor.

Utilizar equipamentos de
protecao individual.

Reportar a situacdo de
emergéncia.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas funcoes.

Autocontrolo.

Sentido de organizagao.
Cooperagao com a equipa.
Respeito pelas normas de
seguranca.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

aparelhos elétricos, trabalhadores e
outras pessoas fumadoras.

Tipos de incéndio.

Sistemas de detecdo.

Tipos de extintores.

Incéndio - plano de ataque,
manipulagdo de extintores,
acionamento do sistema automatico.

Técnicas de extincdo de incéndio de
gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho setor dos Museus e do Patrimonio:

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuacdo em situacdo de emergéncia.

CD3. Respeitando o protocolo interno definido.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislagdo sobre seguranga e saude no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e salde no trabalho.

Documentacdo sobre seguranga e salde no trabalho (relatdrios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protecdo individual (EPI).

Planos de prevencdo de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia

OBSERVAGBOES



CQ:iiiis ANQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0020 | Prestar informagdo sobre o setor dos Museus e do Patrimoénio

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a informacdo requerida acerca do setor dos Museus e do Patrimonio.

R2. Informar e esclarecer o cliente sobre o setor dos Museus e do Patrimoénio.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Setor dos Museus e do
Patrimoénio - antecedentes
historicos.

Influéncia socioecondmica do
setor.

Tipos de Museus e de Patriménio

Novas tendéncias do setor dos
Museus e do Patrimdnio - novos
produtos e servicos.

Estratégias de produtos e
Servigos.

Fatores criticos de sucesso do
setor dos Museus e do
Patrimdnio em Portugal.

Organismos internacionais do
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Organismos nacionais e locais do
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Organizacdo e divisdo funcional
do setor dos Museus e do
Patrimonio.

Comunicagdo e relacionamento
interpessoal.

Legislacdo da atividade.

Identificar a evolugao e a
influéncia socioeconémica do
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Compreender as novas
tendéncias do setor dos Museus
e do Patrimonio.

Compreender o setor dos
Museus e do Patrimoénio a nivel
nacional e internacional.

Utilizar técnicas de comunicagdo
verbal e ndo verbal assertiva.

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas.

Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas
com o setor dos Museus e do
Patrimonio.

Diferenciar a estrutura,
organizagao e divisao funcional
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Distinguir a organizacdo
funcional setor dos Museus e do
Patrimonio.

Informar sobre as diferentes
atividades setor dos Museus e do
Patrimonio.

Interpretar legislagdo relativa ao
setor dos Museus e do
Patrimonio.

Cuidado com a apresentacao
pessoal e postura profissional.

Proatividade.
Empenho.
Sentido critico.
Empatia.
Escuta ativa.

Assertividade na comunicagao.
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Prestar informagdo sobre o setor dos Museus e do Patrimdnio:

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo historica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servigos em expansao.

CD2. Adequando a comunicagdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

Relatorios de atividade setorial.

Documentagdo técnica sobre o setor.

Legislagdo reguladora do setor dos Museus e do Patrimdnio.

Exemplos de produtos/servicos inovadores

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0001

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Fotografar objetos para documentagao visual e efetuar o tratamento de imagem
analégica

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos adequados ao meio ambiente

R2. Utilizar técnicas basicas de fotografia analdgica

R3. Efetuar a revelagao e tratamento das fotografias

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O equipamento fotografico:

camaras fotograficas, objetivas...

NogOes fundamentais da
linguagem fotografica
Técnicas basicas de fotografia
analdgica

Técnicas de fotografia analdgica
de objetos para documentagao
visual

O laboratdrio: normas de
segurancga, equipamentos e
acessorios

Técnicas basicas de revelagdo

Técnicas de acabamento e
apresentagdo

Enumerar diferentes tipos de
equipamento fotografico

Identificar nogcBes fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de fotografia de
objetos para documentagao
visual

Identificar os principais
equipamentos e acessorios num
laboratdrio preto e branco

Aplicar técnicas basicas de
revelacao

Aplicar técnicas basicas de
acabamento e apresentagao de
imagens

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no &mbito das suas
funcdes

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico




c LCATALOGO ANQEP
: NAC\GNAL”DE
QUALIFICACOES oy

(designagdo da UC):
CD1. Identificando os principais equipamentos
CD2. Aplicando técnicas de fotografia analdgica

CD3. Aplicando processo de revelagao

Setor PUblico
Museus

Galerias

Livros, artigos, catdlogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo e regulamentos

Maquina fotografica

Equipamento de laboratorio

Sistema informatico



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0002 | Atender e efetuar a venda em espacos culturais

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Acolher o cliente e auscultar as suas necessidades

R2. Apresentar e esclarecer sobre os produtos e/ou servicos comercializados

R3. Embalar e faturar os produtos e/ou servicos adquiridos

R4. Realizar o fecho da venda

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Técnicas de atendimento
presencial

Servicos e produtos
comercializados na entidade

Normas e regulamentos
aplicaveis a comercializagdo dos
produtos e servicos

Normas e regulamentos de
comeércio eletrénico

Vendas

Sistema informatico do servico
comercial

Plataformas de venda online e
outros canais online

Técnicas de acondicionamento e
embalagem de mercadorias

Normas e regulamentos do
transporte de mercadorias

Legislacdo e regulamentos de
faturacdo de produtos e servicos

Normas contabilisticas aplicaveis
as vendas de produtos e servigos
(emissdo de faturas/recibos,
notas de encomenda, outros

Sistema informatico de faturagdo

Identificar as fases de atendimento
presencial ao cliente

Aplicar técnicas de atendimento
presencial

Analisar documentagao sobre 0s
servicos e produtos comercializados

Aplicar normas e regulamentos
aplicaveis a venda e
comercializagao de produtos e
Servicos

Aplicar normas e procedimentos
relativos ao atendimento ao cliente
através de plataformas digitais e
outros canais online

Analisar as fases da venda

Consultar e extrair informagfes do
sistema informatico

Utilizar as funcionalidades de
comunicagdo e interagdo das
plataformas digitais e outros canais
online

Selecionar e aplicar técnicas de
embalagem e acondicionamento

Analisar normas e regulamentos de
transporte de mercadorias

Analisar legislacdo e regulamentos
de faturacdo de produtos e servicos

Aplicar procedimentos de emissdo
de faturas e outros documentos
contabilisticos

Selecionar e utilizar as
funcionalidades do sistema
informatico de faturagdo

Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal
Escuta ativa

Assertividade na
comunicagcao

Demonstrar interesse pelo
utilizador e respeito pela sua
individualidade

Cuidado com a imagem e
postura profissional




«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Respeitando as regras gerais de atendimento presencial e o protocolo definido internamente
Comunicando de forma clara e compreensivel pelo cliente
Considerando as especificidades do produto e o processo de transporte

Cumprindo as normas de contabilidade e faturacdo em vigor

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicagdes especializadas

Procedimentos e normas

Legislagdo e regulamentos

Documentacgdo técnica sobre os produtos e servicos comercializados

Sistema informatico

OBSERVACOES

ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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ENSINO PROFISSIONAL.

Aplicar instrumentos para avaliar e monitorizar a satisfacdo dos visitantes de

LC toe gy espagos culturais

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Recolher informacdo para avaliar a satisfacdo do visitante com a prestagao do servico
R2. Analisar estatisticas de satisfacdo e de utilizacdo dos recursos
R3. Tratar informagao recolhida de acordo com orientagdes

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Ferramentas para recolha de
informacdo sobre avaliacdo da
satisfagdo do cliente (o inquérito
por gquestionario)

Analise estatistica e tratamento
de dados de avaliagao da
satisfagdo do cliente

Medidas e indicadores de
desempenho da utilizacdo dos
servicos

Pontos fortes e fracos de um
produto ou servico

Instrumentos de gestdo do
processo de avaliacao

Boas praticas de avaliacdo do
desempenho em museus e
galerias

Sistema informatico do servico

Aplicar os procedimentos gerais
e internos para a avaliagdo da
satisfagdo do cliente

Selecionar métodos e técnicas
de recolha de informagao sobre
satisfagdo dos utilizadores

Aplicar métodos simples de
anadlise estatistica

Aplicar métodos e técnicas de
contabilizacdo da utilizacao dos
Servicos

Identificar pontos fortes e fracos
da organizagdo e
produtos/servicos

Elaborar propostas de melhoria
para uma area funcional de um
museu/ galeria

Utilizar as funcionalidades do
sistema informatico

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Empatia

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa.

Sentido de organizagao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando os procedimentos internos para a avaliagao da qualidade do servigo ao visitante
CD2. Aplicando instrumentos de recolha de informacgdo sobre a satisfagdo
CD3. Identificando acBes de melhoria
CD4. Respeitando orientagbes superiores

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicacBes especializadas
Procedimentos e normas
Legislacdo e regulamentos

Sistema informatico

OBSERVAGOES
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UC 0000/0004 | Acompanhar atividades de eventos em espacos culturais

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Implementar as etapas do planeamento e gestdo do projeto de organizacdo de atividades de eventos

R2. Assegurar a organizacdo administrativa e logistica das atividades de eventos

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Enguadramento do planeamento
de projetos de organizagao de
eventos

Etapas de planeamento de
projetos de organizagao de
eventos

Boas praticas na organizagdo de
eventos

Diferentes tipos de recursos
necessarios para a organizagao
de eventos

Carateristicas especificas do
evento

Técnicas de comunicacdo oral e
escrita

Conteldos do contrato de
prestacdo de servicos celebrado
com o(s) cliente(s)

Técnicas administrativas

Carateristicas dos espagos e das
instalagbes

Normas de seguranca dos
recursos, materiais e instalagtes

Técnicas de gestdo do espaco e
de recursos e materiais

Registo e credenciais dos/as
participantes - segmentos de
clientes e suas necessidades
especificas, documentos de
suporte, gestao documental

identificar os desafios do
planeamento de projetos de
organizacdo de eventos

Identificar as etapas de
planeamento de projetos de
organizagao de eventos

Analisar boas praticas na
organizacdo de eventos

Identificar e analisar os
diferentes tipos de recursos
necessarios para a organizacdo
de eventos

Interpretar as necessidades
especificas e caracteristicas do
plano de atividades

Aplicar técnicas de comunicacdo
oral e escrita com 0s
participantes

Interpretar as carateristicas e
condigBes de aquisicdo de
servigos de organizagao de
eventos

Aplicar técnicas administrativas

Aplicar técnicas de
acompanhamento da
preparacao, montagem e
utilizagdo dos equipamentos

Aplicar procedimentos de
emissao e distribuicdo da
documentagdo necessarias aos
participantes

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa
Empatia

Orientagdo para o resultado

Capacidade de comunicacdo
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Respeitando as orientagdes superiores e as condicdes definidas
Cumprindo os procedimentos internos de planificacdo previstos
Considerando a exigéncia técnica da atividade de evento

Respeitando as normas da qualidade e de segurancga

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico

Museus

Galerias

RECURSOS

Livros, artigos e publicacBes especializadas

Procedimentos e normas

Sistema informatico

Normas de seguranca e qualidade

OBSERVACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.
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UC 0000/0005 | Acolher e esclarecer visitantes com necessidades especiais

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Avaliar os tipos de limitacdes/necessidades especiais dos visitantes

R2. Diagnosticar e responder as necessidades em termos de acessibilidade e de atendimento inclusivo

R3. Orientar os visitantes com limitagdes e necessidades especiais

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Acessibilidade e inclusdo,
Deficiéncia, incapacidade e
diversidade humana - conceitos

Estratégias nacionais e
internacionais: Estratégia
Europeia para os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia,
Estratégia Nacional da Inclusdo
das Pessoas com Deficiéncia,
Estratégia Nacional de Promogao
da Acessibilidade e Inclusdo dos
Museus, Monumentos e Palacios

Enquadramento normativo
relacionado com a Inclusdo das
Pessoas com Deficiéncia

Publicos-alvo - diferentes
necessidades especiais

Direitos das pessoas com
limitagBes - pessoas com
deficiéncia ou diversidade
funcional, pessoas com
limitacOes e necessidades
especiais.

Diferencas individuais e condutas
de cidadania.

Tipos de limitacGes e
necessidades especiais dos
visitantes - limitacBes motoras,
visuais, auditivas e cognitivas.

Tipos de limitacGes inerentes ao
envelhecimento e a outras
condicQes fisicas ou gerais de
salde - pessoas gravidas, pais
com criangas peguenas, pessoas
com carateristicas fisicas
excecionais, pessoas com

Identificar e distinguir os
conceitos

Reconhecer a relevancia da
Acessibilidade e Inclusao das
Pessoas com Deficiéncia

Interpretar legislagdo aplicavel

Distinguir as diferentes
necessidades especiais dos
visitantes

Identificar os requisitos
especificos dos diversos
estabelecimentos em termos de
acessibilidades

Conceder prioridade no
atendimento ao cliente

Adaptar o comportamento e a
atitude a tipologia de limitacdo
dos visitantes.

Comunicar com os visitantes
com limitacOes e necessidades
especiais.

Utilizar meios alternativos de
comunicacdo para a prestacao
de informacdo.

Selecionar produtos e meios de
apoio para cada tipo de
necessidade especial e de
limitagdo.

Aplicar as técnicas de servigo as
necessidades e limitacGes do
cliente.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcOes.

Cuidado com a apresentacao
pessoal e postura profissional.

Escuta ativa.
Empatia.
Assertividade na comunicagdo.

Respeito pela privacidade do
cliente.

Disponibilidade para auxiliar.
Proatividade.

Empenho.

Autonomia.

Sentido critico.
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sequelas de diversas patologias,
pessoas com alergias e
intolerancias alimentares.

Requisitos de atendimento e
servico direcionados para cada
tipo de necessidade especial e de
limitacdo.

Técnicas de ajuda pessoal
direcionadas para cada tipo de
necessidade especial e de
limitagdo.

Produtos e meios de apoio para
cada tipo de necessidade especial
e de limitagdo - ajudas técnicas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

CD1. Relacionando o tipo de limitagdo ou necessidade especial dos visitantes com 0s respetivos produtos e meios
de apoio.

CD2. Adequando o atendimento ao tipo de limitacdo ou necessidade especial dos utilizadores.

CD3.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Setor Publico
Museus

Galerias

RECURSOS

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.
Legislacdo normativa europeia e nacional.
Documentagao sobre produtos de apoio ao cliente com necessidades especiais.

Produtos, meios de apoio e ajudas técnicas

OBSERVAGBOES
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3.1.3. Assistente de Conservagao e Restauro do Patrimonio
Cultural Mével e Integrado
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: 7%

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Assistente de Conservacao e Restauro do Patrimonio Cultural

Mdvel e Integrado

AREA DE EDUCACAO E FORMACAO: 225 - Histdria e Arqueologia
CODIGO DA QUALIFICACAO: 000000

NIVEL DE QUALIFICACAO: (4]
PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVAGOES:
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DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Efetuar levantamentos e diagnosticos e realizar agBes de conservagdo preventiva, curativa e de
restauro de pecas do patrimdnio histdrico e cultural mével ou integrado, respeitando o estilo, a época,
materiais, métodos e técnicas originais, aplicando técnicas e materiais em processos de conservagao
e restauro de acordo com o tipo da peca (azulejo, pedra, pintura decorativa, metal, madeira, papel,
escultura, etc.).

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

Al. Avaliar e diagnosticar o estado de conservagao e planear e orgamentar a intervengao.
A2. Realizar acdes de preservacdo preventiva.

A3. Colaborar em atividades de conservagdo e restauro.

A4. Participar na documentacdo de todo o processo de conservagao e restauro.

A5. Efetuar o servico de atendimento, de rececdo e devolucdo de pecas objeto de intervencdes de
conservacdo ou restauro e o desenvolvimento de acfes de sensibilizagdo para o respeito e protecdo do
patrimonio.

UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

Cdpico ucC’ ﬂé UNIDADES DE COMPETENCIA PSEECD)ISTBE
01 Participar na avaliagdo preliminar das pecas a conservar ou restaurar 4,5
02 Diagnosticar o estado de Conservacao 4,5
03 Realizar andlises e testes laboratoriais de diferentes matérias 4,5
04 Participar na proposta de tratamento 2,25
05 Participar no planeamento, gestdo e avaliacdo das necessidades e 45

definicdo do orcamento

Participar no levantamento das condic8es ambientais e fisicas em que
06 se encontrem depositados acervos ou colecdes, Nos armazéns ou Nos 4,5
espacos expositivos

07 Efetuar trabalhos de preservacdo da obra de arte 4,5

Utilizar materiais e produtos na conservacdo e restauro de acordo com 4,5
as carateristicas da peca a intervencionar

08

Efetuar trabalhos de conservacdo e restauro numa peca em suporte 4,5
madeira, de acordo com orientacdes superiores

09

7 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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; N.o A PONTOS DE
7
CopIGo UC UC UNIDADES DE COMPETENCIA CREDITO

10 Efetuar trabalhos de conservacdo e restauro em azulejo, de acordo 4,5
com orientacdes superiores

11 Efetuar trabalhos de conservacgdo e restauro em pintura decorativa, 4,5
de acordo com orientacdes superiores

1 Efetuar trabalhos de conservacdo e restauro numa peca em suporte 4,5
papel (ex. documentos), de acordo com orientacfes superiores
Apoiar nos trabalhos de montagem e desmontagem de estaleiros

13 destinados e intervencdes de conservacdo curativa ou de restauro de 2,25
bens integrados

14 Implementar técnicas de recolha e representacdo 4,5

15 Fotografar e efetuar o tratamento de imagem digital das pecas a 45
intervencionar !

16 Implementar técnicas de desenho de representacdo de formas 2,25

17 Implementar técnicas de desenho de ornamento 2,25

18 Realizar o projeto digital da peca a intervencionar 2,25

19 Informar e esclarecer o cliente sobre 0s servicos prestados, garantia 2,25
e seguro

20 Rececionar e devolver aos proprietarios a peca a intervencionar 2,25

21 Sensibilizar colaboradores para o respeito e protecdo do patrimonio 2,25
histérico, cientifico, religioso ou artistico

22 Comunicar e interagir em inglés no setor da conservagdo e restauro 4,5

23 Colaborar e trabalhar em equipa 4,5

24 Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho no setor 4,5
da conservacdo e restauro

25 Prestar informacdo sobre o setor da conservacdo e restauro 4,5

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35
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N.o o PONTOS DE
NIDADES DE COMPETENCIA .
uc . c CREDITO

36

CopIGO UC?

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias 94,5

Para obter a qualificacdo de , para além das UC Obrigatdrias, terdo
também de ser realizadas UC Opcionais® correspondentes a carga horaria de ou ao total de pontos
de crédito de .

8 Poderdo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.
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CopIGO UC® ﬁé UNIDADES DE COMPETENCIA PSEE(D)ISTEE

01 Fotogr;]far pecas a intervencionar e efetuar o tratamento de imagem 45
analogica !

02 Efetuar tNrabthos Qe conservacdo e restauro em pedra, de acordo com 45
orientagdes superiores !

03 Efetuar tNrabthos Qe conservagao e restauro em metal, de acordo com 45
orientagdes superiores !

04 Efetuar_ trabaINhos de co_nservagéo e restauro em escultura, de acordo 45
com orientagdes superiores !

05 Comunicar e interagir em francés no setor da conservagdo e restauro 4,5

06 Comunicar e interagir em espanhol no setor da conservacdo e 45
restauro !

07 Comunicar e interagir em alemao no setor da conservagao e restauro 4,5

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

9 Os cddigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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N.o . PONTOS DE
UNIDADES DE COMPETENCIA .
ucC CREDITO

24

CopIGo UC®

25

26

27

28

29

30

31

32

Total de pontos de crédito da componente de formacdo tecnoldgica 126
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UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

UC 0000/0001

Participar na avaliagao preliminar das pecas a conservar ou restaurar

UFCD 0000/0000 | Avaliacdo preliminar das pegas a conservar ou restaurar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Realizar pesquisa e recolha de informacdo histdrica sobre as pegas ou obras

R2. Efetuar a classificacdo histérica da peca ou obra

R3. Efetuar a avaliacdo ndo invasiva do estado de conservacdo (observacdo, andlise de luz ultravioleta e exame

de raios-X)

R4. Registar a avaliagdo efetuada e definir a cronologia de intervengdo na peca ou obra de interesse historico

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da arte: estilos artisticos
e técnicas de produgdo dos
diferentes periodos historicos.

Principios da conservacdo e
restauro ao longo da histoéria

A pesquisa histérica: fontes
informacdo, técnicas de pesquisa
e registo da informacao

Identificagdo e classificacdo de
bens culturais

Os materiais e técnicas de arte
tradicionais, como pintura a dleo,
témpera, escultura, ceramica,
vidro, etc.

AlteragOes e causas de
deterioracao dos materiais

Técnicas de intervengdo em
Conservacao e Restauro

Critérios de selegdo para
intervencOes de Conservagao e
Restauro

Técnicas e métodos de avaliagdo
preliminar ndo invasiva

Caraterizar a evolugdo estética e
artistica em Portugal

Identificar os principios da
conservacgdo e restauro ao longo
da historia

Aplicar técnicas de pesquisa
histdrica
Identificar e classificar bens
culturais

Identificar materiais e técnicas
de arte tradicionais

Identificar causas de
deterioracdo dos materiais

Identificar as solucBes passiveis
de serem aplicadas, para travar
a deterioragao

Identificar diferentes tipos de
intervencdo técnica/pratica de
conservagao e restauro

Aplicar métodos de avaliagdo
preliminar ndo invasiva, como
inspecdo visual, andlise de luz
ultravioleta e exame de raios-X

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Participar na avaliacao preliminar das pecas a conservar ou restaurar

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Respeitando os métodos de pesquisa historica
Reconhecendo mecanismos e agentes de deterioragdo das pegas e obras
Cumprindo as técnicas de avaliacdo preliminar ndo invasiva

Respeitando as orientacdes superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagles gestoras de monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais

Empresas ou organizagdes de conservagdo e restauro do patrimonio cultural

Autarquias locais

Por conta prépria

RECURSOS

Fontes de informacdo historica

Livros, artigos, catdlogos e publicaces especializadas

Normas e procedimentos

Legislacdo

OBSERVACOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0002 | Diagnosticar o estado de conservagao das pegas e obras a intervir

UFCD 0000/0000 | Diagnostico do estado de conservacgao

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar métodos e técnicas de peritagem
R2. Efetuar a peritagem de pecas ou obras de interesse historico

R3. Elaborar fichas com as necessidades de intervencdo

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Processo de elaboragdo de - Descrever processo de - Rigor e cumprimento das normas
diagndstico: aos materiais, as diagnostico aos materiais, as e procedimentos
técnicas de construgdo, as técnicas de construgdo, as .

. . L . Responsabilidade pelas suas
técnicas decorativas técnicas decorativas N
acles
Técnicas de peritagem e - Reconhecer formatos de fichas . .
: ) Sentido critico
metodologias de trabalho em de peritagem e 0s termos
pecas e obras de interesse técnicos nelas aplicados - Cooperagdo com a equipa
historico: peritagem expedita . , ' . o
) P g ) P ! Identificar métodos de peritagem @ - Sentido de organizagdo
peritagem laboratorial, Peritagem expedita
na perspetiva de Referenciagao,
Peritagem na perspetiva de - Identificar métodos de peritagem
conservagao museografica em laboratdrio
Técnicas de peritagem a - Selecionar peritagens a pegas ou
elementos e suportes de madeira obras de interesse historico
Técnicas de peritagem a - Aplicar técnicas de peritagem
elementos e suportes de azulejo expedita
Técnicas de peritagem a - Aplicar técnicas de peritagem
elementos e suportes de pintura em laboratdrio
Técnicas de peritagem a - Aplicar as técnicas de elaboragao
elementos e suportes de de fichas com o diagndstico da
documentos situacdo

Técnicas de elaboragdo de fichas
no ambito do quadro de
intervencao (restauro,
conservagao ou prevengao)
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagBes superiores
CD2. Intervindo em processos de peritagem analitica e pluridisciplinar em pecas de interesse
histérico
CD3. Respeitando os métodos de diagndstico do estado de conservacdo
CD4.
CDs5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacSes de conservagdo e restauro do patrimonio cultual
Autarquias locais

Por conta prépria

RECURSOS

Livros, artigos, catalogos e publicagdes especializadas
Manuais de procedimentos

Legislacao

OBSERVACOES
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Realizar andlises e testes laboratoriais de diferentes matérias

UFCD 0000/0000 | Analises e testes laboratoriais de diferentes matérias

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar o trabalho para a realizacdo de analises e testes laboratoriais

R2. Selecionar métodos e técnicas de analise laboratorial

R3. Avaliar os resultados das andlise e testes laboratoriais

R4.Efetuar relatorios de transmissdo de resultados e conclusdes de trabalhos praticos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introdugdo a quimica analitica

Aplicacdo dos métodos/técnicas
laboratoriais ao estudo dos
diferentes materiais

Metodologias para a resolucao de
problemas por via experimental.

Regras de seguranca
gerais/pessoais

Produtos quimicos -
armazenamento, classes,
perigosidade, manuseamento e
rotulagem

Residuos: recuperacao,
destruicdo e despejo

Equipamentos de uso corrente
em laboratorio para: Medicdo de
volumes, Processos quimicos e
uso comum, Aguecimento - bico
de Bunsen, placas e mantas de
aguecimento, etc., Pesagem -
balancas digitais, etc, Hottes

Técnicas basicas de
manuseamento dos materiais -
Transferéncia de reagentes
solidos/liquidos, Medicdo de
volumes (bureta e pipetas, ...)

Documentacdo técnica
relacionada com trabalho
laboratorial - Relatério, Caderno
de laboratdrio, Outras
documentagdes

Métodos de analise- quimica
analitica qualitativa

Identificar o papel da Quimica
Analitica na Ciéncia;

Distinguir e classificar os
diferentes métodos/técnicas
laboratoriais aplicados ao estudo
dos diferentes materiais;

Aplicar metodologias para a
resolugao de problemas por via
experimental;

Reconhecer 0s diversos perigos
inerentes a um laboratorio

Identificar e caracterizar as
regras de seguranca relativas ao
trabalho laboratorial

Identificar equipamentos,
utensilios e materiais de
laboratorio

Aplicar técnicas basicas de
manuseamento do equipamento,
utensilios e materiais;

Distinguir quimica analitica
qualitativa e quimica analitica
guantitativa;

Caracterizar diversos métodos
de analise qualitativa de acordo
com os diferentes materiais;

Caracterizar diversos métodos
de andlise quantitativa de acordo
com os diferentes materiais;

Registar corretamente as
medicBes efetuadas;

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Métodos de analise- quimica - Distinguir os diferentes tipos de
analitica quantitativa erro associados as medigoes;
Avaliacdo de resultados - as - Analisar e aplicar os

medicGes (medidas diretas e conhecimentos relacionados com
indiretas; a incerteza das medicOes em

Notacdo cientifica

O Sistema Internacional de
Unidades (SI) (multiplos e
submultiplos)

Ordens de grandeza em numero

Algarismos significativos
(definicao, contagem e operagdo)

Erros de medida (tipos de erros;
precisao e exatidao).

situagdes reais.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs5.

Respeitando as normas e procedimentos de seguranca
Utilizando os equipamentos e instrumentos adequados
Selecionando e aplicando os métodos mais adequados
Reconhecendo 0s mecanismos e agentes de deterioracdo

Respeitando orientacBes superiores

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizacdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parqgues naturais

Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual

Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicacles especializadas

Procedimentos e normas de segurancga

Legislacao

Laboratorio

OBSERVAGOES




+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0004 | Participar na proposta de tratamento da peca

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Proposta de Tratamento

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Elaborar a ficha técnica de proposta de tratamento da peca

R2. Planear o trabalho de acordo com a intervengdo a realizar

R3. Registar técnicas de conservacgdo e restauro de acordo com a intervengdo a realizar

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios e técnicas de redagdo
da proposta de tratamento

Definicdo de parémetros e
avaliagdo do estado de
conservagao

Definicdo de metodologia de
intervencdo a partir do exame de
diagndstico

Nocdes de planeamento
estratégico em conservagdo e
restauro

Técnicas de manuseamento de
produtos, ferramentas, aparelhos
e utensilios

Sistema informatico de
planeamento e elaboragao de
proposta

Interpretar fichas técnicas de
proposta de tratamento

Aplicar técnicas de avaliacdo do
estado de conservagao

Analisar o exame de diagnostico

Identificar as necessidades e
definir a metodologia de
intervencao

Desenvolver planos de
conservagao e restauro,
incluindo a definicdo de métodos
e técnicas e estabelecer
estratégias para alcangar
objetivos

Elaborar/esquematizar a
sequéncia de técnicas de
conservagao e restauro ou
prevencao de acordo com a
intervencgao a realizar

Utilizar as funcionalidades do
sistema informatico de
planeamento e elaboracdo de
proposta

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Identificando os danos e necessidades de conservagao
CD2. Respeitando as metodologias adequadas ao tipo de intervencgdo a realizar
CD3. Respeitando orientagbes superiores
CD4. Cumprindo o codigo de ética e deontologia da profissdo

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas
Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0005

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Participar na elaboragdo do orgamento do restauro das pegas ou obras

UFCD 0000/0000

Planeamento, gestdo e avaliagdo das necessidades e definicdo do orgamento para a
conservagao e/ou restauro das pegas ou obras

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Efetuar o levantamento dos recursos humanos, materiais, financeiros e temporais necessarios para a

intervencao a realizar

R2. Elaborar a folha de obra

R3. Efetuar calculos dos recursos necessarios a intervencao

R4. Elaborar o orgamento para a intervengdo a realizar

R4. Monitorizar e avaliar o orcamento

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identificar o ciclo produtivo e as
necessidades de materiais e
produtos necessarios

Classificacdo e caraterizagdo dos
custos

Nogdes gerais de orcamentagao e
gestado financeira

A folha de obra - elementos
técnicos e elementos financeiros

Técnicas de orcamentacado

Técnicas de controlo de
orgamento e monitorizagao de
prazos

Gestdo de riscos e resolugdo de
problemas

Selecionar os produtos, as
ferramentas, os aparelhos e 0s
utensilios necessarios para a
execucdo dos trabalhos

Identificar custos inerentes a
intervencdo de conservacdo e/ou
restauro

Classificar e caraterizar custos

Interpretar nogGes gerais de
orgamentacao e gestao
financeira

Identificar os elementos técnicos
e financeiros para orcamentagdo

Aplicar técnicas de
orgamentacao

Aplicar técnicas de controlo de
orgamento e monitorizagao de
prazos

Antecipar riscos e medidas de
corretivas para os desvios do
plano e do orcamento

Utilizar as funcionalidades do
sistema informatico de gestdo e
orcamento

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ: CATALOGO

® QUALIFICAGOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Identificando os recursos em fung¢do do diagndstico da situacdo realizado
CD2. Respeitando as normas e procedimentos técnicos e administrativos
CD3. Respeitando as técnicas para elaboragdo do orcamento

CD4. Identificando os desvios e propondo os ajustamentos necessarios no plano e no orgamento

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Sistema informatico

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0006 E(a)lretgéréir no levantamento das condicBes ambientais e fisicas dos acervos ou

UFCD 0000/0000 | CondicGes ambientais e fisicas dos acervos ou colecdes

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Recolher dados relativos as condicGes ambientais e fisicas dos armazéns e dos espagos expositivos
R2. Analisar os dados recolhidos e emitir um juizo acerca das condigBes ambientais e fisicas

R3. Recomendar melhorias relativas as condigdes ambientais e fisicas

R4. Elaborar relatério com os resultados do levantamento e recomendacdes de melhoria

R5. Elaborar plano de monitorizacdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos ligados a conservagdo
preventiva

Caraterizagao dos espacos

Recolher dados sobre
temperatura, humidade relativa,
niveis de luz, poluentes
atmosféricos e qualidade do ar
no ambiente onde os itens estdo
armazenados ou exibidos.

Diagnostico das condicGes fisicas
das instalag®es, incluindo a
iluminacdo, ventilagdo, sistemas
de seguranca e controle de
pragas

Andlise de dados recolhidos e
identificacdo de fatores de risco

Relatorio de resultados do
levantamento e elaboracdo de
recomendactes de melhoria

Plano de monitorizagdo

Identificar os conceitos basicos
relacionados a conservagao
preventiva

Identificar e caraterizar os
espacos

Aplicar técnicas de recolha de
dados sobre temperatura,
umidade relativa, niveis de luz,
poluentes atmosféricos e
qualidade do ar no ambiente
onde os itens estdo
armazenados ou exibidos.

Aplicar técnicas de avaliagao de
risco e identificacdo de fatores
de deterioracao

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagbes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Identificando fatores de risco
CD3. Identificando os desvios e propondo medidas corretivas
CD4. Reconhecendo os mecanismos e agendes de deterioragdo

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0007 | Efetuar trabalhos de preservagao da obra de arte

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Trabalhos de preservacdo da obra de arte

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Avaliar os riscos existentes no ambiente para os diferentes materiais das obras e pecas

R2. Acondicionar e transportar obras de arte

R3. Operar equipamentos e dispositivos de conservacdo preventiva (Desumidificadores, Termo-higrometros,
Filtros de ar, Sistemas de iluminagao controlada, entre outros)

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos ligados a preservacdo
e conservagao preventiva de
obras de arte

Influéncia das condigGes
ambientais de exposicdo nas
obras de arte

Fatores de deterioragdo -
Deterioracao fisica, Deterioracdo
bioldgica, Deterioracdo
“Humidade e Temperatura”,
Deterioracdo atmosférica “Os
poluentes”, Deterioracao
“fotossintética”

Técnicas de acondicionamento e
transporte de obras de arte

Materiais especificos para o
acondicionamento de obras de
arte

Conservacdo museografica -
climatologia, agentes parasitas,
manutencao de pegas

Cuidados de manutengdo
preventiva

Manuseamento de equipamentos
técnicos/ tecnoldgicos
relacionados com a conservagao
preventiva

Identificar os conceitos basicos
relacionados a preservacgao e
conservagao preventiva de obras
de arte

Identificar e caraterizar a
influéncia das condigBes
ambientais de exposicdo nas
obras de arte

Identificar os riscos de acordos
com os diferentes materiais.

Identificar e aplicar os
procedimentos de
acondicionamento para
transporte de obras de arte;

Reconhecer especificidades das
matérias para acondicionamento

Identificar os fatores que
influenciam a conservagao
museografica

Aplicar procedimentos
relacionados com os cuidados de
manutencao

Manusear e monitorizar o
funcionamento de equipamentos
técnicos/ tecnoldgicos de
conservagao preventiva

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):




CQ:ii ANQYEP
QUALIFICAGOES AGINGANAGIP

CD1. Respeitando as orientag8es superiores e 0s procedimentos internos

CD2. Reconhecendo os mecanismos e agentes de deterioracdo

CD3. Propondo agdes de manutencdo em fungdo da evolugdo da situagdo

CD4. Respeitando as normas de funcionamento dos equipamentos e dispositivos de conservacdo preventiva
CDs5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizacdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizacSes de conservagdo e restauro do patrimonio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catalogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas
Legislacao

Equipamentos técnicos/ tecnoldgicos relacionados com a conservagdo preventiva

OBSERVAGOES



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 0000/0008

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Utilizar materiais e produtos na conservacao e restauro de acordo com as
carateristicas da pega a intervencionar

UFCD 0000/0000

Materiais e produtos utilizados na conservacdo e restauro de acordo com as
carateristicas da peca a intervencionar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar os materiais de acordo com as carateristicas da peca a intervencionar

R2. Utilizar os materiais de acordo com as carateristicas da peca a intervencionar

R3. Detetar os fatores de deterioragdo dos materiais de acordo com as carateristicas da peca a intervencionar

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histérico geral sobre os principais
materiais aplicados a madeira,
ao azulejo, a pintura decorativa,
ao papel, a pedra, ao metal, a
escultura

Carateristicas e classificacdo dos
materiais aplicados a madeira,
ao azulejo, a pintura decorativa,
ao papel, a pedra, ao metal, a
escultura

Técnicas historicas e producdo
tradicional dos materiais
aplicados a madeira, ao azulejo,
a pintura decorativa, ao papel, a
pedra, ao metal, a escultura

Microestrutura e propriedades
gerais dos materiais aplicados a
madeira, ao azulejo, a pintura
decorativa, ao papel, a pedra, ao
metal, a escultura

Agentes de deterioragdo dos
materiais aplicados a madeira,
ao azulejo, a pintura decorativa,
ao papel, a pedra, ao metal, a
escultura

Relacionar os materiais aplicados
a madeira, ao azulejo, a pintura
decorativa, ao papel, a pedra,
ao metal, a escultura com o seu
contexto histdrico

Diferenciar as carateristicas dos
aplicados a madeira, ao azulejo,
a pintura decorativa, ao papel, a
pedra, ao metal, a escultura

Classificar os aplicados a
madeira, ao azulejo, a pintura
decorativa, ao papel, a pedra,
ao metal, a escultura

Identificar o processo de
producdo historica e tradicional
dos materiais aplicados a
madeira, ao azulejo, a pintura
decorativa, ao papel, a pedra,
ao metal, a escultura

Compreender a estrutura
fundamental, as propriedades
gerais e o respetivo
comportamento dos materiais
aplicados a madeira, ao azulejo,
a pintura decorativa, ao papel, a
pedra, ao metal, a escultura

Identificar os principais
mecanismos de deterioragdo e
produtos resultantes dos
materiais aplicados a madeira,
ao azulejo, a pintura decorativa,
ao papel, a pedra, ao metal, a
escultura

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagbes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Diferenciando os materiais de acordo com as carateristicas da peca a intervencionar
CD3. Reconhecendo mecanismos e agentes de deterioragao
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES



« CATALOGO
* QUALIFICAGOES

UC 0000/0009

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservagdo e restauro numa pega em suporte madeira

UFCD 0000/0000 | Conservacao e restauro numa pega em suporte madeira

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar a intervencgdo a realizar
R2. Efetuar intervengbes de conservagdo e restauro: limpar, reparar,
R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, conteldos e redacdo
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo em objetos de
madeira

Operacg0es de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos de suporte de
madeira - definicdo de conceitos,
processos técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos de suporte de madeira

O restauro - metodologia de
continuagdo das operacfes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em madeira

Operag0es de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegragdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento
Identificar a tecnologia das madeiras

Identificar técnicas usadas na
conservagao em objetos de madeira

Aplicar métodos de consolidacdo e
estabilizagdo de materiais frageis

Aplicar métodos e técnicas de limpeza

Identificar o principio da reversibilidade
e sua aplicacdo em intervencg0es de
conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervencOes minimas que preservam a
autenticidade do objeto

Aplicar os diferentes métodos para a
reconstituicdo de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos de suporte
de madeira

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos de suporte de
madeira.

Identificar a metodologia do restauro

Identificar materiais e métodos usados
no restauro em objetos de madeira

Rigor e cumprimento das
normas e procedimentos

Responsabilidade pelas
suas agoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Documentagdo técnica - registo - Aplicar métodos de consolidagdo e
de patologias, fichas de trabalho, estabilizacdo de materiais frageis

relatérios de Intervengdo

Realizar operacbes de reintegragao
volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos para
preenchimento de lacunas a nivel das
reparagoes.

Aplicar técnicas de reintegragdo
cromatica para restaurar a aparéncia
visual de areas danificadas.

Elaborar registo de patologias, fichas
de trabalho e relatorios de intervencdo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designagdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Respeitando as orientacdes superiores e 0s procedimentos internos
Aplicando as matérias e materiais proprios
Aplicando técnicas de conservacdo e restauro

Documentando a intervencgdo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais

Empresas ou organizacdes de conservacao e restauro do patrimdénio cultual

Autarquias locais

Freelancers
RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacles especializadas

Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVAGBOES




ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 0000/0010

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservagao e restauro em azulejo, de acordo com orientagdes
superiores

UFCD 0000/0000 | Conservacdo e restauro em azulejo, de acordo com orientacdes superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengbes de conservagdo e restauro em pecas ou obras em azulejo

R3. Registar a intervencdo efetuada através de ficha e relatoério

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, contelidos e redacao
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo em azulejo

Operacg0es de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos em azulejo -
definicdo de conceitos, processos
técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos em azulejo

O restauro - metodologia de
continuagdo das operacfes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em azulejo

Operag0es de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegragdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacao curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento

Identificar a tecnologia em
azulejo

Identificar técnicas usadas na
conservagao em azulejo

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicagao
em intervencdes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervencdes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos
para a reconstituicdo de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos em
azulejo

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos em
azulejo.

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Documentagdo técnica - registo - Identificar a metodologia do
de patologias, fichas de trabalho, restauro

relatorios de Intervencdo Identificar materiais e métodos

usados no restauro em azulejo

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operacdes de
reintegracdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparacées.

Aplicar técnicas de reintegragcdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatdrios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagOes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacgdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao
CDS5.
CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)
Museus
Organizagles gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais
Freelancers
RECURSOS
Livros, artigos, catdlogos e publicacles especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo

OBSERVAGBOES



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0011

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservagdo e restauro de pintura decorativa, de acordo com
orientacdes superiores

UFCD 0000/0000 | Conservacdo e restauro de pintura decorativa, de acordo com orientagdes superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengBes de conservagado e restauro

R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, contelidos e redacao
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo de pintura
decorativa

Operacgdes de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos em pintura
decorativa - definicdo de
conceitos, processos técnicos e
materiais

Tratamentos preventivos e
curativos em pintura decorativa

O restauro - metodologia de
continuagao das operagdes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em pintura decorativa

Operag0es de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegracdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacao curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento

Identificar a tecnologia da
pintura decorativa

Identificar técnicas usadas na
conservagao em pintura
decorativa

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicagao
em intervengBes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervengGes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos
para a reconstituicao de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos em
pintura decorativa

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos de

Documentacdo técnica - registo ) :
pintura decorativa.

de patologias, fichas de trabalho,
relatérios de Intervengdo - Identificar a metodologia do
restauro

Identificar materiais e métodos
usados no restauro de pintura
decorativa

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operagbes de
reintegragdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparagoes.

Aplicar técnicas de reintegragdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatérios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagGes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacgdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao
CDs.
CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)
Museus
OrganizacOes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizagfes de conservacdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais
Freelancers
RECURSOS
Livros, artigos, catdlogos e publicagBes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacdo

OBSERVACOES



« CATALOGO
* QUALIFICAGOES

UC 0000/0012

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservagao e restauro numa peca em suporte papel, de acordo

com orientacdes superiores

UFCD 0000/0000

Conservagao e restauro numa peca em suporte papel, de acordo com orientacdes

superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengles de conservagao e restauro

R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, conteldos e redagdo
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo em papel

Operagbes de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos de suporte de papel
- definicdo de conceitos,
processos técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos de suporte de papel

O restauro - metodologia de
continuagao das operagdes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em papel

Operagdes de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegracdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacdo curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento
Identificar a tecnologia do papel

Identificar técnicas usadas na
conservagao em papel

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicagao
em intervengBes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervencdes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos

para a reconstituicao de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos de
suporte de papel

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos de
suporte de papel.

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Documentagdo técnica - registo - Identificar a metodologia do
de patologias, fichas de trabalho, restauro

relatorios de Intervencdo Identificar materiais e métodos

usados no restauro em papel

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operacdes de
reintegracdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparacées.

Aplicar técnicas de reintegragcdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatdrios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagOes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacgdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizaces de conservagao e restauro do patrimdnio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicagBes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES



ATALOGO

CQ * QUALIFICACOES

UC 0000/0013

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Apoiar nos trabalhos de montagem e desmontagem de estaleiros destinados a
intervengdes de conservagao curativa ou de restauro de bens integrados

UFCD 0000/0000 | Montagem e desmontagem de estaleiros destinados a intervengbes de conservagao

curativa ou de restauro de bens integrados

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Organizar os trabalhos de montagem e desmontagem do estaleiro

R2. Realizar a montagem do estaleiro

R3. Realizar a desmontagem do estaleiro

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Requisitos especificos e
necessidades para a realizacdo
dos trabalhos de conservagdo e
restauro

Etapas do processo de
montagem e desmontagem do
estaleiro

Necessidades de materiais e
ferramentas

Instalacdo de canteiro de obras

Medidas de seguranca:
sinalizacdo, equipamentos de
protecdo individual, barreiras de
seguranga

Montagem de andaimes

Sistema de gestdo de residuos
gerados

Documentagao de todo o
processo - principios e
orientages

Processo de desmontagem do
estaleiro

Planear os trabalhos de
montagem e desmontagem do
estaleiro

Enumerar as varias etapas do
processo de montagem e
desmontagem do estaleiro

Identificar os materiais e
ferramentas necessarias para as
intervencoes

Estabelecer uma area para o
canteiro de obras, tendo em
conta as necessidades de espaco
e acesso

Implementar medidas de
seguranca adequadas

Instalar andaimes de madeira
para proporcionar acesso a areas
de trabalho elevadas

Implementar um sistema de
recolha, separagdo e eliminagdo
de residuos

Registar detalhadamente o
processo de montagem e
desmontagem incluindo
fotografias e documentagdo para
futuras referencias e relatorios

Realizar a desmontagem de
forma organizada e segura

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Respeitando as normas de seguranca
Respeitando as necessidades de espaco e acesso ao estaleiro
Documentando o processo de montagem e desmontagem

Garantindo a remocdo adequada de todos 0s elementos estruturais e equipamentos

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais

Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual

Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas

Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0014 | Implementar técnicas de recolha e representagdo da informagdo

UFCD 0000/0000 | Técnicas de recolha e representagdo da informacgado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Utilizar técnicas de recolha da informacdo

R2. Utilizar técnicas de registo da informagao

R3. Efetuar o tratamento da informacdo e realizar relatério

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Tipo de informacdo a recolher
para documentacdo da
intervencao realizada

Formas de recolha da informacdo
e de registo das agdes de
conservacao e restauro - registo
escrito, fotografico, grafico,
audiovisual, digital...

Tipos de fontes de informacdo
Técnicas de redacdo

Processos de producdo técnica e
grafica

Desenho técnico - materiais e
eguipamentos

Técnicas de desenho técnico

Processos de producdo de
contelidos audiovisuais

Processos de producdo de
conteudos digitais

Procedimentos e metodos de
producdo de relatorios referentes
a intervencdo produzida no
patrimonio cultural,

Identificar toda a informacdo a
constar em documentos técnicos
de documentagado das
intervencdes

Enumerar diferente forma de
registo da informacao referente
a intervengdo produzia no
patrimonio cultural

Identificar tipos e fontes de
informacao

Aplicar técnicas de redagao

Aplicar técnicas de registo
grafico de informacdo

Identificar e utilizar materiais e
equipamentos de desenho

Aplicar técnicas de desenho
técnico

Aplicar técnicas de producgdo de
contelidos audiovisuais

Aplicar técnicas de producdo de
conteudos digitais

Elaborar relatorios técnicos de
documentacgdo da intervengao

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico

Cooperagdo com a equipa




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagbes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Recolhendo e registando informacdo necessaria a documentacdo da intervencdo
CD3. Aplicando diferentes técnicas de registo da informacdo
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas
Legislacao

Sistema informatico

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0015 | Fotografar e efetuar o tratamento de imagem digital das pegas a intervencionar

UFCD 0000/0000 | Fotografia digital das pecas a intervencionar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R4.

R1. Selecionar equipamentos adequados ao meio ambiente
R2. Utilizar técnicas basicas de fotografia digital

R3. Efetuar o tratamento informatico das fotografias digitais para diversos fins

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Equipamentos: tipos de camaras
digitais, sensor fotografico,
reflex...

NocOes fundamentais da
linguagem fotografica

Técnicas basicas de fotografia
digital

O Exame Visual do objeto e o
registo fotografico - Técnicas e
procedimentos

A fotografia aplicada ao trabalho
de conservacgdo e restauro
enguanto técnica de
documentacao visual -
procedimentos, métodos e
técnicas

Procedimentos de
armazenamento de imagens

Modos de gravagdo e tipos de
suporte de gravagao

Tratamento de imagens digitais

Enumerar diferentes tipos de
equipamentos e controlos
basicos

Identificar nog8es fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de exame visual
do objeto para registo fotografico

Aplicar métodos e técnicas de
fotografia de objetos para
documentacdo visual

Identificar diferentes formatos de
ficheiros digitais

Aplicar técnicas basicas de
tratamento de imagens digitais

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no &mbito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido critico




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Identificando os principais equipamentos
CD2. Aplicando técnicas de fotografia digital
CD3. Aplicando tratamento de imagem digital
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0016 | Implementar técnicas de desenho de representacdo de formas

UFCD 0000/0000 | Desenho de representacao de formas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar materiais e equipamentos de desenho

R2. Executar desenhos técnicos

R3. Utilizar o desenho como instrumento de leitura, andlise e registo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Materiais e equipamentos de
desenho

NogGes basicas de desenho:
olhar e ver; apropriacdo do
dominio das formas, elementos
construtivos do desenho

ConstrugBes geométricas
Folhas de desenho

Técnicas de realizacdo de
desenho técnico

Instrumentos para o desenho
técnico

NogOes elementares sobre
sistemas de representacdo
rigorosa: projecOes, perspetivas
e vistas

Identificar e utilizar materiais e
equipamentos de desenho

Estabelecer nocGes basicas de
utilizacao do desenho

Interpretar constructes
geomeétricas

Interpretar desenhos técnicos
Executar desenhos técnicos

Utilizar instrumentos para o
desenho técnico

Enunciar instrumentos de
representacao

Autoconfianca
Sentido critico

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Cooperagdo com a equipa




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Identificando os principais equipamentos e materiais
CD2. Aplicando técnicas de desenho técnico
CD3. Respeitando normas e procedimentos
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

Equipamentos e materiais de desenho

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UcC 0000/0017

Implementar técnicas de desenho de ornamento

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000

Desenho de ornamento

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar materiais e equipamentos de desenho

R2. Executar desenho de ornamento aplicado a diferentes fungdes e suportes

R3. Utilizar o desenho como instrumento de leitura, andlise e registo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Desenho de ornamento: suportes
e materiais, volumetrias e
gradacdes

Percurso histérico do desenho de
ornamento

Elementos decorativos
modernos: formas naturais,
formas artisticas, formas
geomeétricas, figura humana,
formas imaginarias

Processo e técnicas de aplicacdo
de ornamentos

Identificar e utilizar suportes e
materiais de desenho de
ornamento

Identificar volumetrias e
gradacoes

Descrever o percurso historico
do desenho de ornamento

Representar elementos
decorativos de diferentes formas
e épocas

Aplicar processos e técnicas de
aplicacdo de ornamentos

Autoconfianca
Sentido critico

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Cooperagdo com a equipa




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Identificando os principais suportes e materiais
CD2. Desenhando diferentes formas e épocas
CD3. Respeitando normas e procedimentos
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

Materiais de desenho

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0018 | Realizar o projeto digital da pega a intervencionar

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0000 | Projeto digital da peca a intervencionar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer tecnologias de desenho digital

R2. Utilizar métodos de representacdo digital e expressdo grafica aplicados a documentagdo de bens culturais

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Desenho digital: definicdes e
vantagens

Sistemas de representacao de
bens culturais

Tecnologias de desenho digital
2D e 3D

NocBes basicas de desenho
bidimensional: desenho assistido
por computador

NocOes basicas de desenho
tridimensional: ferramentas
digitais

Interpretar o desenho digital e
as suas vantagens

Identificar volumetrias e
gradacodes

Enunciar sistemas de
representacao de bens culturais

Aplicar tecnologias de desenho
digital 2D e 3 D

Compreender o desenho
bidimensional

Identificar ferramentas digitais
de desenho tridimensional

Autoconfianca
Sentido critico

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Cooperagdo com a equipa




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Compreendendo as vantagens do desenho digital
CD2. Aplicando técnicas de desenho digital
CD3. Respeitando normas e procedimentos
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

Sistema informatico

Ferramentas digitais

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0019 | Informar e esclarecer o cliente sobre os servigos prestados, garantia e seguro

UFCD 0000/0000 | Informagdo e esclarecimento sobre os servigos prestados, garantia e seguro

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Acolher o cliente e averiguar as suas necessidades

R2. Apresentar os produtos e servicos ao cliente

R3.
R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Carateristicas da venda de
produtos e servigos no setor da
conservagao e restauro

Servigco de atendimento ao
cliente

Comunicagdo e relacionamento
interpessoal: conceitos e
procedimentos

Técnicas de comunicacdo oral
em contexto de atendimento ao
publico

Etica e deontologia da profiss&o

Tipologia de servigos e produtos
disponiveis

Seguros e garantias da
intervencao

Identificar os fatores criticos do
atendimento a clientes no setor
da conservagao e restauro

Identificar a importancia e os
fatores criticos do atendimento
ao cliente

Utilizar técnicas de acolhimento,
encaminhamento e atendimento
ao cliente

Receber os clientes, fornecer um
primeiro nivel de informacdes e
assisténcia técnica

Aplicar estratégias de
identificacdo das necessidades
do cliente e oferecer orientagdo
personalizada

Utilizar técnicas de
argumentacao

Apresentar servicos e produtos
comercializados

Responder a perguntas de
orientagdo relacionadas com os
espacos e servicos oferecidos

Analisar propostas e condigdes
contratuais

Apresentar as condicGes do
seguro e da garantia inerentes 3
intervencao

Autoconfianca
Sentido critico
Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal

Escuta ativa

Cuidado com a imagem e
postura profissional




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.

CD3.

CD4.
CDs.

Demonstrando capacidade disponibilidade de escuta e interesse pelo cliente

Questionando o cliente de forma a obter mais informacles relativamente as suas necessidades e
expectativas

Selecionando a informacdo e argumentacdo adequada aos interesses e objetivos expressos e as
carateristicas do cliente e da organizacdo

Elaborando protocolo de intervencgao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagles gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parqgues naturais

Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual

Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacbes especializadas

Procedimentos e normas

Legislagdo

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0020

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Rececionar e devolver aos proprietarios a peca a intervencionar

UFCD 0000/0000

Rececdo e devolugdo aos proprietarios da peca a intervencionar

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES
R1. Analisar a situagdo de partida
R2. Planear e organizar entregas de produtos
R3.
R4.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Organizacdo e funcionamento de Interpretar e aplicar os Autoconfianca

um servico de conservacao e
restauro

Fases do atendimento ao cliente
no servico de assisténcia técnica

Procedimentos e técnicas de
avaliacdo preliminar e
diagndstico

Sistema informatico do servico
de conservacgdo e restauro
Distribuicdo logistica

Regulamentos e normas de
manuseamento e de transporte
de bens culturais

Técnicas de protecdo das pecas

Garantias e controlo do processo
de entrega de bens culturais

Regulamentos gerais e internos
aplicaveis a devolugdo de
produtos e cancelamento de
Servigos

procedimentos de um servico de
conservacao e restauro

Descrever as fungdes e
competéncias do assistente de
conservacgao e restauro num
servigo de assisténcia técnica

Aplicar procedimentos de
avaliagdo preliminar e
diagnostico

Aplicar os procedimentos de
qualidade padronizados

Utilizar as funcionalidades do
sistema informatico do servico
de assisténcia e restauro

Analisar e aplicar os
procedimentos de entrega de
pecas

Aplicar técnicas de
manuseamento,
acondicionamento e transportes
de bens culturais

Aplicar técnicas de protecdo das
pecas

Aplicar técnicas de organizacdo e
agendamentos de entregas

Interpretar e analisar
regulamentos e normas
aplicaveis a devolugdo de
produtos e cancelamento de
Servicos

Sentido critico
Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal

Escuta ativa

Cuidado com a imagem e
postura profissional




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Questionando o cliente de forma a obter mais informacGes relativamente a situacdo
CD2. Agendando a entrega de acordo com as orientagles internas
CD3. Utilizando o sistema de informagao
CD4. Cumprindo normas e procedimentos

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacdes de conservacdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catalogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

Sistema informatico

OBSERVAGOES



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

Le bty ou artistico

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Sensibilizar para o respeito e protegdo pelo patrimonio historico, cientifico, religioso

UFCD 0000/0000

Sensibilizacdo para o respeito e protecdo pelo patrimonio histérico, cientifico,
religioso ou artistico

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer o valor do patrimonio histérico, cientifico, religioso ou artistico

R2. Implementar estratégias de sensibilizacdo para o respeito e protecdo pelo patrimoénio historico, cientifico,

religioso ou artistico

R3. Demonstrar o papel dos profissionais da conservagdo e restauro na protecdo do patrimdnio

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Patrimonio: definicdes e
categorias

Convencbes da Unesco na area
da cultura: Convencdo para a
Salvaguarda do Patrimoénio
Cultural Imaterial; Convencao
sobre a Protecdo e a Promogao
da Diversidade das Expressdes
Culturais, Convengdo para a
Protecdo do Patrimdnio Mundial,
Cultural e Natural, outras.

Legislagao e regulamentos
relacionados com a protegdo do
patrimoénio

Estratégias de sensibilizacdo de
diferente publicos

Nocdes de desenvolvimento de
materiais educativos para escolas
e comunidade

Utilizacdo de tecnologias
interativas: realidade virtual,
aplicacGes interativas

Demonstracdo de boas praticas
nos trabalhos de conservagdo e
restauro

Técnicas de apresentacgdo publica

Estratégias de gestdo
sustentaveis para enfrentar
novos desafios (mudancas
climaticas, conflitos,
vandalismo...)

Descrever as carateristicas dos
diferentes tipos de patrimoénio

Interpretar as convengoes da
Unesco na area da cultura

Interpretar a legislacdo e os
regulamentos relacionados com
a protecdo do patrimdnio

Desenvolver estratégias de
sensibilizacdo para diferentes
publicos

Criara materiais educativos para
0 desenvolvimento de
campanhas de sensibilizagdo
junto de escolas e da
comunidade

Criar experiéncias educativas
envolventes que demonstrem a
importancia do patrimonio e as
praticas de conservacdo através
de tecnologias interativas

Demonstrar os métodos
utilizados e os desafios
enfrentados pelos profissionais
da conservagao e restauro

Aplicar técnicas de apresentagdo
publica

Demonstrar praticas
sustentaveis na conservagdo e
restauro

Autoconfianca
Sentido critico
Empatia

Demonstrar facilidade de
relacionamento interpessoal

Cuidado com a imagem e
postura profissional
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CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Contribuindo para a criacdo de uma cultura de respeito e protegdo do patrimoénio
CD2. Considerando a sua atratividade para os publicos-alvo
CD3. Utilizando as novas tecnologias
CD4.
CDs5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacSes de conservagdo e restauro do patrimonio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catalogos e publicagdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Cddigo de ética e deontologia da profissdo

Sistema informatico

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0022 | Comunicar e interagir em inglés no setor da conservagdo e restauro

UFCD 0000/0000 | Comunicagao em inglés no setor da conservacdo e restauro

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

conservagao e restauro

R4.

R1. Interpretar e selecionar informacgdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados no setor da

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito do setor da conservacdo e restauro

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com o setor da conservagao e restauro

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) -
Conservacdo e Restauro

- FungGes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de producgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convengbes

linguisticas.

- Utilizar procedimentos de pesquisa e

recolha de informagao no contexto do

setor da Conservacdo e Restauro.

- Mobilizar recursos linguisticos

relacionando informacdo de areas e
fontes diversificadas em contexto do

setor da Conservacdo e Restauro.

- Distinguir informacdo essencial da

informacdo acessoria em textos e

suportes diversificados.

- Informar os clientes.

Descodificar perguntas e pedidos de

informacao.

- Escrever ou responder a uma carta,

e-mail e outro tipo de mensagens
para fazer um pedido ou transmitir

informacgdes.

- Reconhecer e utilizar o vocabulario

especifico da conservacdo e restauro

- Utilizar linguagens ndo verbais na

comunicacdo.

- Transmitir informacgdes concretas e

diretas sobre a conservacgado e

restauro.

- Trocar, verificar e confirmar

informacBes em contexto do setor da

conservagado e restauro.

Responsabilidade pelas
suas agoes.

Autonomia no ambito das
suas fungoes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia
na resolucao de
problemas.

Sentido critico.

Respeito pelas diferencas
individuais.
Disponibilidade para
aprender.

Respeito pelas regras e
normas definidas.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Redigir notas, relatérios e preencher
formularios, textos informativos.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés no setor da Conservacdo e Restauro

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do
discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagao apropriados e adaptando o discurso
ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabuldrio, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados & situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuagdo
e de acentuagao.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizacdes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parqgues naturais
Empresas ou organizacdes de conservagdo e restauro do patrimdénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Conteldos multimédia.

Ferramentas de traducdo, dicionarios, entre outros

OBSERVAGBOES

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0023 | Colaborar e trabalhar em equipa

UFCD 0000/0000 | Colaboragao e trabalho em equipa

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.
R2. Colaborar na aplicacdo de dindmicas facilitadoras do trabalho em equipa.

R3. Colaborar na definicdo de estratégias de resolugdo de problemas e de tomada de decisdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identidade pessoal, social e
profissional.

Fendmenos da dindmica de grupo
- influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdo de grupo e
motivacdo individual.

Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

Equipa de trabalho - principios de
organizagao de grupo vs. equipa
de trabalho, estilos
comportamentais, estrutura e
fases de desenvolvimento da
equipa, percecdao de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagdao e
colaboragado.

Comunicacao assertiva - verbal e
nao-verbal, fatores facilitadores e
inibidores.

Canais de comunicacao
presencial e ndo presencial.

Importancia da comunicacdo no
trabalho entre equipas - fluxos
de comunicagdo, comunicagao
vertical e horizontal, feedback do
desempenho.

Técnicas de negociagdo, de
resolucao de problemas e de
tomada de decisdo.

Gestdo de tempo - técnicas,
planeamento, autoavaliacdo e
otimizagao das tecnologias.

Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

Identificar as competéncias
individuais.

Identificar os papéis dos
membros da equipa -
competéncias e
responsabilidades.

Reconhecer a fase de
desenvolvimento de
competéncias na qual a equipa
se encontra.

Identificar os valores e as
principais competéncias
necessarios para a equipa atingir
o(s) objetivo(s) tracado(s).

Colaborar na definicao dos
mecanismos de coesdo e
controlo na equipa.

Colaborar na definicdo de tarefas
e prazos para alcangar 0s
objetivos tracados.

Participar na execucao de tarefas
predefinidas para a equipa.

Aplicar técnicas de comunicacdo
em diferentes contextos.

Utilizar ferramentas de
comunicacdo.

Partilhar informacgao
presencialmente e/ou online.

Formular ideias e sugestdes em
diferentes contextos
comunicacionais.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcOes.

Autoconhecimento.
Automotivagdo.
Assertividade.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperagdo com a equipa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.

Sentido critico.

Sentido criativo.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Disponibilidade para aprender.

Respeito e valorizagdo das
diferencas individuais.

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros.

Respeito pelas regras e normas
definidas.




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Trabalho online ou teletrabalho -
condigdes facilitadoras, equipas
4D e atitude partilhada.

Saude no trabalho - sindroma de
burnout.

Organizacdo das equipas na area
profissional.

Trocar conhecimentos e
experiéncias.

Identificar os principios
subjacentes a tomada de
decisdo.

Analisar problemas e tomar
decisdes.

Desenvolver rotinas em equipa
em momentos formais,
informais, presenciais e online.

Reconhecer sinais de burnout
proprio e/ou dos colegas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Colaborar e trabalhar em equipa:

CD1. Mobilizando 0s recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa.

CD2. Aplicando técnicas de comunicagdo e negociagdo adequadas aos interlocutores e ao contexto.

CD3. Analisando problemas e propondo solugdes.

CD4. Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagles gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais

Empresas ou organizacGes de conservagdo e restauro do patrimonio cultual

Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Ferramentas de interacdo, de comunicagdo e produtividade.

Recursos multimédia/audiovisuais.

Boas praticas na comunicagdo

OBSERVACOES




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0024 5 PSR

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho no setor da Conservagdo

UFCD 0000/0000 | Seguranca e salde no trabalho no setor da conservagdo e restauro

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e saude no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e salde no trabalho

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e salde no
trabalho.

Normas e disposicGes relativas a
seguranga e salde no setor da
conservagao e restauro - legislacdo.

Plano de seguranca do
estabelecimento.

Plano de prevencdo de acidentes.
Plano de prevencdo de incéndios.
Plano de evacuagao.

Plano contra roubos.

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranca nos
museus e no patrimonio

Equipamentos de protecdo individual
(EPI), métodos de supressdo da
negligéncia e falta de atencdo,
protecdo de maquinas e ergonomia.

Regras de seguranca na condugdo de
equipamento e na movimentacdo de
materiais - normas do vestuario,
prevencdo de choques elétricos,
movimentacdo de pecas pesadas.

Causas de acidentes no trabalho -
acidentes de movimentacdo, choques e
guedas, acidentes provocados por
ferramentas e maquinas em
movimento, choques elétricos,
acidentes provocados por agentes
quimicos e gases, queimaduras.

Caixa de primeiros socorros.

Situagdes de emergéncia - perda de
sentidos, feridas aberta e fechada,
queimadura, choque elétrico,

Identificar as normas
relativas a seguranca e
saude no trabalho.

Interpretar o plano de
seguranca do
estabelecimento.

Reconhecer 0s manuais de
seguranca.

Aplicar medidas de
prevencgao do risco.

Aplicar os procedimentos
em caso de acidente de
trabalho.

Aplicar os procedimentos
de emergéncia.

Aplicar medidas de
prevencao de roubo.

Distinguir os diferentes
tipos de incéndio e

respetivos sistemas de
detecdo e de extingado.

Aplicar medidas de
prevencdo de incéndios.

Utilizar o extintor.

Utilizar equipamentos de
protecao individual.

Reportar a situacdo de
emergéncia.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no &mbito das suas
fungOes.

Autocontrolo.
Sentido de organizagao.
Cooperagdo com a equipa.

Respeito pelas normas de
seguranca.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

eletrocussGes, ataque cardiaco,
entorses ou distensdes,
envenenamento, queimaduras.

Causas de incéndio - sistema de
aquecimento e cozedura, chaminé e
tubos de fumo, materiais inflamaveis,
aparelhos elétricos, trabalhadores e
outras pessoas fumadoras.

Tipos de incéndio.
Sistemas de detegdo.
Tipos de extintores.

Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema automatico.

Técnicas de extingdo de incéndio de
gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho setor da conservagdo e restauro:

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuagdo em situagdo de emergéncia.

CD3. Respeitando o protocolo interno definido.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagles gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizaces de conservagao e restauro do patrimdnio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislacdo sobre seguranca e saude no trabalho.

Normativos especificos de seguranga e salide no trabalho.

Documentacdo sobre seguranga e saulde no trabalho (relatdrios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protecdo individual (EPI).



CO:iiss ANQYEP
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- Planos de prevengdo de acidentes, de incéndios, de evacuagdo e de roubo.
- Planos de emergéncia



+LCATALOGO
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0025 | Prestar informagao sobre o setor da Conservagao e Restauro

UFCD 0000/0000 | O setor da Conservagdo e Restauro

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a informacgdo requerida acerca do setor da conservagdo e restauro.

R2. Informar e esclarecer o cliente sobre o setor da conservagdo e restauro.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Setor da conservagdo e restauro | - Identificar a evolugao e a Cuidado com a apresentacao
- antecedentes histéricos. influéncia socioeconémica do pessoal e postura profissional.

N ) - setor da conservagao e restauro.
Influéncia socioeconomica do

setor. - Enumerar as novas tendéncias

a da conservacgdo e restauro.
Novas tendéncias do setor da ¢

conservacao e restauro - novos - Descrever o setor da
produtos e servicos. conservacao e restauro a nivel

- nacional e internacional.
Estrategias de produtos e

Servicos. - Utilizar técnicas de comunicacdo

- verbal e ndo verbal assertiva.
Fatores criticos de sucesso do

setor da conservagao e restauro - Aplicar técnicas de interacdo
em Portugal. orais e escritas.

Organismos internacionais do - Informar acerca dos organismos
setor da conservacgao e restauro. nacionais e internacionais do

: : : . setor da conservacgao e restauro.
Organismos nacionais e locais do

setor da conservagao e restauro. | - Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas
com o setor da conservagao e
restauro.

Organizagdo e divisdo funcional
do setor da conservagao e
restauro.

Comunicagdo e relacionamento

. Diferenciar a estrutura,
interpessoal.

organizagao e divisdo funcional
Legislacdo da atividade. setor da conservacao e restauro.

Distinguir a organizacao
funcional setor da conservagao e
restauro.

Informar sobre as diferentes
atividades setor da conservagao
e restauro.

Interpretar legislagdo relativa ao
setor da conservacgao e restauro.

Proatividade.
Empenho.
Sentido critico.
Empatia.
Escuta ativa.

Assertividade na comunicagdo.
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Prestar informacao sobre o setor da conservacdo e restauro.

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo historica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servigos em expansao.

CD2. Adequando a comunicagdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

Organizagles gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizagles de conservagdo e restauro do patrimdnio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

Relatdrios de atividade setorial.

Documentacgdo técnica sobre o setor.

Legislacdo reguladora do setor dos Museus e do Patrimonio.

Exemplos de produtos/servicos inovadores

OBSERVAGOES
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UC 0000/0001 | Fotografar e efetuar o tratamento de imagem analdgica de pegas a intervencionar

UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos adequados ao meio ambiente

R2. Utilizar técnicas basicas de fotografia analdgica

R3. Efetuar a revelagao e tratamento das fotografias

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O equipamento fotografico:

camaras fotograficas, objetivas...

Nocdes fundamentais da
linguagem fotografica
Técnicas basicas de fotografia
analdgica

Técnicas de fotografia analdgica
de objetos para documentagao
visual

O laboratdrio: normas de
seguranga, equipamentos e
acessorios

Técnicas basicas de revelacdo

Técnicas de acabamento e
apresentagdo

Enumerar diferentes tipos de
equipamento fotografico

Identificar nogcBes fundamentais
da linguagem fotografica

Aplicar técnicas basicas de
fotografia em diferentes cenarios

Aplicar técnicas de fotografia de
objetos para documentagao
visual

Identificar os principais
equipamentos e acessorios num
laboratdrio preto e branco

Aplicar técnicas basicas de
revelacao

Aplicar técnicas basicas de
acabamento e apresentagdo de
imagens

Rigor no cumprimento das
normas e procedimentos

Autoconfianca

Autonomia no &mbito das suas
funces

Responsabilidade pelas suas
acoes

Resisténcia ao stress

Sentido critico
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Identificando os principais equipamentos
CD2. Aplicando técnicas de fotografia analdgica
CD3. Aplicando processo de revelagao
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou pargues naturais
Empresas ou organizacles de conservagdo e restauro do patrimoénio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catadlogos e publicacdes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

Laboratdrio

Sistema informatico

OBSERVACOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0002 Efetuz?r trabalhos de conservagao e restauro em pedra, de acordo com orientagOes
superiores
UFCD 0000/0000 | Conservacdo e restauro numa peca em pedra, de acordo com orientagdes superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengBes de conservagado e restauro

R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, contelidos e redacao
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo em pedral

Operacg0es de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos de suporte em
pedra - definicdo de conceitos,
processos técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos de suporte em pedra

O restauro - metodologia de
continuagdo das operacfes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em pedra

Operag0es de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegragdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacao curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento
Identificar a tecnologia da pedra

Identificar técnicas usadas na
conservagao em pedral

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicacdo
em intervencdes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervengGes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos

para a reconstituicao de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos em
pedra

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos em
pedra.

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao
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ENSINO PROFISSIONAL.

Documentagdo técnica - registo - Identificar a metodologia do
de patologias, fichas de trabalho, restauro

relatorios de Intervencao Identificar materiais e métodos

usados no restauro em pedra

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operacdes de
reintegracdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparacées.

Aplicar técnicas de reintegragcdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatdrios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagOes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacgdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizaces de conservagao e restauro do patrimdnio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicagBes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES
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UC 0000/0003

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservagao e restauro em metal, de acordo com orientagdes
superiores

UFCD 0000/0000 | Conservacdo e restauro numa peca em metal, de acordo com orientagdes superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengBes de conservagado e restauro

R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, contelidos e redacao
técnica

Materiais e Métodos de
Conservacdo em metal

Operacg0es de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos em metal -
definicdo de conceitos, processos
técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos em metal

O restauro - metodologia de
continuagdo das operacfes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em metal

Operag0es de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegragdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacao curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento
Identificar a tecnologia do metal

Identificar técnicas usadas na
conservagao em metal

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicacdo
em intervencdes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervengGes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos

para a reconstituicao de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos em
metal

Aplicar técnicas de tratamentos
preventivos e curativos em
metal.

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperacdo com a equipa

Sentido de organizagao
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ENSINO PROFISSIONAL.

Documentagdo técnica - registo - Identificar a metodologia do
de patologias, fichas de trabalho, restauro

relatorios de Intervencdo Identificar materiais e métodos

usados no restauro em metal

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operacdes de
reintegracdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparacées.

Aplicar técnicas de reintegragcdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatdrios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagOes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacgdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Museus

OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizacdes de conservacdo e restauro do patriménio cultual
Autarquias locais

Freelancers

RECURSOS

Livros, artigos, catdlogos e publicagBes especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVACOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Efetuar trabalhos de conservacdo e restauro em escultura, de acordo com
orientacdes superiores

UFCD 0000/0000 | Conservacdo e restauro numa peca em escultura, de acordo com orientagbes

superiores

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Planear a intervengao

R2. Efetuar intervengles de conservagao e restauro

R3. Elaborar documentacdo técnica da intervencdo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceitos e objetivos da
conservagao curativa e do
restauro

Peritagem expedita e laboratorial

Propostas de tratamento:
Principios, conteldos e redagdo
técnica

Materiais e Métodos de
Conservagdo em escultura

Operacges de limpeza: produtos
de limpeza, métodos e técnicas
de limpeza

Intervencdes Minimas e
Reversibilidade

Métodos e técnicas de
reconstituicdo de lacunas

Tratamentos em escultura -
definicdo de conceitos, processos
técnicos e materiais

Tratamentos preventivos e
curativos em escultura

O restauro - metodologia de
continuagao das operagdes de
conservagao

Materiais e Métodos de Restauro
em escultura

Operagdes de reintegragao
volumeétrica

Principios e técnicas de
reintegracdo cromatica

Interpretar conceitos e objetivos
da conservacdo curativa e do
restauro

Reconhecer a importancia da
conservagao curativa

Identificar danos, desgaste e
degradagao do objeto

Efetuar proposta de tratamento

Identificar a tecnologia da
escultura

Identificar técnicas usadas na
conservacgao em escultura

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Aplicar métodos e técnicas de
limpeza

Identificar o principio da
reversibilidade e sua aplicagdo
em intervengBes de conservagao

Aplicar métodos e técnicas para
intervengGes minimas que
preservam a autenticidade do
objeto

Aplicar os diferentes métodos

para a reconstituicao de lacunas.

Identificar processos técnicos e
materiais de tratamentos em
escultura

Rigor e cumprimento das normas
e procedimentos

Responsabilidade pelas suas
acoes

Sentido Critico
Cooperagdo com a equipa

Sentido de organizagao
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Documentagdo técnica - registo - Aplicar técnicas de tratamentos
de patologias, fichas de trabalho, preventivos e curativos em
relatérios de Intervengdo escultura.

Identificar a metodologia do
restauro

Identificar materiais e métodos
usados no restauro em escultura

Aplicar métodos de consolidagdo
e estabilizacdo de materiais
frageis

Realizar operacdes de
reintegragdo volumeétrica

Aplicar os diferentes métodos
para preenchimento de lacunas a
nivel das reparagoes.

Aplicar técnicas de reintegragdo
cromatica para restaurar a
aparéncia visual de areas
danificadas.

Elaborar registo de patologias,
fichas de trabalho e relatdrios de
intervencao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designagdo da UC):
CD1. Respeitando as orientagOes superiores e 0s procedimentos internos
CD2. Aplicando as matérias e materiais préprios
CD3. Aplicando técnicas de conservacdo e restauro
CD4. Documentando a intervencgao
CDs5.
CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)
Museus
OrganizagBes gestoras de Monumentos, sitios arqueoldgicos ou parques naturais
Empresas ou organizaces de conservacgao e restauro do patrimdnio cultual
Autarquias locais
Freelancers
RECURSOS
Livros, artigos, catalogos e publicacles especializadas
Procedimentos e normas

Legislacao

OBSERVAGOES
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3.2. REFERENCIAIS DE COMPETENCIAS DAS QUALIFICACOES DA AEF — ARTES DO
ESPETACULO

3.2.1. MduUsico/a Intérprete



CQ:iinis ANQQEP

: 7%

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

MUsico/a Intérprete

(designacgdo da qualificagao)

AREA DE EDUCAGAO E FORMAGAO: 212 - Artes do Espetaculo

CODIGO DA QUALIFICAGAO: 000000

NIVEL DE QUALIFICAGAO: (4]
PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVACOES:
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CQ: QUALIFICACOES % Q
DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Interpretar, individualmente ou em grupo, repertério erudito, popular, contemporéaneo

e de jazz. Assumir fungBes de direcdo de grupos musicais.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

Al. Preparar a execucdo das pegas musicais

A2. Organizar e gerir 0 espago e 0S recursos

A3. Participar em ensaios de grupo e/ou individuais
A4. Explorar diferentes estilos musicais

AS5. Participar em gravagdes em estudio

A6. Efetuar composicdes musicais

A7. Realizar a moderacdo de concertos

UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

. N.o 2 PONTOS DE
10
Copico UC uc UNIDADES DE COMPETENCIA CREDLTO
01 Planear uma carreira artistica 4,5
02 Comunicar e interagir em contexto profissional 4,5
03 Prestar informacdo sobre MUsico Intérprete 2,25
04 Colaborar e trabalhar em equipa 4,5
05 "Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho" 2,25
06 Comunicar e interagir em lingua inglesa 4,5
"Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias
07 de instrumentos: cordas, sopros, percussdo, teclas ou voz - nivel 4,5
elementar”
"Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias
08 de instrumentos: cordas, sopros, percussdo, teclas ou voz - nivel 4,5
intermeédio”
"Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias
09 de instrumentos: cordas, sopros, percussdo, teclas ou voz - nivel 4,5
avancado"

10 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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. i@ N.o A PONTOS DE
CépiGo UC uc UNIDADES DE COMPETENCIA CREDLTO
10 "Executar e interpretar técnicas e repertorio de variados periodos 45
musicais - nivel elementar" !
11 "Executar e interpretar técnicas e repertorio de variados periodos 4,5
musicais - nivel intermédio"
12 "Executar e interpretar técnicas e repertorio de variados periodos 4,5
musicais - nivel avancado"
13 Executar repertorio variado para pequenas formagdes - nivel 4,5
elementar
14 Executar repertorio variado para pequenas formagdes - nivel 4,5
intermédio
15 Executar repertdrio variado para pequenas formacgSes - nivel 4,5
avancado
"Executar repertorio variado para grandes formacSes - nivel 4,5
16 p p g G /
elementar”
"Executar repertorio variado para grandes formacles - nivel 4,5
17 p p g G /
intermedio"
18 "Executar repertério variado para grandes formagdes - nivel 4,5
avancado"
19 "Executar repertorio variado em contexto de naipe - nivel elementar" 4,5
p p /
20 "Executar repertdrio variado em contexto de naipe - nivel intermédio" 2,25
21 "Executar repertorio variado em contexto de naipe - nivel avancado" 2,25
2 Executar exercicios sensoriais, de entoacdo e de leitura de ritmo, 45
melodia e harmonia - nivel elementar !
23 "Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e 45
harmonia - nivel elementar" !
2% Executar exercicios sensoriais, de entoacdo e de leitura de ritmo, 45
melodia e harmonia - nivel intermédio !
25 "Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e 45
harmonia - nivel intermédio" !
% Executar exercicios sensoriais, de entoacdo e de leitura de ritmo, 45
melodia e harmonia - nivel avangado !
27 "Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e 295
harmonia - nivel avangado" !
28 "Executar e interpretar repertério e técnicas de variados periodos 45
musicais variante Jazz - nivel elementar" (Variante de UC 4) !
29 "Executar e interpretar repertério e técnicas de variados periodos 45
musicais variante Jazz - nivel intermédio" (Variante de UC 5) !
30 "Executar e interpretar repertério e técnicas de variados periodos 45
!

musicais variante Jazz - nivel avancado" (Variante de UC 6)
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UNIDADES DE COMPETENCIA PONTOS DE

A 10
Cop1iGo UC UC CREDITO

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmdnico - nivel

= elementar (Variante de UC 17)

4,5

"Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmdnico - nivel

= intermédio" (Variante de UC 19)

4,5

"Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmdnico - nivel

= avancado" (Variante de UC 20)

4,5

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias 137,25

Para obter a qualificacdo de Musico/a Intérprete, para além das UC Obrigatdrias, terdo também de ser
realizadas UC Opcionais!! correspondentes a carga horaria de 125 h ou ao total de pontos de crédito de
137,25.

11 poderdo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.
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UC OPCIONAIS

CopIGO UCH Bé UNIDADES DE COMPETENCIA Pg';ggf_r(D)E
34 Criar nova musica e arranjos musicais 4,5
35 Idealizar projetos e realizar propostas artisticas 4.5
36 "Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmonico - elementar” 4,5
37 Dirigir pequenas ou grandes formacdes 4,5
38 Executar um 20 instrumento - nivel elementar 2,25
39 Executar um 20 instrumento - intermédio 2,25
40 Executar um 20 instrumento - avangado 2,25
41 "Utilizar tecnologias da musica e desenvolver técnicas de produgdo" 2,25
42 "Atuar em situagOes de seguranca de pessoas e bens" 2,25
43 Desenvolver competéncias pessoais e criativas 2,25
44 Planear e realizar um ensaio com pequenas formagoes 4,5
45 Planear e preparar um evento 2,25
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

Total de pontos de crédito da componente de formagdo tecnoldgica 38,25

12 0s codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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CQ E C:QUA_IFIC»;COES A
UC OBRIGATORIAS

UC 00001 | Planear uma carreira artistica

UFCD 00001 | Planear uma carreira artistica

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar competéncias pessoais e identitarias
R2. Estabelecer objetivos pessoais e profissionais
R3. Recolher informacdo e estruturar o plano de agao pessoal e profissional

R4. Organizar e desenvolver a sua rede profissional

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Autorreflexao - desenvolvimento
biopsicossocial, experiéncia de
vida.

Comunicacgdo - desconstrucdo da
formalidade, esteredtipos e
preconceito.

Niveis de consciéncia - pessoal e
social

Diagndstico e analise de
potencialidades: metodologias de
analise, balanco pessoal de
competéncias, criar um plano de
vida

Plano pessoal de marketing e
comunicagao: o CV, carta de
apresentagdo, criar mensagens
de posicionamento no mercado,
criar histérias de sucesso,
desenvolver agbes de presenca
nos media e redes sociais

Conhecer o mercado:
segmentacgao de clientes, gerir
rede de contactos, como analisar
0 mercado, networking,
oportunidades de financiamento
e fundraising, modelos de
negocio, segmentacao de
mercados

Conhecer o setor ou area
artistica: novas tendéncias, o
que se cria e produz

Ciclos de Vida de uma Carreira
Artistica

Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o
processo de melhoria e
aprendizagem ao longo da vida

Identificar carateristicas,
emocdes e competéncias
pessoais.

Realizar uma autorreflexdo sobre
as necessidades e lacunas ao
nivel das competéncias

Definir linhas orientadoras do
plano de agdo pessoal

Aplicar estratégias de promogdo
da carreira artistica

Identificar e caraterizar as
oportunidades do mercado

Identificar a dimensdo do
mercado, necessidades e
segmentacdo de clientes,
publico-alvo e concorrentes

Aplicar técnicas e estratégias de
abordagem a diferentes publicos

Dominar os Ciclos de Vida de
uma Carreira Artistica

Gerir a imagem / branding
pessoal e profissional

Construir relagtes e trabalhar
em rede

Descrever 0s objetivos e
atividades do
projeto/produto/ideia

Flexibilidade e Adaptabilidade
Sentido critico

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autoconfianga (acreditar no seu
talento e na sua capacidade)

Bom relacionamento pessoal e
no meio artistico

Empatia

Sentido criativo
Controlo emocional
Autoconhecimento.
Automotivacado

Empenho
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Gestdo da imagem pessoal e
profissional: conceitos e regras
gerais

Objetivos SMARTER

Estratégias de gestdo de projetos
- etapas, metas e objetivos,
recursos necessarios, negociagcao
e execucao

Aspetos legais: propriedade
intelectual, direitos de autor,
marcas, licenciamento e

Aplicar estratégias de gestdo de
projetos

Descrever 0s pontos criticos de
desenvolvimento do projeto

Dominar as questdes
relacionadas com propriedade
intelectual, direitos de autor,
marcas, licenciamento e
contratos

Aplicar estratégias de gestdo de
tempo

contratos; legislacao do trabalho
e direitos sociais, legislagdo fiscal

= Estratégias de gestdo de tempo:
como lidar com prazos e
pressdo, priorizar tarefas e
projetos de forma eficiente

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Gerir a carreira:

CD1.Identificando o potencial artistico

CD2. Analisando o mercado para a identificacdo de novas oportunidades

CD3. Apresentando o planeamento de gestdo e controlo da carreira

CD4. Identificando as suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais

CD5. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
= Ferramentas de desenvolvimento pessoal

= Ferramentas de planeamento estratégico e operacional

OBSERVACOES
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UC 00002 | Comunicar e interagir em contexto profissional

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 00002 | Comunicagdo e relacionamento interpessoal em contexto profissional

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar a mensagem a comunicar em contexto profissional.

R2. Informar e esclarecer diferentes interlocutores em contexto presencial e ndo presencial.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Principios da comunicagdo e do

relacionamento interpessoal - processo,

funcOes e elementos intervenientes.

= Fatores facilitadores e inibidores da
comunicagao.

= Comunicacdo verbal (oral e escrita) e
comunicacdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressdo facial e postura),
paralinguistica (tom, projecdo da voz,
pausas no discurso, sorriso, outros) e
proxémica (distancia espacial face a
alguém).

= Canais de comunicagao presencial e ndo

presencial.

= Comunicacdo telefénica - técnicas de
atencdo telefdnica, expressdo verbal e
sorriso “telefonico”.

= Comunicacgdo através da internet
(navegadores, e-mail, redes sociais,
mensagens) - técnicas.

= Comunicagdo escrita - normas.

= Processo de escrita - planificagao,
textualizacdo e revisdo.

= Carateristicas dos estilos de comunicacdo

- agressivo, passivo, manipulador,
assertivo.

= Comunicagdo assertiva - vantagens,
componentes verbais e ndo-verbais,
técnicas.

= Escuta ativa, empatia e controlo
emocional.

= Processamento interno da informagao -

fonético, literal (significado) e reflexivo
(empatico).

= Perguntas no processo de comunicagao -

abertas, fechadas, retorno,
reformulagao.

= Mensagem - construgdo, adaptagdo,
envio, rececdo e interpretagdo.

Organizar a informacao a
comunicar.

Adaptar a comunicacdo oral e
escrita ao interlocutor e ao
contexto.

Interpretar informacdo de
diferentes interlocutores em
contexto presencial e ndo
presencial.

Identificar as expectativas do
interlocutor.

Utilizar técnicas de
comunicacdo verbal e ndo
verbal assertiva.

Formular questdes, pedir
esclarecimentos ou colocar
duvidas para interpretar e/ou
explicitar a mensagem.
Partilhar informacdo com
diferentes interlocutores.

Reportar informagao
profissional.

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas.

Aplicar técnicas de
tratamento e resolugdo de
conflitos.

Autoavaliar o seu
desempenho no ambito do
processo de comunicagao.

Responsabilidades pelas
suas agoes.

Autonomia no ambito das
suas funcdes.

Cuidado com a imagem e
postura profissional.
Assertividade.

Escuta ativa.

Empatia.

Controlo emocional.
Autoconfianga.

Respeito pela diferenca.
Autoconhecimento.
Sentido critico.
Cooperagao com a equipa.
Sentido de organizagao.
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= Imagem e comunicagdo - autoimagem e
autoconceito, primeiras impressoes,
expectativas e motivacdo.

= Técnicas de programagao
neurolinguistica (PNL) na comunicacdo.

= Relagdes interpessoais no trabalho.

= Conflito nas relagdes interpessoais -
tipos e técnicas de resolucdo de
conflitos.

= Avaliagdo do processo de comunicagao -
feedback, resposta e reagdo.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Comunicar e interagir em contexto profissional:

CD1. Adaptando a linguagem e a comunicagdo ao tipo de canal utilizado, ao publico-alvo e ao contexto.
CD2. Demonstrando assertividade e uma imagem positiva de si e da sua organizagao.

CD3. Demonstrando uma comunicagdo verbal e ndo verbal empatica e ajustada ao interlocutor.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a norma, aplicando técnicas de
redagdo de documentos profissionais.

CD5. Avaliando o resultado do seu desempenho e contributo para a melhoria do processo de comunicagao.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos.

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
= Recursos multimédia/audiovisuais.
= Ferramentas de interacdo e de comunicagdo.

= Boas praticas na comunicacao.

OBSERVAGBOES
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UFCD 00003 | O setor do MUsico Intérprete

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar a informagdo requerida acerca do setor

R2. Informar e esclarecer o cliente sobre o setor

= Mdusico Intérprete - antecedentes | = Identificar a evolugdo e a = Cuidado com a apresentagao
historicos. influéncia socioeconomica do pessoal e postura profissional.
. . o setor do Musico Intérprete .
= Influéncia socioeconémica do P = Proatividade.
setor. = Enumerar as novas tendéncias
= Empenho.

= Tipos de MUsicos Intérpretes do Msico Interprete . "
- = Sentido critico.
= Descrever o0 setor Musico

= Novas tendéncias do Musico , , . )
. Intérprete a nivel nacional e = Empatia.
Intérprete - novos produtos e . )
internacional.

servicos. = Escuta ativa.
= Utilizar técnicas de comunicagdo

N } = Assertividade na comunicacdo.
verbal e ndo verbal assertiva.

= FEstratégias de produtos e
servicos.
= Aplicar técnicas de interagdo

= Fatores criticos de sucesso do ) .
orais e escritas.

MuUsico Intérprete em Portugal.
= Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do

setor Musico Intérprete

= Organismos internacionais do
Musico Intérprete.

= Organismos nacionais e locais de
Musico Intérprete.

= Diferenciar a estrutura,
organizagao e divisdo funcional
dos estabelecimentos de Musica.

= Comunicagdo e relacionamento
interpessoal.
= Legislacdo da atividade.
gislag = Informar sobre as diferentes
atividades do Musico Intérprete

= Interpretar legislacdo relativa ao
MUsico Intérprete

Prestar informacgdo sobre o setor do Musico Intérprete:

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo histoérica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servigos em expansao.

CD2. Adequando a comunicacdo ao tipo e a solicitacdo do interlocutor.

= Diferentes contextos
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= Dispositivo eletronico com acesso a internet.

= Relatdrios de atividade setorial.

= Documentacgdo técnica sobre o setor.

= Legislacdo reguladora do setor Musico Intérprete

= Exemplos de produtos/servicos inovadores.
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UC 00004 | Colaborar e trabalhar em equipa

UFCD 00004

Colaboragdo e trabalho em equipa

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.
R2. Colaborar na aplicacdo de dindmicas facilitadoras do trabalho em equipa.

R3. Colaborar na definicdo de estratégias de resolugdo de problemas e de tomada de decisdo.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identidade pessoal, social e
profissional.

Fendmenos da dindmica de grupo
- influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdo de grupo e
motivagao individual.

Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

Equipa de trabalho - principios de
organizagao de grupo vs. equipa
de trabalho, estilos
comportamentais, estrutura e
fases de desenvolvimento da
equipa, percegao de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagdo, cooperagao e
colaboragado.

Comunicagdo assertiva - verbal e
nao-verbal, fatores facilitadores e
inibidores.

Canais de comunicagao
presencial e ndo presencial.

Importancia da comunicacdo no
trabalho entre equipas - fluxos
de comunicagdo, comunicagao
vertical e horizontal, feedback do
desempenho.

Técnicas de negociagdo, de
resolucdo de problemas e de
tomada de decisdo.

Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

Identificar as competéncias
individuais.

Identificar os papéis dos
membros da equipa -

competéncias e
responsabilidades.

Reconhecer a fase de
desenvolvimento de
competéncias na qual a equipa
se encontra.

Identificar os valores e as
principais competéncias
necessarios para a equipa atingir
o(s) objetivo(s) tracado(s).

Colaborar na definicdo dos
mecanismos de coesdo e
controlo na equipa.

Colaborar na definicdo de tarefas
e prazos para alcancar os
objetivos tracados.

Participar na execugdo de tarefas
predefinidas para a equipa.

Aplicar técnicas de comunicacdo
em diferentes contextos.

Utilizar ferramentas de
comunicacao.

Partilhar informagdo
presencialmente e/ou online.

Formular ideias e sugestdes em
diferentes contextos
comunicacionais.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no &mbito das suas
funcdes.

Autoconhecimento.
Automotivacdo.
Assertividade.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperagdo com a equipa.

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas.

Sentido critico.

Sentido criativo.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Disponibilidade para aprender.

Respeito e valorizacdo das
diferencas individuais.

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros.

Respeito pelas regras e normas
definidas.
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= Gestdo de tempo - técnicas,
planeamento, autoavaliacdo e
otimizacdo das tecnologias.

= Trabalho online ou teletrabalho -
condigdes facilitadoras, equipas
4D e atitude partilhada.

= Saude no trabalho - sindroma de
burnout.

= Organizacdo das equipas na area
profissional.

Trocar conhecimentos e
experiéncias.

Identificar os principios
subjacentes a tomada de
decisdo.

Analisar problemas e tomar
decisdes.

Desenvolver rotinas em equipa
em momentos formais,

informais, presenciais e online.

Reconhecer sinais de burnout
proprio e/ou dos colegas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Colaborar e trabalhar em equipa:

CD1. Mobilizando os recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa.

CD2. Aplicando técnicas de comunicacgdo e negociagdo adequadas aos interlocutores e ao contexto.

CD3. Analisando problemas e propondo solugdes.

CD4. Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos.

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

= Ferramentas de interagcdo, de comunicagao e produtividade.

= Recursos multimédia/audiovisuais.

= Boas praticas na comunicagdo.

OBSERVACOES
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UC 00005 | Implementar as normas de seguranca e sadde no trabalho

UFCD 00005 | Normas de seguranca e saude no trabalho

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e salde no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de segurancga e saude no trabalho.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e salde
no trabalho.

Normas e disposicGes relativas a
seguranga e salde na area do
espetaculo - legislagdo.

Plano de seguranca do
estabelecimento.

Plano de prevencdo de
acidentes.

Plano de prevencao de
incéndios.

Plano de evacuagao.

Plano contra roubos.

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranca na
area do espetaculo
Equipamentos de protecao
individual (EPI), métodos de
supressdo da negligéncia e falta
de atencdo, protecdo de
maquinas e ergonomia.

Regras de seguranca na
condugdo de equipamento e na
movimentagdo de materiais -
normas do vestuario, prevengdo
de choques elétricos,
movimentagdo de pegas
pesadas.

Causas de acidentes no trabalho
- acidentes de movimentacdo,
choques e quedas, acidentes
provocados por ferramentas e
maqguinas em movimento,
chogues elétricos, acidentes
provocados por agentes quimicos
e gases, queimaduras.

= Caixa de primeiros socorros.

Identificar as normas relativas
a seguranca e saude no
trabalho.

Interpretar o plano de
seguranca do estabelecimento.
Reconhecer os manuais de
seguranca.

Aplicar medidas de prevencgao
do risco.

Aplicar os procedimentos em
caso de acidente de trabalho.
Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

Aplicar medidas de prevencgao
de roubo.

Distinguir os diferentes tipos de
incéndio e respetivos sistemas
de detegdo e de extingdo.
Aplicar medidas de prevencgao
de incéndios.

Utilizar o extintor.

Utilizar equipamentos de
protecdo individual.

Reportar a situacao de
emergéncia.

Responsabilidade pelas
suas agoes.

Autonomia no ambito das
suas funcoes.
Autocontrolo.

Sentido de organizagao.
Cooperagao com a
equipa.

Respeito pelas normas de
seguranca.
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= SituacBes de emergéncia - perda

de sentidos, feridas aberta e
fechada, gqueimadura, choque
elétrico, eletrocussdes, ataque
cardiaco, entorses ou
distens®es, envenenamento,
queimaduras.

= Causas de incéndio - sistema de

aquecimento e cozedura,
chaminé e tubos de fumo,
materiais inflamaveis, aparelhos
elétricos, trabalhadores e outras
pessoas fumadoras.

= Tipos de incéndio.

= Sistemas de detecao.

= Tipos de extintores.

= Incéndio - plano de ataque,

manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema
automatico.

= Técnicas de extingdo de incéndio

de gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho:

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e

preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuacdo em situacdo de emergéncia.

CD3. Respeitando o protocolo interno definido.

Diferentes contextos

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislacdo sobre seguranga e saude no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e saude no trabalho.

Documentagdo sobre seguranga e salde no trabalho (relatérios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protegdo individual (EPI).

Planos de prevencao de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia.
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UC 00006 | Interagir em inglés como Musico Intérprete

ANQYEP
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UFCD 00006 | Comunicacdo em inglés como Musico Intérprete

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Interpretar e selecionar informacdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados como Musico

Intérprete

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito do Musico Intérprete

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com o Musico Intérprete

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= éxico (vocabulario) - Musico
Intérprete

= Fungdes da linguagem.

= Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagdo

frasica, verbos.
= Sintaxe.
= Fluéncia de leitura.

= Regras de producdo de

documentos escritos.

= Regras de cortesia e convengbes

linguisticas.

= Utilizar procedimentos de
pesquisa e recolha de
informacdo (indicar em que

aptidao).

Mobilizar recursos linguisticos
relacionando informagao de
areas e fontes diversificadas

(indicar em que aptidao).

Distinguir informacdo essencial
da informacdo acessoria em

textos e suportes diversificados.

Informar o cliente (indicar o
assunto da informacdo) através
de uma exposicdo clara (se
aplicavel).

= Descodificar perguntas e

pedidos de informacao.

Escrever ou responder a uma
carta, e-mail e outro tipo de
mensagens para fazer um pedido

ou transmitir informacdes.

Responder a perguntas diretas

(indicar em que aptiddo).

Iniciar, manter e terminar
conversas no/a (indicar em que

aptiddo).

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas fungoes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.
Sentido critico.

Respeito pelas diferengas
individuais.

Disponibilidade para aprender.
Respeito pelas regras e

normas definidas.
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Reconhecer e utilizar o
vocabulario especifico (indicar a

area profissional).

Utilizar linguagens ndo verbais

na comunicagao.

Transmitir informagdes
concretas e diretas (indicar em
que aptidado).

Trocar, verificar e confirmar
informacdes (indicar em que
situacdes).

Redigir notas, relatorios e
preencher formularios (se

aplicavel).

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés como Musico Intérprete):

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informacfes simples e de maior complexidade do

discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagao apropriados e adaptando o discurso

ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuacdo

e de acentuacdo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

= Conteldos multimédia.

= Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros.

OBSERVACOES

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).
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UC 00007
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Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de
instrumentos: cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel elementar

UFCD 00007 | Execucéo de um instrumento musical de uma das seguintes categorias: cordas,

sopros, percussao, teclas ou voz - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Realizar a manutencéo fisica diaria inerente ao instrumento.

R2. Executar o instrumento com uma postura ergondmica especifica para cada instrumento. (postura corporal, colocagao
das maos, posicionamento dos dedos, posicionamento dos labios, dominio de movimentos).

R3. Controlar a emisséo sonora e a afinagdo a nivel elementar.

R4. Executar técnicas especializadas do instrumento ou da voz de nivel elementar

R5. Desenvolver a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Métodos e exercicios
elementares de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades.

= Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de acdo/estudo individual

= Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento.

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregbes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percusséo, teclas
ou voz - nivel elementar:

CD1. Utilizando a postura ergondmica especifica ao instrumento.

CD2. Utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas instrumentais/vocais
elementares

CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades.
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CD4. Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metrénomo/afinador

= Espelho

= Sala de estudo

OBSERVACOES

OS INSTRUMENTOS ELETRONICOS PODEM SER INCLUIDOS NESTA UC.



ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL

CATALOGO
QUALIFICACOES

UC 00008 Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de

instrumentos: cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel intermédio

UFCD 00008 | Execugéo de um instrumento musical de uma das seguintes categorias: cordas,
sopros, percussao, teclas ou voz - nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Executar técnicas especializadas do instrumento ou da voz de nivel intermédio

R2. Executar o instrumento com uma postura ergonémica especifica para cada instrumento. (postura
corporal, colocagdo das maos, posicionamento dos dedos, posicionamento dos labios, dominio de
movimentos)

R3. Controlar a emisséo sonora e a afina¢éo a nivel intermédio
R4. Executar diferentes exercicios técnicos com rigor na pulsagao

R5. Consolidar a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Métodos e exercicios
intermedios de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz.

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades.

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho.

= Gestdo de expectativas.

= Plano de agdo/estudo individual

= Pesquisa e investigagao

audiovisual.

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento.

Estabilizar a pulsacao.

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregbes

Persisténcia.

Autonomia no estudo.
Autoconhecimento.
Motivagao intrinseca.
Controlo emocional.
Iniciativa.

Confianga.

Curiosidade.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.

Sentido critico e construtivo.

Escuta ativa.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percusséo, teclas
ou voz - nivel intermédio:

CD1. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel intermédio.

CD2. Estabilizando a pulsagdo.



+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades.

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacdo e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metronomo/afinador

= Espelho

= Sala de estudo

OBSERVACOES

OS INSTRUMENTOS ELETRONICOS PODEM SER INCLUIDOS NESTA UC.

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.



ATALOGO

CQ QUALIFICACOES

UC 00009

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de
instrumentos: cordas, sopros, percusséo, teclas ou voz - nivel avangado

UFCD 00009

Execucéo de um instrumento musical de uma das seguintes categorias: cordas,
sopros, percussao, teclas ou voz - nivel avancado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
RA4.
R5.

Executar técnicas especializadas do instrumento ou da voz de nivel avangado

Controlo na emisséo sonora e afinacdo a nivel avancado

Executar diferentes exercicios técnicos com rigor na pulsagao

Consolidar a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades

Desenvolver variagdes de agogica e de cores/texturas do som no ambito do espectro do instrumento

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Métodos e exercicios de auxilio
a execucgdo pratica no
instrumento/voz de nivel
avancado

Identificar e compreender as

diferentes tonalidades

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento

Estabilizar a pulsacao.
Expressividade musical.

Aplicar técnicas de percepgdo
temporal e espacial.

Persisténcia.
Autonomia no estudo.
Autoconhecimento.
Motivacdo intrinseca.

Controlo emocional.

. . Iniciativa.
« Identificar e reconhecer Aplicar metodos e processos de
. estudo individual Confianca.
diferentes cores/texturas do
Definir prioridades e ordenar o Curiosidade.

som
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregbes

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.
Sentido critico e construtivo.

Escuta ativa.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percusséo, teclas
ou voz - nivel avangado:

CD1. Utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas instrumentais/vocais
de nivel avancado

CD2. Estabilizando a pulsagdo
CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades

CD4. Identificando e compreendendo as diferentes cores/texturas do som no &mbito do espectro do instrumento
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ENSINO PROFISSIONAL.

CD5. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD6. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacdo e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metrénomo/Afinador

= Espelho

= Sala de estudo

OBSERVACOES

OS INSTRUMENTOS ELETRONICOS PODEM SER INCLUIDOS NESTA UC.



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 00010

ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar técnicas e repertdrio de variados periodos musicais
- nivel elementar

UFCD 00010

Execucao e interpretagdo de repertorio e técnicas de variados periodos musicais
- nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel elementar de periodos/estilos musicais

R2.

diferentes

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel elementar de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagdo audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios
elementares de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - nivel elementar:

CD1.

CcD2.

CD3. Interpretando obras contrastantes

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

instrumentais/vocais de nivel elementar

CD4. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CD5. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD6. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacdo e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metronomo/afinador

= Sala de estudo

OBSERVACOES



ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

UC 00011 Executar e interpretar técnicas e repertdrio de variados periodos musicais

- nivel intermédio

UFCD 00011 | Execucéo e interpretacao de repertério e técnicas de variados periodos musicais
- nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes

R2. Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel intermédio de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagao audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histdria da musica do periodo
medieval ao perfodo atual
Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios de nivel
intermédio de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz

Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
histdria na execucdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio

Aplicar técnicas de percepgdo
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas de nivel intermédio

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - nivel intermédio:

CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas
técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2. Utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugao de técnicas instrumentais/vocais
de nivel intermédio

CD3. Executando obras musicais de caracter e periodos contrastantes
CD4. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD5. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CD6. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Metronomo/afinador

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo

OBSERVACOES



ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

Executar e interpretar técnicas e repertorio de variados periodos musicais

UC00012 | " ivel avancado

UFCD 00012 | Execucéo e interpretacdo de repertorio e técnicas de variados periodos musicais
- nivel avangado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes

R2. Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel avangado de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagao audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios avangados
de auxilio a execucdo pratica
no instrumento/voz
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao
audiovisual

Criatividade e processo criativo
- principios da prépria

interpretacdo

Aplicar os conhecimentos de
histdria na execucdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas de nivel elementar e
intermédio

Desenvolver a sua prépria
interpretagdo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - nivel avancado:

CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas
técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual



cQ:

CD2.

CD3.
CD4.
CD5.
CDe.
CD7.

ATALOGO

* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel avancado

Executando obras musicais de caracter, periodo e técnicas contrastantes
Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

Desenvolvendo a sua interpretagao pessoal

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual

= Metronomo/afinador

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo

OBSERVACOES



ANQYEP

+ CATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES v
ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para pequenas formacgées - nivel

UC 000013 elementar

UFCD 00013 | Executar e interpretar repertério variado para pequenas formagfes - nivel

elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes no contexto coletivo
para pequenas formacgbes

R2. Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel elementar de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e pratica de conjunto

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios de nivel
elementar de auxilio a
execucdo pratica coletiva
Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertdrio de
nivel elementar

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertorio variado para pequenas formacdes- nivel elementar:

CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas
técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual



CQ:iiia ANQYEP

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel elementar em contexto coletivo

CD3. Executando obras musicais contrastantes com uma pequena formagao/grupo

CD4. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD5. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD6. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

= Execucgdo e interpretagcdo em pequenas formagdes tais como quartetos de corda, ensembles de madeiras ou
metais, grupos com piano/ voz ou mistos, coros, combos de jazz e outros agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVACOES



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 000014

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para pequenas formacgées - nivel
intermédio

UFCD 00014

Executar e interpretar repertorio variado para pequenas formagfes - nivel
intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Reconhecer as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes para pequenas

R2.

formacdes

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel intermédio de periodos/estilos

musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravagdo

audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histdria da musica do periodo
medieval ao perfodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Méetodos e exercicios de nivel
intermedio de auxilio a
execucdo pratica coletiva
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio de
nivel intermédio

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas de nivel anterior

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio variado para pequenas formacoes - nivel intermédio:




CQ:iiia ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.
CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respectivas
técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel intermédio em contexto coletivo

CD3. Executando obras musicais de caracter, periodo e técnicas contrastantes com uma pequena
formagado/grupo

CD4. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
CD5. Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

CD6. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

= Execucgdo e interpretagcdo em pequenas formagdes tais como quartetos de corda, ensembles de madeiras ou
metais, grupos com piano/voz ou mistos, coros, combos de jazz e outros agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagdo e reprodugdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVAGOES



CQ * QUALIFICAGOES

ATALOGO

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para pequenas formacgées - nivel

UC 000015 avancado

UFCD 00015 | Executar e interpretar repertério variado para pequenas formagfes - nivel

avancado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.

R2.

R3.

R4.

Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes para

pequenas formagoes

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas intermédias e avancadas de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravagdo

audiovisual

Realizar uma demonstragdo pratica de obras musicais de caracter, periodo e técnicas contrastantes com uma

pequena formacdo/grupo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertodrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios avangados
de auxilio a execugdo pratica
coletiva

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao
audiovisual

Criatividade e processo criativo
- principios da propria

interpretagdo

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio de
nivel avancado

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas elementares e
intermédios

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Desenvolver a sua propria
interpretagdo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas




cQ:

ANQYEP

® QUALIFICACOES

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio variado para pequenas formacoes - nivel avan¢ado:

CD1.

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucgdo de técnicas

instrumentais/vocais avancadas em contexto coletivo

CD3.
CD4.
CD5.
CD6.

Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta
Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

Desenvolvendo a sua interpretagao pessoal

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execucdo e interpretacdao em pequenas formacdes grupais tais como quartetos de corda, ensembles de
madeiras ou metais, grupos com piano/ voz ou mistos, coros, combos de jazz e outros pequenos
agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacdo e reprodugdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ensaio

OBSERVACOES
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UC 000016 elementar

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel

UFCD 00016
elementar

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

grandes formagbes

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes para

R2. Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel elementar de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e pratica de conjunto

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual

= Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

= Métodos e exercicios
elementares de auxilio a
execucdo pratica coletiva

= Autoavaliacdo de competéncias | .
e desempenho

= Gestdo de expectativas .

= Plano de acdo/estudo individual
e de grupo -

= Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertdrio de
nivel elementar

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio variado para grandes formagdes- nivel elementar:

CD1.

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas
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ENSINO PROFISSIONAL.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas

instrumentais/vocais de nivel elementar em contexto coletivo

CD3.
CD4.
CD5.
CDe.

Executando obras musicais contrastantes
Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

= Execugdo e interpretacdo em grandes formacSes tais como, orquestras de cordas, sopros e sinfonicas,
bandas, coros, orquestras de jazz, entre outros agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reprodugdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVAGOES



ATALOGO
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UC 000017

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel
intermédio

UFCD 00017

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel
intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.

R2.

Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes para

grandes formagbes

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas elementares e intermédias de periodos/estilos

musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravagdo

audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histdria da musica do periodo
medieval ao perfodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Méetodos e exercicios de nivel
intermedio de auxilio a
execucdo pratica coletiva
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio de
nivel intermédio

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas elementares

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio variado para grandes formagoes - nivel intermédio:
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ENSINO PROFISSIONAL.

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execuc¢do de técnicas

instrumentais/vocais avancadas em contexto coletivo

CD3.
CD4.
CD5.
CDe.

Executando obras musicais contrastantes
Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execugdo e interpretagdo em grandes formacgfes tais como, orquestras de cordas, sopros e sinfonicas,
bandas, coros, orquestras de jazz, entre outros agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVACOES
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UC 000018

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel
avancado

UFCD 00018

Executar e interpretar repertério variado para grandes formacdes - nivel
avancado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes para

R2.

grandes formagbes

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas intermédias e avancadas de periodos/estilos

musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravagdo

audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histdria da musica do periodo
medieval ao perfodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Méetodos e exercicios de nivel
avancado de auxilio a execugdo
pratica coletiva

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao
audiovisual

Criatividade e processo criativo
- principios da prépria
interpretagdo

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertorio de
nivel avancado

Aplicar técnicas de percepgdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas elementares e
intermédios

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Desenvolver a sua prépria
interpretagdo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio variado para grandes formagoes - nivel avancado:

CD1.

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respectivas

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execuc¢do de técnicas

instrumentais/vocais avancadas em contexto coletivo

CD3.
CD4.
CDs.
CD6.
CD7.

Executando obras musicais contrastantes

Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

Desenvolvendo a sua interpretagao pessoal

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execugdo e interpretagdo em grandes formacgGes tais como, orquestras de cordas, sopros e sinfonicas,
bandas, coros, orquestras de jazz, entre outros agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reprodugdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ensaio

OBSERVACOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

Executar repertério variado em contexto de naipe - nivel elementar

UFCD 00019

Executar repertdrio variado em contexto de naipe - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes no

contexto coletivo

R2.

diferentes através do instrumento ou da voz em contexto de naipe

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas elementares de periodos/estilos musicais

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e pratica de conjunto

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Histoéria da musica do periodo
medieval ao perfodo atual

= Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

= Métodos e exercicios de nivel
elementar de auxilio a
execucdo pratica dentro do
naipe

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de acdo/estudo individual
e de grupo

= Pesquisa e investigagao
audiovisual

= Trabalho de coesdao do grupo

Aplicar os conhecimentos de
histdria na execucdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertério de
nivel elementar

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar repertdrio variado em contexto de naipe - nivel elementar:

CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respectivas
técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas
instrumentais/vocais elementares em contexto de naipe

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
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CD4. Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execucdo e interpretacdo por segdes instrumentais/vocais de grandes formagdes grupais tais como,
orquestras de cordas, sopros e sinfénicas, orquestras de jazz, bandas e coros

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVACOES
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UC 000020 | Executar repertério variado em contexto de naipe - nivel intermédio

UFCD 00020

Executar repertdrio variado em contexto de naipe - nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 2.5

REALIZACOES

R1.Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes no
contexto coletivo

R2. Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas elementares e intermédias de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto de naipe

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravacdo

audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios de nivel

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertério de
nivel intermédio

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial

Persisténcia
Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca

Controlo emocional

) - by Iniciativa
intermedio de auxilio a Aplicar métodos e processos de .
~ " o Confianga
execucao pratica dentro do estudo individual
Curiosidade

naipe

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao

audiovisual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas elementares

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar repertdrio variado em contexto de naipe - nivel intermédio:

CD1.

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respectivas




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execuc¢do de técnicas
instrumentais/vocais avancadas em contexto do naipe

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
CD4. Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens em coletivo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execucdo e interpretacdo por secdes instrumentais/vocais de grandes formacgOes grupais tais como,
orquestras de cordas, sopros e sinfonicas, orquestras de jazz, bandas e coros.

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVAGOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar repertorio variado em contexto de naipe - nivel avancado

UFCD 00021

Executar repertério variado em contexto de naipe - nivel avancado

PONTOS DE CREDITO: 2,5

REALIZACOES

R1.Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes no

R2.

contexto coletivo

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas intermédias e avangadas de periodos/estilos
musicais diferentes através do instrumento ou da voz em contexto de naipe

R3. Aperfeicoar as técnicas e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa, pratica de conjunto e gravacdo

audiovisual

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual
Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Métodos e exercicios de nivel
avancado de auxilio a execugdo
pratica dentro do naipe
Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao
audiovisual

Criatividade e processo criativo
- principios da propria

interpretagdo

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Ler e trabalhar o repertdrio de
nivel avancado

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas elementares e
intermédios

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

Desenvolver a sua propria
interpretagdo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO
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ENSINO PROFISSIONAL.

Executar repertorio variado em contexto de naipe - nivel avancado:

CD1.

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respectivas

técnicas instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD2.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas

instrumentais/vocais avancadas em contexto de naipe

CD3.
CD4.
CDs.
CD6.

Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta
Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens em coletivo

Desenvolvendo a sua interpretagao pessoal

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

= Execucdo e interpretacdo por secOes instrumentais/vocais de grandes formacOes grupais tais como,
orquestras de cordas, sopros e sinfonicas,orquestras de jazz, bandas e coros.

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reprodugdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ensaio

OBSERVAGOES
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UC 000022

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar exercicios sensoriais, de entoagdo e de leitura de ritmo, melodia
e harmonia - nivel elementar

UFCD 000022

Execucédo de exercicios sensoriais, de entoacao e de leitura de ritmo, melodia e
harmonia - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente compassos de duas ou trés pulsacSes e marcar uma pulsacdo com palmas

R2.

R3.

R4.
RS.

alternando divisdo binaria e ternaria

Ler/entoar e percutir pequenas células ritmicas e frases melddicas de nivel elementar com precisdo, fluéncia

e alto nivel de afinagdo.

Reconhecer auditivamente o modo maior ou menor em excertos/obras/cancdes com diferentes caracteristicas
e entoar acordes de tonalidades maiores e menores a partir de varias fundamentais

Relacionar e entoar (lendo) melodias tonais/modais com nivel elevado de afinagdo tonal/modal

Reproduzir e Improvisar ritmica e melodicamente com alternancia de pulsacdo ou divisdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identificar e compreender as
diferentes tonalidades.
Métodos de leituras ritmicas e
de entoagao

Identificar e reconhecer
diferentes pulsagtes, divisdes e
compassos - nivel elementar
Reconhecer e ler nas diferentes
claves

Conhecer células ritmicas,
isoladas ou agrupadas
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual

Aplicar as técnicas e exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar técnicas e exercicios
sensoriais

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensoriais, de entoacdo e de leitura de ritmo, melodia e harmonia - nivel elementar:

CD1.
CD2.

Identificando e reconhecendo diferentes pulsagfes, divisdes e compassos

Identificando e reconhecendo as diferentes claves e células ritmicas de nivel elementar




CQ:<fﬁ|A|-::n(> ANO\EP
* QUALIFICAGOES AGINGA NAGIO!
CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades.

CD4. Aplicando exercicios de entoacdo, de leitura e improvisagao.

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= (Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOACAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS



CATALOGO
QUALIFICACOES

UC 000023

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia € harmonia -
nivel elementar

UFCD 000023 | Execucéao de exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia -

nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente as funcdes de Ténica, Dominante e VI grau em excertos/obras/temas com

diferentes caracteristicas

R2. Identificar e escrever a armacédo de clave de todas as tonalidades nas claves de sol e fa

R3. Compreender estruturas formais basicas, assim como diferentes niveis de Intensidade e de andamentos

R4. Reconhecer e escrever intervalos, acordes e cadéncias de nivel elementar.

R5. Reconhecer auditivamente e escrever melodias ou conjuntos de células ritmicas em ditados

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Métodos de leituras /ditados
ritmicos e melddicos

= Teoria musical (escalas,
acordes e intervalos e
cadéncias de nivel elementar)

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades.

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de agdo/estudo individual

= Pesquisa e investigacdo

audiovisual

Aplicar as técnicas de exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar a teoria musical nos
exercicios escritos e sensoriais

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensorials e de escrita de ritmo, melodia e harmonia - nivel elementar

CD1. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades

CD2. Reconhecendo e escrevendo escalas, acordes, intervalos e cadéncias de nivel elementar

CD3. Conhecendo e escrevendo ditados ritmicos e melddicos de nivel elementar

CD.4. Aplicando métodos e exercicios sensoriais

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= (Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOAGAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS.
NAO APLICAVEL NA VARIANTE DE JAZZ.



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC 000024

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar exercicios sensoriais, de entoagdo e de leitura de ritmo, melodia
e harmonia - nivel intermédio

UFCD 000024

Execucédo de exercicios sensoriais, de entoacao e de leitura de ritmo, melodia e
harmonia - nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente compassos de diferentes pulsacdes e marcar uma pulsacao com palmas alternando

R2.

R3.

R4.
RS.

divisdo binaria e ternaria

Ler/entoar e percutir pequenas células ritmicas e frases melddicas de nivel intermédio com precisdo, fluéncia

e alto nivel de afinagdo.

Reconhecer auditivamente o modo maior ou menor em excertos/obras/temas com diferentes caracteristicas
e entoar acordes de tonalidades maiores e menores com inversoes

Relacionar e entoar (lendo) melodias tonais/modais com nivel elevado de afinagdo tonal/modal

Reproduzir e Improvisar ritmica e melodicamente com alternancia de pulsacdo ou divisdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identificar e compreender as
diferentes tonalidades

Métodos de leituras ritmicas e
de entoagdo de nivel
intermeédio

Identificar e reconhecer
diferentes pulsagtes, divisdes e
compassos- nivel intermédio
Reconhecer e ler nas diferentes
claves

Conhecer células ritmicas,
isoladas ou agrupadas de nivel
intermeédio

Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual

Aplicar as técnicas e exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar técnicas e exercicios
sensoriais

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensoriais, de entoacdo e de leitura de ritmo, melodia e harmonia - nivel intermédio:




CQ:ii ANQYEP
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CD1. Identificando e reconhecendo diferentes pulsagfes, divisdes e compassos
CD2. Identificando e reconhecendo as diferentes claves e células ritmicas de nivel intermédio
CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades
CD4. Aplicando exercicios de entoagdo, de leitura e improvisacdo de nivel intermédio

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVAGOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOACAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS.



CATALOGO
QUALIFICACOES

UC 000025

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL

Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia € harmonia -
nivel intermédio

UFCD 000025 | Execucéo de exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia -

nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente modulacdes e acordes com funcdes em excertos/obras/temas com diferentes

caracteristicas

R2. Identificar e escrever a armacao de clave de todas as tonalidades em diferentes claves

R3. Compreender estruturas formais de nivel intermédio

R4. Reconhecer e escrever intervalos, acordes e cadéncias de nivel intermédio

R5. Reconhecer auditivamente e escrever melodias ou conjuntos de células ritmicas em ditados de nivel

intermédio

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Métodos de leituras /ditados
ritmicos e melddicos de nivel
intermedio

= Teoria musical (escalas,
acordes e intervalos e
cadéncias de nivel intermédio)

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de acdo/estudo individual

= Pesquisa e investigacdo

audiovisual

Aplicar as técnicas de exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar a teoria musical nos
exercicios escritos e sensoriais

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia - nivel intermédio:

CD1. Reconhecendo e escrevendo escalas, acordes, intervalos e cadéncias de nivel intermédio

CD2. Escrevendo ditados ritmicos e melodicos de nivel intermédio

CD3. Aplicando métodos e exercicios sensoriais de nivel intermédio

CD4. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOACAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS.

NAO APLICAVEL NA VARIANTE DE JAZZ.



ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

UC 000026 Executar exercicios sensoriais, de entoagao e de leitura de ritmo, melodia

e harmonia - nivel avancado

UFCD 000026 | Execucéo de exercicios sensoriais, de entoacao e de leitura de ritmo, melodia e

harmonia - nivel avangado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente grupos de pulsacdes com divisdo irregular e compassos compostos

R2.

R3.

R4.

RS.

Ler/entoar e percutir pequenas células ritmicas e frases melddicas de nivel avangado, com precisdo, fluéncia

e elevado nivel de afinacdo

Reconhecer auditivamente o modo maior ou menor em excertos/obras/temas com diferentes caracteristicas

e entoar acordes de tonalidades maiores/menores com inversoes

Relacionar e entoar (lendo) melodias tonais/modais em diferentes claves com nivel elevado de afinagdo

tonal/modal

Reproduzir e Improvisar ritmica e melodicamente com alternancia de pulsacdo, divisdo e subdivisdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identificar e compreender as
diferentes tonalidades
Métodos de leituras ritmicas e
de entoacgdo de nivel avancado
Identificar e reconhecer

diferentes pulsagtes, divisdes e

Aplicar as técnicas e exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar técnicas e exercicios
sensoriais

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Persisténcia
Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca

Controlo emocional

) Aplicar métodos e processos de Iniciativa
compassos- nivel avancado estudo individual
, Confianga
= Reconhecer e ler nas diferentes o
Definir prioridades e ordenar o o
Curiosidade

claves

Reconhecer células ritmicas,
isoladas ou agrupadas de nivel
avancado

Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual

estudo.

Pesquisar informagses e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho
Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensorials, de entoacdo e de leitura de ritmo, melodia e harmonia - nivel avancado:

CD1. Identificando e reconhecendo diferentes pulsacdes, divisGes e compassos
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CD2. Identificando e reconhecendo as diferentes claves e células ritmicas de nivel avancado

CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades

CD4. Aplicando exercicios de entoacdo, de leitura e improvisagdo de nivel avancado

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAQ
DE EXERCICIOS DE ENTOACAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS.

NAO APLICAVEL NA VARIANTE DE JAZZ.



CATALOGO
QUALIFICACOES

UC 000027

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL

Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia -
nivel avancado

UFCD 000027 | Execucéo de exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia -

nivel avangado

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer auditivamente e escrever melodias ou conjuntos de células ritmicas em ditados de nivel

avancgado

R2. Identificar e escrever a armacao de clave de todas as tonalidades e em diferentes claves

R3. Compreender estruturas formais de nivel avangado

R4. Reconhecer e escrever intervalos, acordes e cadéncias de nivel avancado

R5. Reconhecer auditivamente e escrever sequéncias de cadéncias ou acordes de nivel avangcado

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Métodos de leituras /ditados
melddicos/harmonicos de nivel
avancado

= Teoria musical (escalas,
acordes e intervalos e
cadéncias) de nivel avancado

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades e
modulactes

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de acdo/estudo individual

= Pesquisa e investigacdo

audiovisual

Aplicar as técnicas de exercicios
de entoacdo e leitura

Aplicar a teoria musical nos
exercicios escritos e sensoriais

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia - nivel avancado:

CD1. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades e modulagdes de nivel avancado

CD2. Reconhecendo e escrevendo escalas, acordes, intervalos e cadéncias de nivel avancado

CD3. Conhecendo e escrevendo ditados ritmicos e melddicos de nivel avangado

CD.4. Aplicando métodos e exercicios sensoriais de nivel avancado
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ENSINO PROFISSIONAL.

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Quadro pautado

= Metrénomo

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacdo e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou clavinova

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZAGAO
DE EXERCICIOS DE ENTOACAO. O METRONOMO PERMITE CONTROLAR A PULSACAO NO AMBITO DE EXERCICIOS RITMICOS.
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ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério e técnicas de variados periodos musicais
- Variante Jazz - nivel elementar

UFCD 000028

Execucao e interpretagdo de repertorio e técnicas de variados periodos musicais
- Variante Jazz - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1

R2.
R3.
R4.

diferentes da histéria do Jazz

. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de nivel elementar de periodos/estilos musicais

Compreender e executar diversos recursos de improvisagdo basicos através do instrumento ou da voz

Aperfeicoar as técnicas, recursos e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagdo audiovisual

Executar temas e técnicas do Jazz contrastantes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica (Jazz) do
inicio do séc XX ao periodo
atual

Repertdrio e técnicas
instrumentais/vocais de nivel
elementar do Jazz

Recursos de improvisagdo de
nivel elementar

Métodos e exercicios de nivel
elementar de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Trabalhar o repertério e as
técnicas/estilos de nivel
elementar do Jazz

Aplicar recursos de improvisagao
de nivel elementar

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual e de
assimilagao

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - variante Jazz- nivel elementar:

CD1.

técnicas instrumentais entre o inicio do século XX e o periodo atual

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertério e respectivas




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas

instrumentais/vocais e de improvisagao de nivel elementar

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo

OBSERVACOES

UC VARIANTE DE JAZZ.
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ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertério e técnicas de variados periodos musicais
variante Jazz- nivel intermédio

UFCD 000029

Execucao e interpretagdo de repertorio e técnicas de variados periodos musicais
- variante Jazz - nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes da

histdria do Jazz de nivel intermédio

R2. Compreender e executar diversos recursos de improvisagdo intermédios através do instrumento ou da voz

R3.
R4.

Aperfeicoar as técnicas, recursos e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagdo audiovisual

Executar temas e técnicas do Jazz contrastantes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica (Jazz) do
inicio do séc XX ao periodo
atual

Repertdrio e técnicas
instrumentais/vocais de nivel
intermédio do Jazz

Recursos de improvisagdo de
nivel intermédio

Métodos e exercicios de nivel
intermédio de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Trabalhar o repertério e as
técnicas/estilos de nivel
intermédio do Jazz

Aplicar recursos de improvisagao
de nivel intermédio

Aplicar técnicas de percepcao
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual e de
assimilagao

Aplicar técnicas de memorizacdo

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas de nivel elementar

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - variante Jazz - nivel intermédio:




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CD1. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas de nivel intermédio do repertdrio
e respectivas técnicas instrumentais entre o inicio do século XX e o periodo atual

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execugdo de técnicas e
recursos instrumentais/vocais de nivel intermédio

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo

OBSERVACOES

UC VARIANTE DE JAZZ.



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais

UC 000030 variante Jazz- nivel avancado

UFCD 000030 | Execucéo e interpretacao de repertério e técnicas de variados periodos musicais

- variante Jazz - nivel avancado

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes

da historia do Jazz

R2. Compreender e executar diversos recursos de improvisagdo intermédios/avancados através do

instrumento ou da voz

R3. Aperfeicoar as técnicas, recursos e estilos musicais através da repeticdo, escuta ativa e gravagdo

audiovisual

R4. Executar temas e técnicas do Jazz contrastantes de nivel avangado

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Historia da musica (Jazz) do
inicio do séc XX ao periodo
atual

Repertdrio e técnicas
instrumentais/vocais de nivel
avancado do Jazz

Recursos de improvisagao de
nivel avancado

Métodos e exercicios de nivel
avancado de auxilio a execugdo
pratica no instrumento/voz
Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao
audiovisual

Criatividade e processo criativo
- principios da prépria
interpretagdo (solos
improvisados e

acompanhamentos)

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

Trabalhar o repertorio e as
técnicas/estilos de nivel
avancgado do Jazz

Aplicar recursos de improvisagao
de nivel intermédio e avancado

Aplicar técnicas de percepcdo
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual e de
assimilagao

Aplicar técnicas de memorizagdo

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar corregdes

Aperfeicoar os estilos e as
técnicas de nivel avancado

Desenvolver a sua propria
interpretagdo, sonoridade e
estilos de improvisagdo

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho




cQ:

ANQYEP

® QUALIFICACOES

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar e interpretar repertdrio e técnicas de variados periodos musicais - Variante Jazz- nivel avancado:

CD1.

Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio de nivel avangado

e respectivas técnicas instrumentais entre o inicio do século XX e o periodo atual

CD2.

Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execuc¢do de técnicas

instrumentais/vocais de nivel avangado

CD3.
CD4.
CD5.
CDe.

Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo
Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta
Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

Desenvolvendo a sua interpretacdo pessoal e sonoridade propria

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagdo e reprodugdo audiovisual

= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo

OBSERVACOES

UC VARIANTE DE JAZZ.



CQ:iiis g

ENSINO PROFISSIONAL

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmoénico - variante Jazz -

UC 000031 nivel elementar

UFCD 000031 | Improvisacao de melodias idiomaticas no contexto harménico - variante Jazz -
nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Compreender e identificar o tritono, as cadéncias e a sua aplicacdo musical
R2. Transcrever temas e solos

R3. Analisar a progresséo Il V | em tonalidade maior e menor

R4. Adquirir nogdes de nivel elementar sobre “voicings” e “voice-leading”

R5. Compreender e aplicar diversos recursos de improvisagao de nivel elementar

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
. Métodos de leituras /ditados = Aplicar as}ecmcgs e exercicios = Persisténcia
L o , de entoagdo e leitura )
ritmicos e melddicos de nivel = Autonomia no estudo
= Aplicar a teoria musical nos .
elementar P . ) o = Autoconhecimento
exercicios escritos e sensoriais
= Teoria musical de jazz (escalas, . ) o « Motivac3o intrinseca
= Aplicar metodos e tecnicas de

acordes e intervalos e ) o .
improvisagdo elementares = Controlo emocional

cadéncias de nivel elementar) , , _—

o _ o = Aplicar metodos e processos de = Iniciativa
= Teécnicas de improvisagao de estudo individual .
. = Confianca
nivel elementar

= Definir prioridades e ordenar o . Curiosidade

= Autoavaliagdo de competéncias estudo.
= Flexibilidade e adaptabilidade
e desempenho « Pesquisar informacdes e P
= Gestdo de expectativas referéncias auditivas = Empenho
= Plano de agdo/estudo individual | . Escutar ativamente = Sentido critico e construtivo

»  Pesquisa e investigagdo . Realizar correcbes « Escuta ativa

audiovisual

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmdnico - variante Jazz - nivel elementar

CD1. Identificando os diferentes elementos harménicos assim como a sua fungéo e aplicagdo musical
CD2. Compreendendo e utilizando os diferentes elementos harmaonicos

CD3. Transcrevendo melodias idiomaticas

CD.4. Aplicando diversos recursos de improvisacdo de nivel elementar

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos no ambito do jazz

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Quadro pautado

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou outro instrumento musical

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOAGAO, PODENDO SER UTILIZADO NO AMBITO DOS EXERCICIOS DE IMPROVISO ACIMA REFERIDOS,
0S MESMOS EXERCICIOS PODEM SER REALIZADOS NO INSTRUMENTO MUSICAL QUE O ALUNO TOCA.

UC VARIANTE DE JAZZ.



ATALOGO

CQ QUALIFICACOES

UC 000032

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmoénico - variante Jazz -
nivel intermédio

UFCD 000032

Improvisacao melodias idiomaticas no contexto harménico - variante Jazz - nivel
intermédio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.

Analisar e aplicar os modos das escalas menores e os temas em tonalidades menores

Entender e aplicar as funcdes tonais e o intercambio modal

Conhecer e aplicar técnicas de harmonizacao, re-harmonizagéo e “voicings” de nivel intermédio

Compreender e aplicar técnicas de improvisacéo de nivel intermédio

Escrever e analisar solos utilizando recursos e técnicas de nivel intermédio

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Métodos de leituras /ditados
ritmicos e melodicos de nivel
intermédio

Teoria musical de Jazz
(escalas, acordes e intervalos e

cadéncias de nivel intermédio)

Aplicar técnicas e exercicios de
entoacao e leitura

Aplicar a teoria musical nos
exercicios escritos e sensoriais

Aplicar métodos e técnicas de
improvisagdo de nivel intermédio

Persisténcia
Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca

Controlo emocional

) Aplicar metodos e processos de Iniciativa
= Técnicas de improvisacdo de estudo individual
oo - Confianca
nivel intermedio o
Definir prioridades e ordenar o -
Curiosidade

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

estudo.

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho
Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Realizar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia - nivel intermédio

CD1. Escrevendo e analisando solos utilizando recursos e técnicas de nivel intermédio

CD2. Aplicando conceitos e técnicas de harmonizacao, re-harmonizagéo e de “voicings” de nivel intermédio
CD3. Transcrevendo melodias idiomaticas

CD4. Compreendendo e aplicando técnicas de improvisacdo de nivel intermédio

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos no ambito da musica jazz

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Quadro pautado

= Equipamento de gravacdo e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou outro instrumento musical

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINAGAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOAGAO, PODENDO SER UTILIZADO NO AMBITO DOS EXERCICIOS DE IMPROVISO ACIMA REFERIDOS,
0S MESMOS EXERCICIOS PODEM SER REALIZADOS NO INSTRUMENTO MUSICAL QUE O ALUNO TOCA.

UC VARIANTE DE JAZZ.



«Q

CATALOGO

QUALIFICACOES

UC 000033

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmoénico - variante Jazz -
nivel avancado

UFCD 000033
avancado

Improvisacao melodias idiomaticas no contexto harmoénico - variante Jazz - nivel

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.

Conhecer e aplicar técnicas de harmonizacao, re-harmonizagéo e “voicings” de nivel avangado

Entender e aplicar o conceito de escalas simétricas

Escrever e analisar solos utilizando recursos e técnicas de nivel avangcado

Compreender e aplicar técnicas de improvisagéo de nivel avancado

Interpretar, acompanhar e improvisar sobre melodias idiomaticas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Métodos de leituras /ditados
ritmicos e melddicos de nivel
avancado

Teoria musical de Jazz
(escalas, acordes e intervalos e

cadéncias) de nivel intermédio

Aplicar técnicas e exercicios de
entoacao e leitura

Aplicar a teoria musical nos
exercicios escritos e sensoriais

Aplicar métodos e técnicas de
improvisagdo de nivel intermédio
e avancado

Persisténcia
Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca

Controlo emocional

Iniciativa
e avangado « Aplicar métodos e processos de Confianca
= Técnicas de improvisagdo de estudo individual ¢
Curiosidade

nivel avancado .

Autoavaliagdo de competéncias

e desempenho .

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual | *

Pesquisa e investigagao .

audiovisual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho
Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Realizar exercicios sensoriais e de escrita de ritmo, melodia e harmonia - nivel avancado
CD1. Aplicando conceitos e técnicas de harmonizacgéo, re-harmonizagao e “voicings” de nivel avangado
CD2. Escrevendo e analisando solos utilizando recursos e técnicas de nivel avancado
CD3. Transcrevendo melodias idiomaticas
CD4. Compreendendo e aplicando técnicas de improvisacéo de nivel avancado

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos no ambito da vertente jazz

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Quadro pautado

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= Piano ou outro instrumento musical

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINAGAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOACAQ, PODENDO SER UTILIZADO NO AMBITO DOS EXERCICIOS DE IMPROVISO ACIMA REFERIDOS,
0S MESMOS EXERCICIOS PODEM SER REALIZADOS NO INSTRUMENTO MUSICAL QUE O ALUNO TOCA.

UC VARIANTE DE JAZZ



v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC OPCIONAIS

UC 000034 | Criar nova musica e arranjos musicais

UFCD 00034 | Criag@o de nova musica e arranjos musicais

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Contextualizar a pe¢a ou trecho cronologicamente e estilisticamente.
R2. Selecionar a instrumentacao segundo os recursos disponiveis.

R3. Adaptar a instrumentacao aos recursos disponiveis.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
. Histéria da musica do perfodo = Aplicar os conhecimentos de = Persisténcia
dieval odo atual histdria, organologia, harmonia e Autoconhecimento
medieval ao perfodo atua composicio na
»  Repertdrio instrumental/vocal criagdo/adaptacdo de musica » Motivacgdo intrinseca

do periodo medieval ao periodo . pistinguir as caracteristicas dos = Planeamento

atual diferentes instrumentos/vozes « Iniciativa
= Organologia . i 2
g . g - Aplicar metodos de trabalho . Criatividade
*  Harmonia e Composi¢ao « Pesquisar informacdes e .
. . N L = Confianca
= Tecnologias da musica referéncias auditivas
e = Curiosidade
L Software de edlgao de « Escutar ativamente
partituras = Flexibilidade e adaptabilidade

= Realizar corregbes
= Empenho

= Sentido critico e construtivo

= Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar nova musica e arranjos musicais:
CD1. Promovendo a criatividade devidamente contextualizada.
CD2. Diversificando o estilo e 0 uso de instrumentos.
CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdao e consulta



L EATALDIGS ANQEP
. NAC\GNAL”DE
'QUALIFICACOES NGENCIA

= Aplicavel a diferentes contextos

= Adaptag0es para diferentes tipos de formagao
» Escrita de cadéncias

= Redugdo de partituras

= Criag0es originais

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet
= Biblioteca fisica ou online
= Software de edicdo de partituras

= Piano ou clavinova

UC OPCIONAL.



ATALOGO

CQ QUALIFICACOES

UC 000035

Idealizar um projeto com proposta artistica

ANQYEP

;7%

UFCD 00035

Projeto com proposta artistica

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.

Estabelecer os objetivos e descrever o projeto

Selecionar e preparar repertorio

Planear os recursos humanos, fisicos e financeiros necesséarios ao projeto

Planear e descrever a estratégia comercial

Identificar o mercado/publico alvo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Repertdrio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Organologia

Harmonia e Composicdo
Tecnologias da musica
Software de edicdo de
partituras

Gestao de recursos humanos e
materiais

Planeamento de agdo - a visdo
e a misséo, o mercado
subjacente, a nova ideia e 0 seu
posicionamento no mercado.
Imagem e Comunicagao

Canais de distribuicdo

Aplicar métodos de trabalho

Identificar, selecionar e explorar as
fontes de informacéo relevantes

Apresentar a ideia do projeto

Fundamentar a viabilidade base do
projeto.

Identificar a dimenséo do
mercado, necessidades, publico-
alvo e concorrentes.

Descrever os objetivos e
atividades do projeto/produto/ideia

Calcular os custos de producao
Definir a estratégia de marketing

Definir a estrutura de recursos
humanos a envolver.

Calcular os investimentos iniciais.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
fungbes.

Autoconfianga.

Visao empreendedora.
Iniciativa.

Sentido criativo.

Sentido critico.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Persisténcia

Autocontrolo

Empatia.

Sentido de organizagéo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Idealizar projetos e elaborar propostas artisticas.

CD1.
CD2.

Descrevendo o projeto, 0 mercado e 0S recursos necessarios.

CD3. Descrevendo a estratégia comercial.

Apresentando um documento completo, claro e simples, com uma proposta viavel e sustentavel.




L EATALDIGS ANQEP
. NAC\GNAL”DE
'QUALIFICACOES NGENCIA

= Aplicavel a diferentes contextos

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Sistema de informacgé&o de apoio ao planeamento e avaliagdo
= Cadeiras sem bracgo e estantes

= Iluminagdo e sistemas de som

UC OPCIONAL.



CQ:ii ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 000036 | Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmonico - nivel elementar

UFCD 000036 | Improvisagdo de melodias idiomaticas no contexto harménico - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Compreender e identificar o tritono, as cadéncias e a sua aplicacdo musical
R2. Transcrever temas e solos

R3. Analisar a progresséo Il V | em tonalidade maior e menor

R4. Adquirir nogdes de nivel elementar sobre “voicings” e “voice-leading”

R5. Compreender e aplicar diversos recursos de improvisagao de nivel elementar

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
. Métodos de leituras /ditados = Aplicar as}ecmcgs e exercicios = Persisténcia
L o , de entoagdo e leitura )
ritmicos e melddicos de nivel = Autonomia no estudo
= Aplicar a teoria musical nos .
elementar P . ) . = Autoconhecimento
exercicios escritos e sensoriais
= Teoria musical de jazz (escalas, . ) o » Motivacdo intrinseca
g it | = Aplicar metodos e tecnicas de
r interv i o .
acordes e intervaios € improvisagcdo elementares = Controlo emocional

cadéncias de nivel elementar) , , _—
. ] o = Aplicar metodos e processos de = Iniciativa
= Teécnicas de improvisagao de estudo individual .
. = Confianca
nivel elementar - .
= Definir prioridades e ordenar o -

= Curiosidade

= Autoavaliagdo de competéncias estudo.
= Flexibilidade e adaptabilidade
e desempenho » Pesquisar informacdes e P
= Gestdo de expectativas referéncias auditivas * Empenho
= Plano de agdo/estudo individual =« Escutar ativamente = Sentido critico e construtivo

»  Pesquisa e investigagdo . Realizar correcbes « Escuta ativa

audiovisual

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Improvisar melodias idiomaticas no contexto harmdnico - variante Jazz - nivel elementar
CD1. Identificando os diferentes elementos harménicos assim como a sua fungéo e aplicagdo musical
CD2. Compreendendo e utilizando os diferentes elementos harmaonicos
CD3. Transcrevendo melodias idiomaticas
CD.4. Aplicando diversos recursos de improvisagdo de nivel elementar

CD5. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos no ambito do jazz

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Quadro pautado

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Sala de estudo

= piano ou outro instrumento musical

OBSERVACOES

O PIANO OU CLAVINOVA PERMITE CRIAR REFERENCIAS AUDITIVAS E MANTER A VIGILANCIA DA AFINACAO NA REALIZACAO
DE EXERCICIOS DE ENTOAGAO, PODENDO SER UTILIZADO NO AMBITO DOS EXERCICIOS DE IMPROVISO ACIMA REFERIDOS,
0S MESMOS EXERCICIOS PODEM SER REALIZADOS NO INSTRUMENTO MUSICAL QUE O ALUNO TOCA.

UC VARIANTE DE JAZZ.
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UC 000037 | Dirigir pequenas ou grandes formacgdes

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 00037 | Direcéo de pequenas ou grandes formagdes

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar e analisar as partituras

R2. Planear os ensaios

para pequenas ou grandes formacses

R3. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de

R4. Executar técnicas de dire¢do adequadas ao tipo de formagdo

periodos/estilos musicais diferentes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Historia da musica do periodo
medieval ao periodo atual

= Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

= Meétodos e exercicios de auxilio
a direcdo musical de coletivos

= Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho .

= Gestdo de expectativas

= Plano de agdo/estudo de grupo =

= Pesquisa e investigagao

audiovisual .

Aplicar os conhecimentos de
historia e analise na execucdo
das técnicas e estilos

Aplicar técnicas de percegdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informagdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente
Realizar correcdes

Aceitar e aplicar a critica
construtiva no trabalho em
grupo

= Persisténcia

= Autonomia no estudo

= Autoconhecimento

= Motivagdo intrinseca

= Controlo emocional

= Comunicagao

= Planeamento

= Iniciativa

= Confianca

= Curiosidade

= Flexibilidade e adaptabilidade
= Empenho

= Sentido critico e construtivo
= Escuta ativa

= Rigor no desempenho

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Dirigir pequenas ou grandes formacoes:

CD1. Preparando e planeando os ensaios, analisando as respetivas partituras

CD2. Aplicando diferentes técnicas de dire¢do adequadas ao agrupamento e ao estilo

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

= Diregdo de grandes ou pequenas formac8es grupais tais como, orquestras de cordas, sopros, sinfonicas,
bandas, coros, orquestras de jazz, grupos de musica de camara, combos, entre outros agrupamentos da
atualidade

RECURSOS

= Grandes ou pequenas formagtes

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Piano ou clavinova

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVACOES

UC OPCIONAL.
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ENSINO PROFISSIONAL.

CATALOGO
QUALIFICACOES

UC 00038 Executar um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias de
instrumentos: cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel elementar

UFCD 00038 | Execugédo de um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias:
cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel elementar

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Realizar a manutencéo fisica diaria inerente ao instrumento.

R2. Executar o instrumento com uma postura ergondmica especifica para cada instrumento. (postura corporal, colocacéo
das maos, posicionamento dos dedos, posicionamento dos labios, dominio de movimentos).

R3. Controlar a emisséo sonora e a afinagdo a nivel elementar.
R4. Executar técnicas de nivel elementar especializadas do instrumento ou da voz.

R5. Desenvolver a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Métodos e exercicios de auxilio
a execugdo pratica no
instrumento/voz de nivel
elementar

Identificar e compreender as
diferentes tonalidades.
Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de acdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento

Aplicar técnicas de percecdo
temporal e espacial.

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional
Iniciativa

Confianca

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo

Escuta ativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um 29 instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percusséo,
teclas ou voz - nivel elementar:

CD1. Utilizando a postura ergondmica especifica ao instrumento.

CD2. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessdrios a execugdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel elementar

CD3.. Mobilizando ferramentas de investigagdo e consulta

CD4.. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens
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= Aplicavel a diferentes contextos

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metrénomo/Afinador

= Espelho

= Sala de estudo

UC OPCIONAL
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ENSINO PROFISSIONAL

CATALOGO
QUALIFICACOES

o . . .
UC 00039 Executar um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias de

instrumentos: cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel intermédio

UFCD 00039 | Execugédo de um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias:
cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel intermédio

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar técnicas intermédias especializadas do instrumento ou da voz

R2. Executar o instrumento com uma postura ergonémica especifica para cada instrumento. (postura
corporal, colocagdo das maos, posicionamento dos dedos, posicionamento dos labios, dominio de
movimentos)

R3. Controlar a emisséo sonora a um nivel intermédio
R4. Executar diferentes exercicios técnicos com rigor na pulsacao e alto nivel de afinagao

R5. Desenvolver a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Meétodos e exercicios de auxilio
a execugdo pratica no
instrumento/voz de nivel
intermedio

= Identificar e compreender as
diferentes tonalidades

= Autoavaliagdo de competéncias
e desempenho

= Gestdo de expectativas

= Plano de agdo/estudo individual

= Pesquisa e investigacao

audiovisual

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento

Estabilizar a pulsacao

Aplicar técnicas de percecdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos de
estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

Persisténcia.

Autonomia no estudo
Autoconhecimento
Motivacdo intrinseca
Controlo emocional.
Iniciativa.

Confianga.

Curiosidade.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.

Sentido critico e construtivo.

Escuta ativa.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Executar um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percusséo,
teclas ou voz - nivel elementar:

CD1. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel intermédio.
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CD2. Estabilizando a pulsacdo e a afinagdo

CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades.

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD5. Aplicando métodos de assimilacdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravacao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metronomo/Afinador

= Espelho

= Sala de estudo

OBSERVAGOES

UC OPCIONAL.

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.
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UC 00040

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias de
instrumentos: cordas, sopros, percusséo, teclas ou voz - nivel avangado

UFCD 00040

Execucdo de um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias:
cordas, sopros, percussao, teclas ou voz - nivel avangado

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
RA4.
R5.

Executar técnicas especializadas do instrumento ou da voz de nivel avangado

Controlar a emisséo sonora a um nivel avancado

Executar diferentes exercicios técnicos com rigor na pulsacao e na afinagédo

Desenvolver a leitura musical e o reconhecimento das diferentes tonalidades

Desenvolver variagdes de agogica e de cores/texturas do som no ambito do espectro do instrumento

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Métodos e exercicios
intermédios de auxilio a
execucdo pratica no
instrumento/voz.

Identificar e compreender as

diferentes tonalidades.

Aplicar as diferentes técnicas
proprias de cada instrumento

Estabilizar a pulsacao
Expressividade musical.

Aplicar técnicas de percecdo
temporal e espacial.

Persisténcia.
Autonomia no estudo.
Autoconhecimento.
Motivacdo intrinseca.

Controlo emocional.

. . Iniciativa.
« Identificar e reconhecer Aplicar metodos e processos de
. estudo individual Confianca.
diferentes cores/texturas do
Definir prioridades e ordenar o Curiosidade.

som
Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho.

Gestdo de expectativas.

Plano de agdo/estudo individual
Pesquisa e investigagao

audiovisual

estudo.

Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregbes

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.
Sentido critico e construtivo.

Escuta ativa.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um 2° instrumento musical de uma das seguintes categorias de instrumentos: cordas, sopros, percussao,
teclas ou voz - nivel avancado:

CD1. Identificando e utilizando os recursos materiais e psicomotores necessarios a execucdo de técnicas
instrumentais/vocais de nivel avangado

CD2. Estabilizando a pulsacdo e a afinagdo
CD3. Identificando e compreendendo as diferentes tonalidades

CD4. Identificando e compreendendo as diferentes cores/texturas do som no &mbito do espectro do instrumento
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CD5. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CD6. Aplicando métodos de assimilagdo das aprendizagens

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicdvel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Metronomo/Afinador

= Espelho

= Sala de estudo

OBSERVACOES

UC OPCIONAL.

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.
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UC 000041 | Utilizar tecnologias da musica e desenvolver técnicas de producéo

UFCD 00041 | Utilizacdo de tecnologias da musica e desenvolvimento de técnicas de
producéo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Produzir e planificar sessdes de gravacado em estidio de som e espetaculos de som ao vivo.
R2. Desenvolver projetos musicais, acusticos, eletroacusticos e eletronicos.

R3. Produzir obras musicais em formato fisico ou digital

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
. Utilizacio de tecnologias e = Selecionar os mlcrof-ones~ = Persisténcia
_ . adequados a cada situagédo de Autonomia no estudo
equipamento audio captacao, de acordo com as
= Normas de instalacdo dos caracteristicas dos mesmos = Autoconhecimento
equipamentos = Selecionar e ligar os varios = Motivagdo intrinseca
= Fisica do som equipamentos para a realizagdo de

. . - = Comunicacao
. um espetdculo ao vivo basico

= Acustica

= Planeamento

- Técnicas variadas de captacdo = Gravar e editar som em gravadores

multipista = Iniciativa
sonora
. Softwares de edicdo e mistura = Masterizar produtos dudio = Curiosidade
musical = Efetuar impressdes de Partituras = Sentido critico e construtivo
profissionais, a partir dos ,
= Normas de seguranga dos = [Escuta ativa
softwares estudados
equipamentos o . « Rj
= Produzir ficheiros MIDI a partir de Rigor no desempenhio
pecas musicais impressas = Adaptacdo a evolugéo dos
materiais, equipamentos e

= Aplicar métodos e processos de .

o tecnologias

estudo individual

- o = Adaptacdo a diferentes realidades

= Definir prioridades p. ¢ . . .
e meios culturais e ambientais

= Aplicar métodos de trabalho

= Pesquisar informacdes e
referéncias auditivas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Utilizar tecnologias da musica e desenvolver técnicas de producado:

CD1. Utilizando tecnologias e equipamentos adequados a cada situacdo
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CD2. Apresentando ideias criativas a produgdo

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel em diferentes contextos.

RECURSOS

= Equipamento de gravagao

= Softwares de edi¢do de partituras e de edi¢do de dudio/imagem

= Computadores e equipamentos de escuta

= Equipamento de iluminagdo

OBSERVACOES

UC OPCIONAL.

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 00042 | Atuar em situagBes de seguranga de pessoas e bens em eventos e ensaios

UFCD 00042 | Seguranca de pessoas e bens em eventos e ensaios

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Detetar os tipos de riscos, anomalias e incidentes que possam colocar em causa a seguranca de

pessoas e bens.

R2. Executar os protocolos de atuacdo em emergéncias relacionadas com a seguranca de pessoas e

bens

R3. Informar relativamente a situacdo de risco e anomalia detetada

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de gestdo de
situagGes de emergéncia em
eventos e ensaios.
Procedimentos de seguranca de
pessoas e bens em concertos e
ensaios - controlo de entrada e
saidas para detecdo de
situagdes anémalas, controlo
de acesso de pessoas nao
autorizadas nas areas restritas
ou reservadas, reporte ao
responsavel de situacgdes
anémalas ou incidentes, gestdo
de alarmes de intrusdo e
incéndio.

Riscos mais frequentes em
contexto de eventos e ensaios -
riscos naturais, tecnoldgicos ou
relacionados com o ambiente
de trabalho e condicGes de
seguranca.

Medidas de apoio a pessoas e
grupos em situagdes de risco e
de emergéncia.

Protocolos de atuacdo em
situagdes de emergéncia -

furtos, incéndios, inundacdes,

Reconhecer principios de
gestao de situagdes de
emergéncia em eventos e
ensaios no ambito da
seguranca de pessoas e bens
Distinguir as situagbes de risco
mais frequentes

Controlar entradas e saidas e o
acesso de pessoas nao
autorizadas em areas restritas
ou reserva.

Aplicar os procedimentos
relativos aos protocolos de
atuacdo em situagOes de risco
e de emergéncia

Aplicar técnicas de gestdo de
stress e das emogbes em caso
de doenca subita ou acidente
Utilizar os equipamentos de
protecdo individual

Selecionar e transmitir
informacdo aos interlocutores
quanto a situagbes de risco ou
emergéncia

Registar situagBes andémalas ou

incidentes

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
fungOes.

Empenho e persisténcia na
resolucdo de problemas.
Controlo emocional perante
situagOes de emergéncia.
Prontiddo em caso de
emergéncia.
Autorregulagdo.

Empatia.

Respeito pelo proximo
Escuta ativa

Cooperagdao com a equipa
Respeito pelas normas e
protocolos de seguranca de
pessoas e bens.

Respeito pelas normas de

seguranga e saude no trabalho.
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

explosfes, ameacas de bomba,
pessoas perdidas (criangas,
pessoas com deficiéncia,
outras), sismo, entre outras.
Procedimentos de primeira
intervengdo em situagdes de
emergéncia - garantia de
desobstrucdo e visibilidade dos
meios e caminhos de
evacuagao, prontiddo dos
meios de intervencao,
comunicacdo e reporte das
situacdes ocorridas.

Técnicas de gestdo de stress
em situagdes de emergéncia -
inteligéncia emocional,
pensamento positivo, controlo
da respiracao, organizagao de
prioridades, aceitacdo da
realidade, entre outras.
Seguranga e salde no trabalho
- medidas de protecdo e
prevencao.

Kit de primeiros socorros

Utilizar o Kit de primeiros

SOCOrros

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Atuar em situagbes de seguranga de pessoas e bens em concertos e ensaios:
CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Zelando pela sua seguranca e a de terceiros.
Mantendo o controlo emocional perante situagdes de emergéncia

Respeitando as regras de comunicacdo de suporte em situaces de emergéncia
Respeitando os protocolos de atuagdo para cada situagdo especifica de emergéncia

Reportando a situagdo de risco e anomalia detetada.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes contextos
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RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

= Normas e orientagBes para prevencdo e vigilancia de situagGes de risco

= Plano de seguranca e gestdo do risco

= Protocolos de atuagdo em caso de emergéncia - seguranga de pessoas e bens.

= Contactos dos servigcos de emergéncia

= Procedimentos de seguranca e saude aplicaveis

= Manual de procedimentos sobre técnicas de autocontrolo e gestdo de stress em situagGes de alta tensdo
= Fichas de registo de ocorréncias

= Kit de primeiros socorros

OBSERVACOES

UC OPCIONAL.
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UC 00043

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

UFCD 00043

Desenvolvimento pessoal e criativo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar competéncias pessoais e identitarias
R2. Estabelecer objetivos pessoais, profissionais e sociais
R3. Recolher informacgdo e estruturar o plano de agdo pessoal

R4. Avaliar as competéncias mobilizadas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Autorreflexao - desenvolvimento
biopsicossocial, experiéncia de
vida.

Comunicacgdo - desconstrucdo da
formalidade, esteredtipos e
preconceito.

Niveis de consciéncia - pessoal e
social.

Gestdo de emocdes.

Inteligéncia emocional - tipos de
inteligéncia, dimensdes
intrapessoais (autoconhecimento,
controlo emocional,
automotivacdo) e interpessoais
(reconhecimento de emogbes dos
outros, relacdo interpessoal),
influéncia comportamental.

Empoderamento e capacitacdo
pessoal - beneficios.

Gestdo de expetativas
Objetivos SMARTER

Criatividade e processo criativo -
principios.

Ferramentas de estimulagdo da
criatividade, sensibilidade e
curiosidade - brainstorming,
associagcao de ideias, mapas
mentais, improvisacdo, entre
outras.

Plano de agdo pessoal
Autoavaliagdo de competéncias e
de desempenho.

Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o
processo de melhoria e
aprendizagem ao longo da vida.

Identificar carateristicas,
emocdes e competéncias
pessoais.

Realizar uma autorreflexdo sobre
as necessidades e lacunas ao
nivel das competéncias.

Definir prioridades.

Pesquisar informacdo sobre
tematicas em que tem interesse
ou necessidade

Aplicar ferramentas de
estimulacdo da criatividade,
sensibilidade e curiosidade.

Definir linhas orientadoras do
plano de acdo pessoal.

Realizar uma autorreflexao sobre
as competéncias adquiridas e/ou
desenvolvidas.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no d&mbito das suas
fungdes.

Autoconhecimento.
Automotivacao.

Controlo emocional.

Empatia.

Iniciativa.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.

Sentido critico.
Sentido criativo.
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Desenvolver competéncias pessoais e criativas:
CD1. Identificando as suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais.
CD2. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo.

CD3. Mobilizando ferramentas de desenvolvimento pessoal.

= Aplicavel a diferentes contextos.

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

= Ferramentas de desenvolvimento pessoal.
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UC 000044

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Planear e realizar ensaios com pequenas formacoes

UFCD 00044

Planeamento e realizacao de ensaios com pequenas formacdes

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Contextualizar a formacdo e o propdsito do ensaio

R2. Selecionar recursos materiais e humanos para o ensaio

R3. Reconhecer e identificar as caracteristicas técnicas e estilisticas de periodos/estilos musicais diferentes no
contexto coletivo para pequenas formacdes

R4.

Compreender e executar as caracteristicas técnicas e estilisticas elementares de periodos/estilos musicais
diferentes através do instrumento ou da voz em contexto coletivo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Gestdo de recursos e de
intervenientes.

Historia da musica do periodo
medieval ao perfodo atual
Repertorio instrumental/vocal
do periodo medieval ao periodo
atual

Autoavaliacdo de competéncias
e desempenho

Gestdo de expectativas

Plano de agdo/estudo individual
e de grupo

Pesquisa e investigagao

audiovisual

Gerir recursos humanos e
materiais

Aplicar os conhecimentos de
historia na execucgdo das
técnicas e estilos

= Aplicar técnicas de percegdo

temporal e espacial

= Aplicar métodos e processos de

estudo individual

Definir prioridades e ordenar o
estudo.

Aplicar métodos de trabalho e de
ensaio em grupo

Pesquisar informac0es e ideias
sobre o proposito do ensaio

Pesquisar informac0es e
referéncias auditivas

Escutar ativamente

Realizar corregdes

= Aceitar e aplicar a critica

construtiva no trabalho em
grupo

Persisténcia

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autoconhecimento
Motivagao intrinseca
Controlo emocional

Empatia

Iniciativa

Confianga

Curiosidade

Flexibilidade e adaptabilidade
Empenho

Sentido critico e construtivo
Escuta ativa

Rigor no desempenho

Respeito pelos colegas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Planear e realizar ensaios com pequenas formagoes.

CD1. Identificando o contexto e o propdsito do ensaio
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CD2. Identificando os recursos materiais € humanos necessarios ao evento.

CD3. Identificando auditivamente e visualmente as principais caracteristicas do repertdrio e respetivas técnicas
instrumentais entre o periodo medieval e o periodo atual

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacdo e consulta

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

= Execugdo e interpretacdao em pequenas formacfes grupais tais como quartetos de corda, ensembles de
madeiras ou metais, grupos com piano/ voz ou mistos, coros, combos de jazz e outros pequenos
agrupamentos da atualidade

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

= Biblioteca fisica ou online

= (Cadeiras sem bracos e estantes

= Equipamento de gravagao e reproducdo audiovisual
= Instrumento musical/voz

= Sala de estudo/ ensaio

OBSERVAGOES
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UC 00045 | Planear e preparar um evento
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UFCD 00045 | Planeamento e preparagcédo de um evento

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Contextualizar o evento.

R2. Analisar o espaco do evento.

R3. Selecionar recursos materiais e humanos para efeitos de implementagdo

No espago

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

= Gestdo de recursos e de
intervenientes

= Contextualizacdo de
atividades/eventos

= Investigacdo e consulta de
bibliografia musical

= Distribuicdo espacial dos
diferentes instrumentos

= Adaptacdo acustica ao espaco

= Adequar as sinergias proprias de

cada agrupamento musical

= Divulgacao

Gerir recursos humanos e
materiais

Aplicar técnicas de percecdo
temporal e espacial

Aplicar métodos e processos
acusticos

Definir prioridades

Pesquisar informag0es e ideias
sobre tematicas adequadas ao
evento

= Responsabilidade pelas suas
acoes.

= Autonomia.

= Autoconhecimento e
automotivacdo.

= Controlo emocional.

= Empatia.

= Iniciativa.

= Flexibilidade e adaptabilidade.
= Empenho.

= Sentido critico e criativo.

= Sentido estético e artistico
apurado.

= Trabalho em equipa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Planear e preparar um evento :

CD1. Identificando o contexto do evento.

CD2. Identificando os recursos materiais e humanos necessarios ao evento.

CD3. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo.

CD4. Mobilizando ferramentas de investigacao e consulta.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos.
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= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
= Biblioteca fisica ou online.
= Cadeiras sem braco e estantes

= Equipamento de som e luz
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: 7%

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Intérprete/ator/atriz

AREA DE EDUCAGAO E FORMAGAO: 212 - Artes do Espetaculo

CODIGO DA QUALIFICAGAO: 000000

NIVEL DE QUALIFICAGAO: (4]
PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVACOES:
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DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Criar e interpretar personagens, com recurso as técnicas de corpo e voz, nas diversas areas do
espetaculo, do cinema e da televisdo.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

1. Preparar, exercitar e desenvolver as capacidades fisicas e vocais de modo a potenciar
versatilidade enquanto intérprete.

2. Pesquisar aspetos historicos, sociais, politicos e artisticos relacionados com um/a autor/a,
uma corrente artistica, um texto ou outro qualquer material que faca parte da base do
desenvolvimento de um espetaculo.

3. Interpretar personagens, em diversos registos, estabelecendo relacSes com 0s outros
intervenientes em cena, num determinado contexto ou ficgdo.

4. Conhecer os diversos modelos dramatuirgicos e fazer propostas de criagdo no contexto das
artes performativas e/ou audiovisuais, utilizando espaco e cenografia, figurinos e aderecos,
luz e som.

5. Colaborar com as diversas areas e profissionais em projetos de criacdo das artes
performativas e/ou audiovisuais.

UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

. N.o 2 PONTOS DE
13
CoépiGo UC UC UNIDADES DE COMPETENCIA CREDLTO
Comum as
artes o1 Interagir de acordo com as normas de funcionamento e linguagens 450
performati especificas de uma produgdo teatral !
vas
Usar o movimento do corpo como forma de preparagao para o
02 S 2,25
trabalho de intérprete
03 Preparar a voz para o trabalho de cena com recurso a respiragdo 2,25
ogc(:)i;nnaarl? 04 Executar exercicios simples de canto 2,25
05 Construir cenas individuais e coletivas utilizando linguagens fisicas 2,25
06 Executar gestos e movimentos inerentes a atividade de intérprete 4,50
07 Relacionar a voz com o movimento do corpo na interpretacao de 295
textos simples !
08 Construir uma personagem num dado contexto ou ficgdo 2,25
09 Traduzir pela voz e pelo corpo os sentidos presentes num texto 4,50

13 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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Copico UCH Bé UNIDADES DE COMPETENCIA nggng(D)E
10 Executar exercicios de improvisagdo para a construcdo de cenas e/ou 4 50
situagbes !
11 Executar técnicas variadas de movimento - nivel elementar 2,25
12 Utilizar técnicas de voz na interpretacdo de um texto - nivel elementar 2,25
Tornar 13 Executar técnicas de contacto com outro corpo na composicdo de 2 95
opcional? coreografias com dois ou mais elementos !
14 Interpretar texto dramatico 4,50
15 Interpretar texto ndo dramatico 4,50
16 Construir uma partitura de movimentos a partir do grafico de energia 2 95
de Rudolf Laban !
17 Utilizar técnicas de voz na interpretagdo de um texto - nivel avangado 4,50
18 Construir uma coreografia a partir do repertério da danca 2 75
contemporanea - nivel elementar !
19 Construir personagens a partir do método das aces fisicas 2,25
20 Executar técnicas variadas de movimento - nivel avangado 2,25
21 Interpretar mondlogo e didlogo 4,50
Comum as
artes . : - o
performati 22 Utilizar diversos modelos dramaturgicos na criagao teatral 4,50
vas
23 Construir uma coreografia a partir do repertdério da danca 2 75
contemporanea - nivel avangado !
24 Construir uma proposta performativa a partir de um enunciado (da 2 75
danca contemporénea) !
25 Interpretar personagens para camara 4,50
UC transv % Implementar as normas de salde e seguranga nas artes 5 95
obrig performativas !
UColt:)rrz?gsv 27 Interagir em inglés no contexto das artes performativas 4,50
UColt:)rrz?gsv 28 Prestar informacdo sobre o setor das artes performativas 2,25
E
obrigatdria 29 Gerir a carreira 4,50
?
30
31

32
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Copico UCH Bé UNIDADES DE COMPETENCIA Pg’;gng(D)E
33
34
35
36
37
38
39
Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias
Para obter a qualificacdo de , para além das UC Obrigatdrias, terdo
também de ser realizadas UC Opcionaist* correspondentes a carga horaria de ____ ou ao total de pontos
de créditode .
UC OPCIONAIS
Cop1GO UCH e UNIDADES DE COMPETENCIA PONTOS DE
uc CREDITO
01
02 Executar exercicios de canto em polifonia 2,25
03 Executar repertério do cancioneiro portugués 2,25
04 Executar repertério de teatro musical 2,25
05 Executar técnicas de voz gravada - locugdo 2,25
06 Executar técnicas de voz gravada - dobragem 2,25
07 Interpretar cenas utilizando a mascara neutra 2,25
08 Interpretar cenas utilizando a mascara de clown 2,25
09 Interpretar cenas teatrais em espacos ndo convencionais 4,50
10 Interpretar cenas de teatro musical 4,50

14 poderdo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.

15 0s cddigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificagdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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. N.o o PONTOS DE
15
Cobico UC UC UNIDADES DE COMPETENCIA CREPTT
11 Criar e interpretar um projeto a solo 2,25
12 Criar e interpretar um projeto de performance 2,25
13 Executar técnicas de Tai Chi Chuan 2,25
14 Executar técnicas de luta em palco 2,25
15 Executar técnicas de tecido vertical 2,25
Impqrtar 16 Executar técnicas de manipulacdo de objetos 2,25
de circo
Impqrtar 17 Executar técnicas de equilibrio em objetos 2,25
de circo
18 Executar técnicas de Yoga a solo 2,25
19 Executar técnicas de Yoga em equipa 2,25
20 Executar coreografias de Yoga 2,25
Importar
de 21 Manipular e animar objetos 2,25
cenografia
Importar
de 22 Executar técnicas basicas de maquilhagem para palco 2,25
cenografia
23 2,25
24
25
26
27
28

Total de pontos de crédito da componente de formagdo tecnoldgica
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UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

Interagir de acordo com as normas de funcionamento e linguagens especificas de

UC0000/0001 | 3 producsio teatral

UFCD 0000/0001

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Utilizar terminologia especifica do projeto teatral em que participa
R2. Reconhecer equipa de trabalho e colaborar para a construgdo do projeto
R3. Preparar os instrumentos, ferramentas e materiais adequadas ao trabalho teatral, especificos da sua area

R4. Interagir com restantes intervenientes na construcdo do espetaculo tendo em conta as especificidades da sua

profissao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

As diferentes areas do
espetaculo: calendario,
organograma e glossario técnico.

Caracteristicas de uma equipa de
teatro profissional - os
elementos que a compdem e a
forma como atuam entre si.

Fases fundamentais do projeto:
dramaturgia, ensaios, ensaios
técnicos, ensaio geral, récitas e
digressoes.

Terminologia teatral e
terminologia especifica do
projeto.

Regras de higiene e seguranca
na utilizacao do espacgo de
trabalho.

Regras de seguranca no contacto
com outro corpo - caso dos/das
intérpretes.

Relacdes interpessoais no
trabalho.

NocGes de interagdo entre
encenacdo, intérpretes,
cendgrafo/a, figurinista,
desenhador/a de luz, sonoplasta,
produgdo, direcdo de cena e
outros/as eventuais
intervenientes.

Agir de acordo com a linguagem
técnica do espetaculo e atuar
conforme as especificidades da
sua area

Reconhecer e caracterizar
equipas, estruturas e
equipamentos que constituem o
espaco cénico

Organizar informagao sobre 0
projeto a desenvolver e
participar nas propostas
artisticas.

Interpretar informacao de
diferentes
interlocutores/profissionais
intervenientes no projeto.

Preparar os instrumentos da sua
funcdo para que estejam
disponiveis para o trabalho a
desenvolver

Participar nas propostas do
grupo e reconhecer as
caracteristicas e funcBes de cada
participante do projeto.

Atuar, na sua area, nas
diferentes fases do processo de
criagdo e apresentagdo do
espetaculo.

Analisar resultados de acordo
com 0s objetivos do projeto.

Trabalho em equipa.
Comunicacao.
Cooperacgao.

Adaptacdo a mudanca.
Observacdo e escuta ativa.
Autoconhecimento.
Disponibilidade.

Empatia.

Sentido critico.
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Avaliar o projeto na sua area
especifica.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Adaptando a linguagem ao contexto do projeto teatral.
CD2. Demonstrando uma comunicagdo verbal e ndo verbal adequada ao projeto.
CD3. Compreendendo o funcionamento e a dinamica das equipas e agindo consoante
CD4. Demonstrando capacidade de interagdo com o grupo na construgdo e apresentagdo do espetaculo

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca e cruzamentos disciplinares.

RECURSOS

Sala ampla.

Grupo de pessoas.

Roupa de trabalho confortavel e adequada ao exercicio fisico.
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Ferramentas de apontamentos e registo de informagdo.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVAGBOES

UC 0000/0002 H Usar o movimento do corpo como forma de preparagao para o trabalho de intérprete
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PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R4.

R1. Identificar as varias partes do corpo - estrutura 6ssea e articulactes
R2. Executar movimentos com consciéncia da composi¢gdo do corpo

R3. Realizar exercicios de relaxamento com recurso a respiracdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

NocGes basicas de anatomia.

Estrutura dssea e articulacbes -
consciencializagao e
operacionalizagao.

A respiracdo como elemento
fundamental para o relaxamento
corporal e disponibilidade para o
movimento.

NocOes de aguecimento corporal

Identificar as diferentes partes
do corpo na execugdo do
movimento.

Usar o corpo de forma
consciente, com atenc¢do ao seu
movimento organico: postura,
ondulages, expirais.

Integrar a respiracdo na
execucdo do movimento.

Aplicar técnicas de aquecimento
de corpo simples.

Disponibilidade.
Autoconhecimento.
Persisténcia.
Curiosidade.

Energia.
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando nocdes basicas de anatomia
Usando o corpo de forma consciente e organica
Integrando a respiragdo na execugao do movimento

Aplicando as técnicas de aquecimento de corpo simples

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca e cruzamentos disciplinares.

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.

Grupo de pessoas.

Roupa de trabalho confortavel e adequada ao exercicio fisico.

Recursos de multimédia e audiovisuais

OBSERVAGBOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.
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UC 0000/0003 | Preparar a voz para o trabalho de cena com recurso a respiragao

UFCD 0000/0003

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer a respiragdo como suporte fisico da voz

R2. Identificar a morfologia do aparelho fonador e os principios basicos da voz

R3. Realizar exercicios de relaxamento e aquecimento do corpo e da voz

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Caracteristicas do aparelho
fonador e o seu funcionamento.

Consciencializagdo do corpo e
desbloqueio dos processos que
resultam numa pratica saudavel
e livre da voz.

Estudo da respiracdo enquanto
apoio fisico da voz.

Técnicas de relaxamento.
Técnicas de aquecimento.
Técnicas de respiracdo.

Niveis de respiracdo: inferior,
média, superior e global.

Reconhecer as caracteristicas do
aparelho fonador e o seu
funcionamento

Aplicar técnicas de relaxamento
Aplicar técnicas de aquecimento
Aplicar técnicas de respiracdo

Identificar eventuais bloqueios
da voz

Disponibilidade

Curiosidade em relagao a si e ao
outro

Autoconhecimento

Persisténcia
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(designagdo da UC):
CD1. Identificando as caracteristicas do aparelho fonador a um nivel basico: respiragéo
CD2. Aplicando as técnicas de relaxamento e aquecimento do corpo e da voz

CD3. Demonstrando ser capaz de usar a respiracdo de acordo com os varios niveis

Espetaculos de teatro

Sala ampla com boas condigGes de acustica.
Um grupo de pessoas.

Roupa confortavel.
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UC 0000/0004 | Executar exercicios simples de canto

UFCD 0000/0000 | PODERA SER TORNADA OPCIONAL

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar técnicas de aquecimento do corpo e da voz

R2. Executar técnicas basicas de canto

R3. Cantar em unissono

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Caracteristicas do aparelho vocal
e 0 seu funcionamento no canto.

Consciencializacdo de postura e
relaxamento

Técnicas de respiracdo.
Técnicas de relaxamento.
Técnicas de aquecimento

Capacidades basicas de entoacdo
e interpretacao musical coletiva e
individual

Som e siléncio

Leitura ritmica e ditado ritmico
basicos

Reconhecer as caracteristicas da
vOz cantada

Aplicar técnicas de respiracdo e
de libertacao do som

Desenvolver nogbes de afinagao

Aplicar técnicas de aquecimento
e relaxamento fisico e vocal

Desenvolver nogdes de ritmo e
pulsacdo

Aplicar técnicas basicas de canto
em unissono

Curiosidade

Autoconfianca e confianca
nos/nas parceiros/as

Escuta ativa
Cooperagdo com 0 grupo
Disponibilidade

Desinibicdo
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando ser capaz de usar a respiracdo na libertacdo do som
CD2. Aplicando as técnicas de aguecimento e relaxamento
CD3. Demonstrando nogGes de ritmo, pulsacdo e afinagdo
CD4. Aplicando técnicas basicas de canto em unissono

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro e teatro musical, audicGes

RECURSOS

Sala ampla com boas condigdes acusticas
Piano ou outro instrumento de apoio ao canto
Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
. N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0005

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Construir cenas individuais e coletivas utilizando linguagens fisicas

UFCD 0000/0005

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar exercicios de exploracdo da expressividade fisica

R2. Executar técnicas relacionadas com a mimica, a pantomima e o teatro fisico

R3. Interagir para a construgdo de situacles ficcionadas, utilizando linguagens fisicas

R4. Apresentar uma ou mais cenas, individual ou coletivamente, com coeréncia dramatica

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Observacado do quotidiano:
pessoas, animais, situagbes

Desenvolvimento de mecanismos
de captacdo do gue se observa

Desenvolvimento do potencial
expressivo do corpo

Noc¢Oes do funcionamento do
corpo: observagdo, relaxamento
e isolamento das partes do corpo

Compleicdo fisica, agilidade e
flexibilidade

Conceitos e técnicas relacionados
com a mimica, a pantomima e o
teatro fisico

Criacdo da ilusdo sobre a
presenca e utilizacdo de objetos
e matérias a partir da utilizagdo
do corpo

Criacdo de um ambiente
imaginario, jogando-o
consistentemente dentro de uma
realidade ficcionada

Desenvolver uma gramatica
corporal refinada: controlo fisico
e flexibilidade

Traduzir, fisicamente,
pensamentos, ideias e emogoes,
sem recurso a palavra

Demonstrar controlo fisico e
isolamento das diversas partes
do corpo, desenvolvendo o seu
potencial expressivo

Aplicar técnicas de improvisacdo
individual, em dueto ou em
grupo

Aplicar técnicas relacionadas
com mimica, pantomima e/ou
teatro fisico na criacdo de
situagdes de jogo e interagdo em
cena

Desenvolver capacidade de
observacdo de uma realidade
traduzindo-a numa situagdo
ficcionada

Analisar processo desenvolvido

Observagao e escuta
Autonomia

Cooperagao

Comunicagdo

Interagdo com outros
Orientagao para o0 processo
Desinibicdo

Criatividade

Sensibilidade
Disponibilidade

Confianca
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando desenvolvimento de uma gramatica corporal refinada

CD2. Demonstrando capacidade de envolvimento na construcdo de cenas e/ou situagdes individualmente, em
dueto e em grupo

CD3. Aplicando técnicas relacionadas com mimica, pantomima e/ou teatro fisico
CD4. Revelando criatividade e sensibilidade no jogo em cena

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro, danca e teatro fisico

RECURSOS

Sala ampla.

Um grupo de pessoas
Roupa confortavel
Figurinos e aderegos

Recursos multimédia e audiovisuais

OBSERVAGBOES
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UC 0000/0006 | Executar gestos e movimentos inerentes a atividade de intérprete

UFCD 0000/0006

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Identificar as acGes basicas

R2. Executar acOes basicas: saltos, voltas, gestos, transferéncias de peso e deslocacdes

R3. Executar sequéncias de movimento que articulas varias aces basicas

R4. Executar sequéncias de movimento que articulam varios corpos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

AcGes basicas e as suas
caracteristicas.

AcBes basicas: saltos, voltas,
gestos, transferéncias de peso e
deslocacGes

NocOes de relagao entre corpo e
espago.

NocOes de relagdo entre dois
corpos.

Nocdes de peso e contrapeso.

NocOes de eixo do corpo a partir
do qual se organizam as partes.

Seguranga na execugao do
movimento.

Reconhecer as varias agbes
basicas e as suas caracteristicas

Aplicar técnicas de movimento
relacionadas com cada agao
basica

Aplicar técnicas de movimento

que articulem as varias acbes
basicas.

Aplicar técnicas de percecdo e
relacdo entre corpos.

Disponibilidade fisica.
Autocontrolo.
Curiosidade.

Confianca na relagao com o
outro.

Cooperagao.
Rigor e destreza

Segurancga
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Executando sequéncias de movimento que articulam as varias agGes basicas.
CD2. Demonstrando rigor e destreza na execugdo do movimento.
CD3. Demonstrando seguranga na execucdo do movimento
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca e teatro fisico.

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.
Um grupo de pessoas.
Roupa confortavel.

Recursos multimédia e audiovisual.

OBSERVAGBOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0007 | Relacionar a voz com o movimento do corpo na interpretacao de textos simples

UFCD 0000/0007

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar técnicas de relaxamento e aguecimento do corpo e da voz

R2. Implicar o corpo na produgdo de voz

R3. Interpretar textos simples

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Niveis de respiragdo -
aprofundamento.
Exploracdo e agilizagdo da
respiracao.

Postura fisica, movimento do
corpo e produgdo de voz.

Libertacdo e amplificacdo da voz.

Ressoadores - grave, médio e
agudo.

Aplicar técnicas de respiracdo,
utilizando os diferentes niveis

Aplicar técnicas de relaxamento
e aguecimento do corpo e da
voz

Usar a voz livremente

Relacionar o movimento do
corpo com diferentes resultados
vocalicos

Disponibilidade e desinibicao no
uso do corpo e da voz.

Curiosidade.

Persisténcia.




c LCATALOGO ANQEP
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(designagdo da UC):
CD1. Executando as técnicas de relaxamento e aquecimento do corpo e da voz
CD2. Relacionando corpo e voz na interpretagdo de textos simples

CD3. Utilizando os varios ressoadores na interpretacdo de textos simples

Espetaculos de teatro

Sala ampla com boas condig8es acusticas
Um grupo de pessoas
Roupa confortavel

Textos simples
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0008 | Construir uma personagem num dado contexto ou ficcdo

UFCD 0000/0008

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Preparar o corpo de forma a adquirir agilidade, versatilidade e expressividade

R2. Construir uma personagem e interagir com outras personagens em cena

R3. Jogar a personagem num determinado contexto e/ou ficcdo

R4. Manter as caracteristicas de uma personagem em cena

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O texto dramatico e as suas
caracteristicas

As funcbes de uma personagem
num dado contexto ou ficgao

NocOes de caracterizacdo de uma
personagem ndo psicoldgica

A realidade ficcionada e o
acreditar no jogo

NogGes de contracena

Apresentacdo de cenas e
discussao sobre a intervengdo da
personagem de acordo com o
previsto no texto

Caracterizar uma personagem
num dado contexto ou ficgdao

Construir uma personagem de
acordo com a caracterizagao que
dela é feita

Aplicar técnicas de
caracterizacdo fisica e vocal

Acreditar na ficcdo de forma a
manter as caracteristicas da
personagem

Agir sobre o/a outro/a e reagir a
estimulos dos/das colegas em
cena

Disponibilidade
Autonomia
Confianca

Escuta ativa e capacidade de
reacdo imediata

Criatividade e imaginagao
Convicgdo

Versatilidade

Agilidade

Expressividade

Cooperagao
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.

CD3.
CD4.

CDs.

Caracterizando fisica e vocalmente uma personagem nado psicoldgica

Demonstrando agilidade, versatilidade e expressividade na construcdo de uma personagem e no seu jogo
em cena

Agindo e reagindo a outras personagens em coeréncia com a ficcdo

Revelando dominio e conviccdo na interpretacdo da personagem de acordo com a sua caracterizagdo e
contexto ou ficgao

Mantendo as caracteristicas da personagem durante a cena

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla

Um grupo de pessoas

Texto dramatico

Roupa confortavel e/ou figurinos e aderegos

Recursos multimédia e audiovisuais

OBSERVAGBOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0009 | Traduzir pela voz e pelo corpo 0s sentidos presentes num texto

UFCD 0000/0009

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar varios textos e identificar as suas caracteristicas

R2. Identificar os sentidos presentes nos textos

R3. Interpretar os textos, expressando os sentidos neles presentes

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Andlise de textos -
caracteristicas dos varios
géneros.

Andlise de texto - estrutura,
semantica e ritmo.

Compreensdo e expressao de um
texto.

Sentidos do texto e estados
emocionais associados.

Articulacdo de palavras e ritmo
do seu débito.

Reconhecer as caracteristicas de
um texto

Reconhecer a importéancia das
palavras e da voz na
interpretacdo de textos

Usar estados emocionais na
interpretacdo de textos

Entender o que se esta a dizer,
implicando-se emocionalmente

Implicar o corpo na tradugdo de
estados emocionais

Aplicar técnicas vocais com
énfase no ritmo

Aplicar técnicas de articulacdo
na interpretacdo de textos

Disponibilidade
Desinibicdo
Curiosidade
Persisténcia

Capacidade para envolvimento
emocional

Assertividade
Autocontrolo

Destreza
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando entendimento de cada texto e dos varios sentidos nele presentes
CD2. Implicando o seu patrimonio emocional na interpretagdo de textos
CD3. Demonstrando clareza e destreza no uso da articulagao de palavras
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla com boas condigcdes acusticas
Um grupo de pessoas
Roupa confortavel

Exemplos de textos: poesia, lirica trovadoresca, autos de Gil Vicente, outros

OBSERVAGBOES



+LCATALOGO
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UC 0000/0010

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Executar exercicios de improvisagdo para a construgdo de cenas e/ou situagoes

UFCD 0000/0010

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Preparar o corpo de forma a obter agilidade, versatilidade e expressividade

R2. Utilizar mecanismos de interacdo em cena

R3. Improvisar segundo diferentes estimulos, referéncias e estilos

R4. Criar cenas ou situagdes utilizando as técnicas de improvisagdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Estruturas de composicao -
espaco, tempo, corpo e agao.

Mecanismos de interagao em
cena: concordancia e oposicdo.

Improvisacdo por contacto entre
corpos - origem, caracteristicas
e aplicagdo.

Improvisacdo de textos -
discurso automatico, didlogos
definidos por um determinado
jogo ou contexto, reagdo a
determinado estimulo.

Dramaturgia ativa - do texto a
acao.

Analise de textos e/ou outros
materiais de base para a criagao
teatral.

Improvisacdo seguindo
determinados estimulos e
abordagens.

Uso das técnicas de improvisagdo
como base da criagdo teatral
contemporanea.

Processo criativo com base na
improvisagao.

Implicacdo pessoal no processo
criativo.

Andlise de processos criativos.

Reconhecer estruturas de
composicdo de cenas.

Reconhecer o espago e
possibilidades de agao sobre o
mesmo - niveis baixo, médio e
alto

Reconhecer as possibilidades de
reacdo a estimulos externos:
musica, indicagdes e
parceiros/as de cena

Reconhecer formas de interagir
com parceiros/as de cena

Aceitar o jogo.

Ter em atengdo o tempo e 0
ritmo.

Aplicar técnicas de improvisacdo
de acbes de acordo com o que
esta definido num texto sobre
uma cena.

Aplicar técnicas de improvisagdo
como resposta a um estimulo
visual e/ou sonoro.

Aplicar técnicas de improvisacdo
com ou sem contacto fisico
Aplicar técnicas de improvisagdo
para construir uma proposta de
cena individual ou coletiva.

Analisar processo de criagao.

Disponibilidade.
Imaginacao e criatividade.
Desinibicdo.
Autossuperagao.
Cooperacgao.

Formas de agir diferentes das
habituais

Abertura ao novo e ao
inesperado

Persisténcia
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Identificando as premissas para uma improvisagdo e agindo de acordo com estas
CD2. Utilizando os varios mecanismos de composicdo e técnicas de improvisagdo
CD3. Interagindo com 0s/as parceiros/as na construcdo de cenas
CD4. Construindo situagdes e cenas de acordo com os objetivos de um determinado projeto teatral

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, performance e cruzamentos disciplinares

RECURSOS

Sala ampla.

Um grupo de pessoas.

Roupa confortavel e/ou figurinos e aderegos.
Sonoplastia.

Recursos multimédia e audiovisuais.

Textos variados.

Imagens, videos e outros materiais de base para a criagdo.

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0011 | Executar técnicas variadas de movimento - nivel elementar

UFCD 0000/0011

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar técnicas de movimento corporal

R2. Executar sequéncias de movimento que integram técnicas de danca
R3.

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identificacdo do potencial técnico
do corpo - diferentes linguagens
e técnicas de movimento.

Desenvolvimento do
reconhecimento do corpo e do
seu movimento.

Abordagem as varias técnicas de
danca.

Treino do corpo do/da intérprete
e desenvolvimento de
vocabulario fisico.

Dialogos fisicos.

Introducgdo as técnicas de
deslocacgao e colocagao do corpo
em movimento.

Reconhecer o potencial de
movimento do corpo.

Aplicar varias técnicas de danca
ao movimento corporal.

Estabelecer relacdo com outro
Corpo na execucgao do
movimento.

Explorar vocabulario fisico
individual.

Disponibilidade
Curiosidade
Desinibicdo
Descoberta
Persisténcia
Rigor

Segurancga
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Executando com rigor as varias técnicas de movimento
CD2. Executando sequéncias de movimento a pares com rigor e seguranga
CD3. Demonstrando desenvolvimento de vocabulario fisico individual
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca e teatro fisico

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.
Um grupo de pessoas.
Roupa confortavel.

Recursos multimédia e audiovisual.

OBSERVAGBOES
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UC 0000/0012

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Utilizar técnicas de voz na interpretacdo de um texto - nivel elementar

UFCD 0000/0012

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar a estrutura de um texto - nivel elementar

R2. Reconhecer a entoacdo e a inflexdo num texto - nivel elementar

R3. Aplicar técnicas de articulacdo, diccdo e projecdo - nivel elementar

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Andlise da estrutura de um texto
- forma como as ideias se
organizam em palavras.

Imagindrio a que o texto se
reporta.

Fulcro da ideia na frase.
Palavra-chave e palavra-valor.

Traducdo, pela inflexao, o estado
emocional presente no texto e/ou
personagem

Reconhecer a estrutura de um
texto como base para a sua
comunicacdo.

Reconhecer fulcro de ideia numa
frase e no texto a dizer

Aplicar técnicas de entoagdo e
inflexdo de um texto

Aplicar técnicas de utilizagdo dos
ressoadores para criar a
entoagao adequada

Aplicar técnicas de diccdo e
articulacao

Corrigir problemas de diccdo e
de articulagdo

Disponibilidade
Persisténcia
Autossuperagao
Curiosidade
Desinibicdo
Destreza

Mudanga
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(designagdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Demonstrando compreensdo do texto e do seu imaginario
Traduzindo pelas palavras ditas as ideias presentes no texto
Demonstrando destreza no uso da articulagdo

Revelando desenvoltura na entoagao e na inflexao

Espetaculos de teatro

Sala ampla com boas condig8es acusticas

Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

Textos
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ENSINO PROFISSIONAL.

Executar técnicas de contacto com outro corpo na composicdo de coreografias com
LIE Lorns dois ou mais elementos
UFCD 0000/0013 | PODERA SER TORNADA OPCIONAL

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Preparar o corpo para exercicio fisico de contacto com o chdo e outros corpos
R2. Executar técnicas de chegada e saida do chdo
R3. Executar técnicas de contacto com outro corpo

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

NocOes das caracteristicas do seu
proprio corpo

NocgGes do proprio peso -
exercicios de transicdo do chdo
para um nivel superior e vice-
versa.

Organicidade do movimento com
passagem pelo chao.

Quedas, suspensdes, derreter
até ao chdo.

Peso dentro - quando em
contacto com outro corpo
permanece dentro do seu
centro/eixo.

Peso fora - quando em contacto
com outro corpo permanece fora
do centro/eixo e no ponto de
contacto entre os dois corpos.

Técnicas de contacto com o
chdo.

Técnicas de contacto com outro
Corpo.

Transporte entre dois corpos:
levantar, carregar, empurrar,
puxar, etc. - base e volante.

Normas de seguranga no
contacto com outro corpo

Reconhecer as caracteristicas do
seu corpo

Desenvolver musculatura e
agilidade

Desenvolver nogdes de
seguranga no exercicio de
técnicas de contacto com outro
corpo

Aplicar técnicas de contacto com
o chdo

Aplicar técnicas de contacto com
outro corpo

Aplicar técnicas de transporte de
outro corpo

Aplicar técnicas de suporte de
outro corpo

Aplicar técnicas de construcdo
de sequéncias de movimento
compostas por situagtes de
contacto entre corpos

Disponibilidade
Curiosidade
Cooperagao
Desenvoltura
Autossuperagao
Criatividade

Seguranca

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Demonstrando desenvoltura na execugao de técnicas de contacto com o chdo
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ENSINO PROFISSIONAL.

CD2. Demonstrando desenvoltura na execucdo de técnicas de contacto com outros corpos
CD3. Garantindo seguranga na execucdo de movimentos de contacto com outros corpos
CD4.

CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada
Um grupo de pessoas
Roupa confortavel

Recursos multimédia e audiovisuais

OBSERVAGOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0014 | Interpretar texto dramatico

UFCD 0000/0014

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar um texto dramatico enquanto veiculo de comunicacdo
R2. Executar técnicas de comunicacdo e elocucdo do texto dramatico
R3. Executar técnicas de interpretacdo de um texto dramatico

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Obra e autor/a - contexto social,
politico e cultural.

Propdsito de um texto enquanto
veiculo de comunicagdo entre
autor/a e publico.

Varios aspetos do exercicio
dramatico - o uso da linguagem,
a estrutura da narrativa, o
desenvolvimento da
caracterizagao das personagens.

Exigéncias do texto na
interpretacao de personagens.

Técnicas de interpretacdo
Técnicas vocais

Técnicas de caracterizagdo de
personagens

Construcdo de personagem

Jogo de contracena

Reconhecer as caracteristicas de
um texto dramatico e o contexto
social, politico e cultural a que
se reporta

Caracterizar personagens
presentes no texto

Aplicar técnicas de preparacao
para a disponibilidade fisica e
vocal, para a expressividade e a
flexibilidade.

Aplicar técnicas de interpretacdo
de acordo com o estilo presente
no texto.

Aplicar técnicas de interacdo em
cena

Aplicar técnicas vocais para a
interpretacao de texto e
personagem

Analisar resultados

Disponibilidade
Desinibicdo
Curiosidade
Persisténcia
Criatividade
Cooperagao

Autossuperacao

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Reconhecendo as caracteristicas do texto e o estilo de abordagem
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ENSINO PROFISSIONAL.

CD2. Caracterizando e construindo uma personagem em coeréncia com o estilo de abordagem
CD3. Interpretando a personagem num dado contexto ou ficgdo
CD4. Articulando o jogo de contracena

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla

Um grupo de pessoas

Roupa confortavel e/ou figurinos e aderegos
Recursos multimédia e audiovisuais

Texto dramatico

OBSERVAGOES
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UC 0000/0015

Interpretar texto ndo dramatico

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0015

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar textos ndo dramaticos e preparar uma proposta de acdo dramatica

R2. Executar técnicas de comunicacdo e elocucdo do texto ndo dramatico

R3. Executar técnicas de interpretagdo do texto ndo dramatico

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Varios exemplos de textos ndo
dramaticos a partir dos quais
pode ser construida uma cena ou
situacdo dramatica: discurso
poético, discurso narrativo,
discurso jornalistico, discurso
epistolar.

Discurso poético:

Pesquisa sobre um/a poeta no
seu contexto social, politico e
cultural

Potencial dramatico do verso
Discurso narrativo:

Diferentes formas do discurso
narrativo

Posicionamento do/da intérprete
no texto - a histdria ou a histdéria
da historia

Ritmo da narrativa e o/a
intérprete narrador/a

Conceito da narrativa em palco -
ultrapassar o texto

Discurso jornalistico:

Analise da multifuncionalidade do
jornalismo no contexto social -
producdo e consumo da noticia

Discurso no espaco publico e
discurso nos média - leitura e
direto

Reconhecer caracteristicas e
potencial dramatico de um texto
ndo dramatico

Aplicar técnicas de andlise de
textos.

Aplicar técnicas de construgdo
de cenas ou situacBes a partir de
textos ndo dramaticos.

Compreender o papel do texto
como veiculo entre autor/a e
publico.

Trabalhar construtivamente e
em colaboragdao com a
encenacdo, outros intérpretes e
outros profissionais envolvidos
no trabalho.

Compreender as diferentes fases
de trabalho: a producgdo de
ideias criativas, a selecdo de
materiais apropriados, a
estruturacdo de ideias com
potencial performativo.

Aplicar técnicas de elocugdo de
um texto ndo dramatico: justa
comunicagdo que valorize as
vertentes racional e afetiva

Aplicar técnicas de expressdo
verbal: ritmo, musica e timing
da palavra dita

Discutir e analisar resultados em
funcdo das premissas do projeto
e dos objetivos a atingir.

Disponibilidade
Desinibicdo
Curiosidade

Criatividade e envolvimento
individual

Autossuperagao
Organizagdo

Sentido critico
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Dramatizacdo da noticia - a
entoagdo e a avaliagdo do
impacto

Discurso epistolar:
Caracterizagdo da epistola
Informalidade e formalidade
Da carta ao oficio

Tempo e modo da escrita
particular

Aguele gue escreve e aguele que
|é - 0 mesmo texto, duas
interpretagGes, sem didlogo

Interpretacao da intimidade (ou
ndo) da escrita epistolar

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Reconhecendo as caracteristicas do texto e respondendo ao estilo de abordagem ao mesmo
CD2. Demonstrando capacidade de organizacdo dos materiais textuais para comunicar uma ideia ao publico
CD3. Demonstrando disponibilidade para trabalhar em equipa
CD4. Demonstrando dominio sobre as técnicas de elocugdo e comunicagao de um texto

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla.

Um grupo de pessoas.
Textos ndo dramaticos.
Figurinos e aderecos.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVAGBOES
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UC 0000/0016 Laban

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Construir uma partitura de movimentos a partir do grafico de energia de Rudolf

UFCD 0000/0016

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.Reconhecer e interpretar o grafico de energia de Rudolf Laban

R2. Explorar fisicamente as oito acBes basicas presentes no grafico

R3. Construir uma partitura de movimentos

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Reconhecimento das oito acbes
basicas segundo Rudolf Laban:
dar um murro, dar uma palmada
leve, pressionar, chicotear,
flutuar, torcer, sacudir, deslizar.

Diferentes qualidades de
movimento através da sua
fluéncia, peso, espaco e tempo.

Impulso para o movimento a
partir de partes do corpo.

Centro do corpo como motor que
organiza o corpo como um todo.

Movimento livre e controlado.
Movimento leve e pesado.
Movimento direto e flexivel.
Movimento repentino e continuo.

Movimento - ritmo e
musicalidade.

Técnicas de registo e de andlise
de movimento

Identificar e analisar diferentes
qualidades de movimento.

Explorar fisicamente diferentes
qualidades de movimento a
partir do grafico de energia.

Desenvolver e ampliar
vocabulario fisico individual.

Desenvolver expressividade.

Aplicar técnicas de construgdo
de uma partitura de movimento.

Aplicar técnicas de registo de
uma partitura de movimento

Analisar a relacdo entre partitura
e registo.

Disponibilidade fisica.
Autoconhecimento.
Curiosidade.
Criatividade.
Autossuperagao.
Autonomia.

Sentido critico




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.

CD5.

Demonstrando reconhecer as oito agcdes basicas presentes no grafico de energia de Rudolf Laban
Explorando fisicamente e com rigor as oito acles basicas
Demonstrando autonomia e criatividade na construcdo de uma partitura de movimentos

Demonstrando capacidade de analise das diferentes qualidades de movimento na composicdo
coreografica.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro, danca e teatro fisico.

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.

Um grupo de pessoas.

Roupa confortavel.

Recursos multimédia e audiovisuais.

Materiais de registo.

OBSERVAGBOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0017 | Utilizar técnicas de voz na interpretacdo de um texto - nivel avangado

UFCD 0000/0017

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Caracterizar um texto - nivel avancado

R2. Aplicar técnicas de articulagdo, diccdo e projecdo - nivel avancado

R3. Convencer o publico da mensagem a transmitir

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

O texto e a sua estrutura.
Organizacdo das frases e das
ideias.

Elocucdo.

Fonemas vocalicos e ndo
vocalicos

Fonemas ndo vocalicos com
vibracdo laringea e sem vibragdo
laringea

Cacofonias, o valor do siléncio, o
espacamento entre o som
Técnicas Vocais

Pontos de articulagdo

Agilizacdo da fluidez articulatéria
na oralidade

Ritmo de discurso.

Empatia e capacidade de
convencer o publico.

Compreender a estrutura e
organizacao do texto na sua
transposicdo para a oralidade
Ativar mecanismos internos para
ter vontade de falar

Aplicar técnicas de articulagdo
de palavras

Reconhecer e utilizar fonemas
vocalicos e ndo vocalicos.
Aplicar técnicas vocais - nivel
avangado.

Aplicar técnicas de comunicacdo
ao publico das ideias presentes
num texto

Estabelecer um bom ritmo de
discurso tendo em conta o valor
do siléncio

Analisar resultados

Disponibilidade
Curiosidade

Criatividade e envolvimento
individual

Autossuperagao
Persisténcia
Autonomia

Sentido critico




+ CATALOGO
* QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Compreendendo a estrutura do texto na sua transposicdo para a oralidade
Fazendo uso claro da articulagdo, diccdo e projegao

Estabelecendo um bom ritmo de discurso tendo em atengdo o valor do siléncio
Convencendo o publico da mensagem a transmitir

Demonstrando capacidade de analise de resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla com boas condigdes de acustica

Um grupo de pessoas

Textos

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Construir uma coreografia a partir do repertorio da danga contemporanea - nivel

UC 0000/0018 elementar

UFCD 0000/0018

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Tomar contacto com o repertério da danca contemporanea
R2. Explorar técnicas de composicdo coreografica - nivel elementar
R3. Construir uma sequéncia coreografica em grupo

R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Reconhecer repertério da danca Disponibilidade fisica.

contemporanea.

NocOes de composicao

coreografica e técnicas .
9 Autoconhecimento.

associadas. . o ) ~
Aplicar tecnicas de interpretacao o
- N - Curiosidade.
Repertorio da danca de uma sequéncia coreografica
contemporanea. de que ndo é autor/a. - Rigor
Exemplos de composicdo Aplicar técnicas de Criatividade.

coreografica: unissono,
desfasamento, canone, variacao,
etc.

Criacdo, recriagao e cocriagdo.

Autoria e interpretacgdo.

reinterpretacao de uma
sequéncia coreografica
preexistente

Analisar resultados.

Versatilidade
Expressividade
Autossuperagao.
Autonomia
Cooperagao.

Sentido critico




«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Executando com rigor repertdrio da danca contemporénea
Demonstrando autonomia e criatividade na recriacdo de uma sequéncia coreografica
Demonstrando versatilidade e expressividade enquanto intérprete criador/a

Demonstrando capacidade de andlise de resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo.

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.

Um grupo de pessoas.

Roupa confortavel.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVAGOES

ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0019 | Construir personagens a partir do Método das AgBes Fisicas

UFCD 0000/0019

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer o Método das Acles Fisicas como base construcdo de personagem
R2. Preparar o corpo para uma interpretacdo agil e livre de tensdes
R3. Usar o método das agCes fisicas na construgdo de uma personagem

R4. Interagir com parceiros/as na execugao de cenas naturalistas - contracena

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Contexto teatral no
desenvolvimento do Naturalismo
no final do séc. XIX.

Conceito de Naturalismo nas
artes visuais, na literatura e na
dramaturgia - autores, obras e
as suas caracteristicas.

Naturalismo e a revolugdo da
forma dramatica: temas
abordados, estilos de
interpretacdo, tipo de cenografia
e outros aspetos relacionados.

O Sistema de Stanislavsky e o
Método das Ac¢es Fisicas.

Impacto das técnicas e conceitos
de Stanislavsky no estilo de
interpretacdo no cinema do séc.
XX e no cinema atual.

Técnicas de pesquisa.

Analise da relevancia e das
limitacdes do Naturalismo nas
praticas teatrais atuais.

Aplicar técnicas de pesquisa

Reconhecer o Naturalismo e as
suas caracteristicas

Reconhecer o legado de
Stanislavski, o Método das AcGes
Fisicas e outros/as autores/as
associados/as

Tomar consciéncia dos
monitores interno e externo e do
seu uso na interpretacado.

Distinguir ac0es fisicas de acles
organicas e trabalhar sobre o
detalhe na construcdo de uma
personagem.

Articular agBes organicas com
psicologia simples ou complexa
na construgdo de cenas.

Estabelecer uma ldgica de agdo
dramatica para improvisar de
acordo com esta.

Usar linha de comportamento de
personagem e super-objetivo
como suporte da verosimilhanca
e coeréncia da personagem.

Analisar resultados.

Disponibilidade

Capacidade para alterar as
formas de construcdo
anteriormente definidas.

Vontade de ir mais longe.
Convicgao

Agilidade
Autoconhecimento
Curiosidade

Organizagdo

Sentido critico

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):




CQ:iiia ANQYEP

CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

ENSINO PROFISSIONAL.

Demonstrando reconhecer as caracteristicas do Naturalismo e o seu enquadramento social, politico e
cultural

Aplicando o método das acles fisicas na construcdo de personagem
Revelando verosimilhanca e convicgdo na interpretacdo da personagem em cena
Contracenando com agilidade e de acordo com as caracteristicas de uma personagem naturalista

Demonstrando capacidade de analise de resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro e cinema.

RECURSOS

Sala ampla.

Um grupo de pessoas.

Figurinos, aderecos e objetos de cena.

Sonoplastia.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVAGOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0020 | Executar técnicas variadas de movimento - nivel avancado

UFCD 0000/0020

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar técnicas de movimento - nivel avangado

R2. Explorar fisicamente materiais coreograficos e técnicas de improvisacdo

R3. Interpretar materiais coreograficos - nivel avangado

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Sistemas e técnicas avangadas
de movimento - praticas que
visam o desenvolvimento
performativo.

Perspetivas contemporaneas de
execucao em danga.

Sistemas e técnicas corporais de
comunicacdo em danga.

Técnicas de improvisacao.

Técnicas de deslocagdo e
colocagdo do corpo em
movimento.

Trabalho de ch3o.
Trabalho vertical.

Peqguenos saltos e grandes
saltos.

Diregdes, voltas, piruetas.

Diferentes formas de deslocagdo.

Aplicar varias técnicas de danga
ao movimento corporal - nivel
avancado.

Desenvolver vocabulario fisico
individual

Aplicar técnicas de improvisacdo
para responder a diferentes
estimulos e materiais.

Aplicar técnicas de deslocacdo e
colocagdo do corpo em
movimento.

Aplicar técnicas de interpretacdo
de uma sequéncia coreografica -
nivel avancado.

Analisar resultados

Disponibilidade fisica.
Autoconhecimento.
Curiosidade.

Rigor

Criatividade.
Versatilidade
Expressividade
Autossuperacdo.
Autonomia
Cooperacao.
Persisténcia.

Sentido critico




CQ:iiiis ANQQEP
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando rigor na execugdo das técnicas de movimento numa determinada sequéncia coreografica
Demonstrando criatividade na improvisacdo a partir de diferentes estimulos e materiais
Demonstrando versatilidade e expressividade na interpretacdo de uma sequéncia coreografica

Demonstrando capacidade de andlise de resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.

Um grupo de pessoas.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVAGOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0021 | Interpretar monodlogo e dialogo

UFCD 0000/0021

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Executar técnicas de interpretacdo de uma cena monologada
R2. Executar técnicas de articulacdo e técnicas de apresentacdo de uma cena monologada
R3. Reconhecer o didlogo como pretexto para a escuta do outro e para a agdo/reagdo emotiva em cena

R4. Executar técnicas de articulagdo e técnicas de apresentagdo de uma cena dialogada

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Monologo e as suas
caracteristicas:

Tematicas das obras utilizadas
(exemplo: tragédia grega)
Percurso emotivo da personagem
na obra e na cena

Articulagdo da emocdo com o
discurso.

Exigéncias do ponto de vista
respiratorio.

Inteligibilidade do discurso,
através da articulacdo e da
dicgdo.

Dialogo e as suas caracteristicas:

Tematicas das obras utilizadas

Percurso emotivo da personagem
na obra e na cena
Desencadeamento ou
reconhecimento da agao.
Reacdo a acao

Articulagdo do discurso com a
contracena

Adequacdo do ritmo do débito a
emocdo e a acdo/reacdo
Inteligibilidade do discurso,
através da articulagdo e da
diccdo

Escuta do outro e agdo/reagao
emotiva em cena

Técnicas de interpretacdo

Técnicas de respiracdo
Técnicas de elocucdo

Técnicas de articulagdo da
palavra

Reconhecer as caracteristicas de
um determinado mondlogo

Identificar as motivacdes
presentes no texto para
construir uma cena monologada

Reconhecer as caracteristicas de
um determinado didlogo

Reconhecer as caracteristicas e
das motivagdes de uma
personagem em monologo ou
em contracena

Articular discurso com emogao
Aplicar técnicas de interpretacdo
Aplicar técnicas de respiracdo
Aplicar técnicas de elocugdo

Aplicar técnicas de articulacdo
da palavra

Analisar resultados

Disponibilidade
Autonomia
Persisténcia
Curiosidade
Autossuperagao
Energia
Versatilidade

Criatividade
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Reconhecendo as caracteristicas do texto e das cenas a interpretar

Demonstrando dominio sobre as técnicas de articulagdo, elocugdo e interpretacdo

Agindo e reagindo com energia, versatilidade e clareza, ao jogo de contracena
Demonstrando criatividade na constru¢do da personagem e do jogo que lhe estd associado

Demonstrando capacidade de analise

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla

Um grupo de pessoas

Roupa confortavel ou figurinos e aderegos

Recursos multimédia e audiovisuais

Textos

OBSERVAGBOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0022 | Utilizar diversos modelos dramaturgicos na criagdo teatral

UFCD 0000/0022

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Pesquisar sobre diversos modelos dramaturgicos

R2. Elaborar hipdteses dramaturgicas para a experimentacdo em cena

R3. Colaborar no processo de criagdo teatral a partir de modelos dramaturgicos selecionados

R4. Documentar o processo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

RevolugBes da forma dramatica
do século XX: estilos e métodos,
teorias e praticas.

Contexto social, politico e
cultural em que surgem estas
formas dramaticas, a sua
subsequente influéncia noutras
formas artisticas e vice-versa.

Trés pilares da revolugdo da
forma dramatica: Artaud,
Beckett e Brecht - as suas
caracteristicas e sua influéncia
nas propostas que lhes
seguiram.

Conceitos como: Simbolismo,
Expressionismo, Teatro da
Crueldade, Teatro Epico, Teatro
do Absurdo, Teatro Pobre, entre
outros.

O teatro pés-moderno ou pos-
dramatico.

Teatro politico.
Género e sexualidade.
Performance.

Praticas artisticas
contemporaneas.

Praticas artisticas
contemporaneas fora da Europa.

Técnicas de pesquisa

Comparagdo entre obras,
disciplinas, conceitos e praticas

Analise critica

Aplicar técnicas de pesquisa

Reconhecer temas e
caracteristicas da arte
contemporanea.

Reconhecer o contexto teatral,
cultural, politico e social dos
autores/obras estudados.

Reconhecer determinado modelo
dramaturgico como parte de um
universo mais amplo, complexo,
com similaridades e contradigdes

Estabelecer relacdes entre uma
hipotese dramaturgica e a sua
experimentacdo em cena

Participar na construcdo de um
quadro dramaturgico complexo

Participar na construcdo de
possibilidades de cena em
colaboracdo com areas e
profissionais envolvidos/as no
projeto

Desenvolver um trabalho
consistente na utilizagdo de
técnicas variadas e em
colaboragdo com restante
equipa.

Disponibilizar o patrimonio
cultural, afetivo e criativo
individual num processo com
varios intervenientes

Analisar obstaculos e solugtes
encontradas relacionados com a
estética da abordagem.

Trabalho em equipa
Comunicagdo

Cooperagao

Adaptacdo a mudanga
Curiosidade

Observagao e escuta ativa
Autoconhecimento
Disponibilidade

Empatia.

Organizagdo

Sentido critico.
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando conhecimento e entendimento sobre temas e caracteristicas da arte contemporanea

CD2. Demonstrando conhecimentos sobre o contexto teatral, cultural, politico e social dos autores/obras
estudados

CD3. Participando ativamente na discusséo sobre as hipoteses dramatulrgicas e a sua concretizacdo em cena
CD4. Colaborando criativamente e de acordo com a sua area na construgdo de cenas teatrais

CD5. Demonstrando capacidade de andlise na documentacdo do processo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro

RECURSOS

Uma sala ampla
Um grupo de pessoas
Textos e outros documentos, videos, imagens, etc

Recursos multimédia e audiovisuais

OBSERVACOES

UC 0000/0023 g\?grf(g:(lj:g uma coreografia a partir do repertorio da danca contemporanea - nivel

UFCD 0000/0023

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Caracterizar a obra de um/a coreografo/a contemporaneo/a
R2. Executar técnicas de composicdo coreografica - nivel avancado
R3. Criar e interpretar uma coreografia a partir da obra selecionada

R4.
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CONHECIMENTOS

APTIDOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

ATITUDES

Contacto com a obra de
diferentes criadores/as da danca
contemporanea.

Modos de fazer e construir uma
coreografia - metodologias de
autor/a.

Criacdo coreografica com base
nos conhecimentos sobre
composicao.

Técnicas de interpretacdo.
Técnicas de improvisagao.

Desenvolvimento de pensamento
€ corpo criativos.

Aquisicdo de novo vocabulario
fisico

Reconhecer a obra e as suas
caracteristicas.

Aplicar técnicas de interpretacdo
de sequéncias de movimento de
uma determinada coreografia.

Aplicar técnicas de improvisagdo
na resposta a enunciados e/ou
materiais disponibilizados
pelo/pela autor/a.

Aplicar técnicas de composicdo.

Disponibilidade.
Autonomia.
Curiosidade.
Persisténcia.
Autossuperagado.

Criatividade.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando conhecer a obra abordada e as suas caracteristicas
CD2. Aplicando técnicas e metodologia especificas do/da autor/a abordado/a na interpretagdo da obra
CD3. Interpretando repertério de acordo com as suas exigéncias técnicas e artisticas
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo.

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.
Um grupo de pessoas.
Recursos multimédia e audiovisuais.

Roupa confortavel.

OBSERVAGOES
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0024 Construir uma proposta performativa a partir de um enunciado (da danca

contemporanea)

UFCD 0000/0024

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar um objeto performativo a partir de um enunciado de danga contemporanea

R2. Ensaiar uma ideia e testar possibilidades para a sua materializagdo

R3. Recolher e organizar materiais que servem a materializagdo de uma ideia: musicas, imagens, textos, figurinos,

aderecos e/ou outros/as intérpretes

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Contacto com enunciados de
criacdo da danca
contemporanea.

Ato de criacdo performativa
como eixo de comunicagao com
varias areas e disciplinas.

Pesquisa alargada sobre
referéncias: autores/as, obras,
metodologias.

Documentacgao do processo de
criagao.

Identificar meios para o
desenvolvimento de uma ideia.

Reconhecer num determinado
enunciado desafios e estimulos
para a criagao

Desenvolver capacidades
enguanto intérprete e criador/a
no universo alargado das artes
performativas.

Apresentar um projeto de artes
performativas.

Analisar e defender os
resultados.

Disponibilidade.
Autonomia.
Curiosidade.
Persisténcia.
Autossuperacdo.
Criatividade.
Organizagao

Lideranca




«.CATALOGO
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando capacidade de organizacdo dos materiais que servem de base para a criagao
Respondendo criativamente a um determinado enunciado
Comunicando uma ideia através de um objeto performativo

Defendendo teoricamente os resultados

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo

RECURSOS

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada.

Um grupo de pessoas.

Recursos multimédia e audiovisuais.

Figurinos, aderecos, musicas, textos, etc.

OBSERVAGOES

ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0025 | Interpretar personagens para camara

UFCD 0000/0025

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Utilizar linguagem especifica do cinema e da televisdo
R2. Construir personagem de acordo com o argumento e as caracteristicas definidas
R3. Executar técnicas de interpretacdo adequandas as linguagens da camara

R4. Participar na construcdo do argumento, na produgdo e na rodagem

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Introducdo as linguagens e - Tomar contacto com as - Disponibilidade.
géneros da imagem em caracteristicas especificas do Desinibicio
movimento - cinema, televisao, texto de cinema e televisdo -
animagdo e documentario. argumento - Curiosidade.

NocOes de ficgao e ndo ficgdo. - Analisar o argumento numa - Adaptagdo a mudanca.

légica de construgdo de

NocOes de planos, o Cooperagao.
) personagens: caracteristicas,

enquadramentos, movimentos de L ~ s o

A objetivos, acles, dialogos - Criatividade.
camara e montagem.

. _ Aplicar técnicas performativas as =+ Escuta ativa
Técnicas de ator/atriz para i da A q |
cAmara. inguagens da camara - do palco Autossuperacso

para o enquadramento.

Experimentagdo e ) . , . - Sentido critico
. . - Aplicar tecnicas de improvisacdo
desenvolvimento de dialogos na

: ) e em planos especificos: agdes e
linguagem cinematografica e

videografica. dialogos

Aplicar técnicas de construgdo
de uma personagem no contexto
Argumento: construcao e ficcional.

analise.

Direcdo de atores.

Adequar técnicas de
Argumento como obra ficcional. interpretacdo ao plano da
camara: movimento, palavra,

Linguagem especifica de um
gesto e rosto.

argumento.
Avaliar o projeto e perspetivar
criacdes no ambito do cinema e
do video.

Complexidade da criagdo, da
produgdo e da interpretacdo para
camara.

Plano de rodagem.

Planificacdo de atividades no
ambito do plano de rodagem

Dinamica implicita de uma
rodagem.

Montagem.

Analise de resultados.

CRITERIOS DE DESEMPENHO



CQ:isiiiss ANGEP
(designacdo da UC):

CD1. Utilizando linguagem adequada ao contexto do cinema e da televisdo

CD2. Compreendendo e aplicando as caracteristicas especificas do argumento

CD3. Adequando as técnicas de interpretacdo ao plano da camara e aos meios de captacdo de som

CD4. Construindo personagem de acordo com as caracteristicas especificas

CD5. Participando na ficgdo de acordo com o argumento

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Cinema e televisdo.

RECURSOS

Sala com condigdes para receber um grupo de pessoas.
Outros espacos para rodagem
Um grupo de pessoas

Projetor de video

Tela de projecao

Colunas de som e mesa de som
Tripés

Iluminacdo adequada

Camara

Claguete

Microfone

Perche

Kit ricot (capsula e pélo)
Figurinos (guarda roupa)
Cenografia (set / plateau)

Outros elementos necessarios ao projeto

OBSERVAGBOES

UC 00026 Implementar as normas de seguranca e salde no trabalho nas artes
performativas.

UFCD 00026 || Normas de seguranca e saude no trabalho nas artes performativas.




ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

ANQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e salde no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e saude no trabalho.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e salde
no trabalho.

Normas e disposigGes relativas a
seguranca e saude nas artes
performativas - legislagdo.
Plano de seguranca do
estabelecimento.

Plano de prevencao de
acidentes.

Plano de prevencao de
incéndios.

Plano de evacuagao.

Plano contra roubos.

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranca nas
artes performativas.
Equipamentos de protecdo
individual (EPI), métodos de
supressdo da negligéncia e falta
de atencgdo, protegdo de
maquinas e ergonomia.

Regras de segurancga na
condugao de equipamento e na
movimentacdo de materiais -
normas do vestuario, prevencdo
de choques elétricos,
movimentacdo de pegas
pesadas.

Causas de acidentes no trabalho
- acidentes de movimentagao,
choques e guedas, acidentes
provocados por ferramentas e
maquinas em movimento,
choques elétricos, acidentes
provocados por agentes quimicos
e gases, gueimaduras.

Caixa de primeiros socorros.
SituagBes de emergéncia - perda
de sentidos, feridas aberta e
fechada, gueimadura, choque
elétrico, eletrocussGes, ataque
cardiaco, entorses ou
distensGes, envenenamento,
queimaduras.

Causas de incéndio - sistema de
aguecimento e cozedura,
chaminé e tubos de fumo,

Identificar as normas relativas
a seguranca e saude no
trabalho.

Interpretar o plano de
segurancga do estabelecimento.
Reconhecer os manuais de
seguranca.

Aplicar medidas de prevencgao
do risco.

Aplicar os procedimentos em
caso de acidente de trabalho.
Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

Aplicar medidas de prevencgao
de roubo.

Distinguir os diferentes tipos de
incéndio e respetivos sistemas
de detecdo e de extingao.
Aplicar medidas de prevencao
de incéndios.

Utilizar o extintor.

Utilizar equipamentos de
protecao individual.

Reportar a situacdo de
emergéncia.

Responsabilidade pelas
suas agoes.

Autonomia no &mbito das
suas funcgdes.
Autocontrolo.

Sentido de organizagao.
Cooperagdo com a
equipa.

Respeito pelas normas de
seguranca.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

materiais inflamaveis, aparelhos
elétricos, trabalhadores e outras
pessoas fumadoras.

Tipos de incéndio.

Sistemas de detegdo.

Tipos de extintores.

Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema
automatico.

Técnicas de extingdo de incéndio
de gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho nas artes performativas:

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuacdo em situacdo de emergéncia.

CD3. Respeitando o protocolo interno definido.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

(de acordo com o setor/atividade profissional).

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislagdo sobre seguranga e salde no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e saude no trabalho.

Documentagdo sobre seguranga e saude no trabalho (relatorios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protecdo individual (EPI).

Planos de prevencado de acidentes, de incéndios, de evacuacgdo e de roubo.

Planos de emergéncia.

UC 0027 | Interagir em inglés nas artes performativas

UFCD 0027 | Comunicagdo em inglés nas artes performativas

PONTOS DE CREDITO: 4,5



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

REALIZACOES

R1. Interpretar e selecionar informacgdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados nas artes
performativas.

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito das artes performativas.

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com as artes performativas.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) - (identificar
area profissional).

- Fungdes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de producgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convengbes

linguisticas.

(Indicar as aptidbes profissionais
nas quais se utiliza a lingua
inglesa na qualificacao,
ordenando-as de acordo com a

sua sequéncia profissional).

- Utilizar procedimentos de

pesquisa e recolha de
informacdo (indicar em que

aptiddo).

- Mobilizar recursos linguisticos

relacionando informacdo de
areas e fontes diversificadas

(indicar em que aptiddo).

- Distinguir informacgdo essencial

da informacdo acessoria em

textos e suportes diversificados.

- Informar o cliente (indicar o

assunto da informacdo) através
de uma exposicdo clara (se
aplicavel).

Descodificar perguntas e

pedidos de informacdo.

- Escrever ou responder a uma

carta, e-mail e outro tipo de
mensagens para fazer um
pedido ou transmitir

informacgdes.

- Responder a perguntas diretas

(indicar em que aptiddo).

- Iniciar, manter e terminar

conversas no/a (indicar em que

aptiddo).

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas funcgdes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.
Sentido critico.

Respeito pelas diferencas
individuais.

Disponibilidade para aprender.
Respeito pelas regras e

normas definidas.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

- Reconhecer e utilizar o
vocabulario especifico (indicar a

area profissional).

- Utilizar linguagens ndo verbais

na comunicagao.

- Transmitir informacdes
concretas e diretas (indicar em
que aptiddo).

- Trocar, verificar e confirmar
informacdes (indicar em que
situacoes).

- Redigir notas, relatorios e
preencher formularios (se

aplicavel).

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés no/a (indicagdo da area profissional):

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informacdes simples e de maior complexidade do
discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagao apropriados e adaptando o discurso
ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuacdo
e de acentuacdo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

(de acordo com o setor de atividade).

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Conteudos multimédia.

Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros.

OBSERVACOES



CQ:ilii ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).



ATALOGO

CQ * QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 00028 | Prestar informagao sobre o setor das artes performativas

UFCD 00028

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar a informagdo requerida acerca do setor das artes performativas.

R2. Informar e esclarecer o cliente sobre o setor das artes performativas.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Artes performativas -
antecedentes historicos.

Influéncia socioecondmica do
setor.

Tipos de artes performativas -
teatro, danca, circo
contemporaneo, cruzamentos
disciplinares, performance

Novas tendéncias das artes
performativas - novos produtos e
Servicos.

Estratégias de produtos e
Servigos.

Fatores criticos de sucesso das
artes performativas em Portugal.

Organismos internacionais das
artes performativas.

Organismos nacionais e locais
das artes performativas.

Definicdo, carateristicas e
classificacdo de ... (quando
aplicavel)

Organizacdo e divisdo funcional
(quando aplicavel) - (...).

Comunicagdo e relacionamento
interpessoal.

Legislacdo da atividade.

(Outros...quando aplicavel)

Identificar a evolugao e a
influéncia socioeconémica do
setor (indicar o setor de
atividade).

Enumerar as novas tendéncias
do (indicar o setor de atividade).

Descrever o setor (indicar o
setor de atividade) a nivel
nacional e internacional.

Utilizar técnicas de comunicacdo
verbal e ndo verbal assertiva.

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas.

Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do
setor (indicar o setor de
atividade).

Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas

com o setor (quando aplicavel).

Diferenciar a estrutura,
organizagao e divisao funcional
dos estabelecimentos de (indicar
o setor de atividade).

Distinguir a organizagao
funcional dos (indicar o setor de
atividade).

Informar sobre as diferentes
atividades do (indicar o setor de
atividade).

Interpretar legislagdo relativa ao
(indicar o setor de atividade).

Cuidado com a apresentacao
pessoal e postura profissional.

Proatividade.
Empenho.
Sentido critico.
Empatia.
Escuta ativa.

Assertividade na comunicagao.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
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PARA A QUALIMICACAO € O
ENSINO PROFISSIONAL, |#

Prestar informacdo sobre o setor do (indicar o setor de atividade):

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo histdrica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servigos em expansao.

CD2. Adequando a comunicacdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor.

(de acordo com o setor).

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

Relatorios de atividade setorial.

Documentagdo técnica sobre o setor.

Legislacdo reguladora do setor (indicar o setor de atividade).
Exemplos de produtos/servigos inovadores.

(Outros...quando aplicavel).



CQ ' C:QUA_IFIC.;COES
UNIDADE DE COMPETENCIA

UC 00029 | Gerir a carreira artistica

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 00029 | E obrigatdria?

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Analisar competéncias pessoais e identitarias

R2. Estabelecer objetivos pessoais e profissionais

R3. Recolher informacdo e estruturar o plano de agao pessoal e profissional

R4. Organizar e desenvolver a sua rede profissional

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Autorreflexao - desenvolvimento
biopsicossocial, experiéncia de
vida.

Comunicacgdo - desconstrucdo da
formalidade, esteredtipos e
preconceito.

Niveis de consciéncia - pessoal e
social

Diagndstico e andlise de
potencialidades: metodologias de
analise, balanco pessoal de
competéncias, criar um plano de
vida

Plano pessoal de marketing e
comunicagao: o CV, carta de
apresentagdo, criar mensagens
de posicionamento no mercado,
criar histérias de sucesso,
desenvolver agbes de presenca
nos media e redes sociais

Conhecer o mercado:
segmentacgao de clientes, gerir
rede de contactos, como analisar
0 mercado, networking,
oportunidades de financiamento
e fundraising, modelos de
negocio, segmentacao de
mercados

Conhecer o setor ou area
artistica: novas tendéncias, o
que se cria e produz

Ciclos de Vida de uma Carreira
Artistica

Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o
processo de melhoria e
aprendizagem ao longo da vida

Identificar carateristicas,
emocdes e competéncias
pessoais.

Realizar uma autorreflexdo sobre
as necessidades e lacunas ao
nivel das competéncias

Definir linhas orientadoras do
plano de agdo pessoal

Aplicar estratégias de promogdo
da carreira artistica

Identificar e caraterizar as
oportunidades do mercado

Identificar a dimensdo do
mercado, necessidades e
segmentacdo de clientes,
publico-alvo e concorrentes

Aplicar técnicas e estratégias de
abordagem a diferentes publicos

Dominar os Ciclos de Vida de
uma Carreira Artistica

Gerir a imagem / branding
pessoal e profissional

Construir relagtes e trabalhar
em rede

Descrever 0s objetivos e
atividades do
projeto/produto/ideia

Flexibilidade e Adaptabilidade
Sentido critico

Responsabilidade pelas suas
acoes

Autoconfianga (acreditar no seu
talento e na sua capacidade)

Bom relacionamento pessoal e
no meio artistico

Empatia

Sentido criativo
Controlo emocional
Autoconhecimento.
Automotivacado

Empenho




«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v

Gestdo da imagem pessoal e
profissional: conceitos e regras
gerais

Objetivos SMARTER

Estratégias de gestdo de projetos
- etapas, metas e objetivos,
recursos necessarios, negociagcao
e execucao

Aspetos legais: propriedade
intelectual, direitos de autor,
marcas, licenciamento e

Aplicar estratégias de gestdo de
projetos

Descrever 0s pontos criticos de
desenvolvimento do projeto

Dominar as questdes
relacionadas com propriedade
intelectual, direitos de autor,
marcas, licenciamento e
contratos

Aplicar estratégias de gestdo de
tempo

contratos; legislacao do trabalho
e direitos sociais, legislagdo fiscal

= Estratégias de gestdo de tempo:
como lidar com prazos e
pressdo, priorizar tarefas e
projetos de forma eficiente

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Gerir a carreira:

CD1.Identificando o potencial artistico

CD2. Analisando o mercado para a identificacdo de novas oportunidades

CD3. Apresentando o planeamento de gestdo e controlo da carreira

CD4. Identificando as suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais

CD5. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

= Aplicavel a diferentes contextos

RECURSOS

= Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
= Ferramentas de desenvolvimento pessoal

= Ferramentas de planeamento estratégico e operacional

OBSERVACOES

UNIDADES DE COMPETENCIA OPCIONAIS

UC 0000/0002 | Executar exercicios de canto em polifonia

UFCD 0000/0002

PONTOS DE CREDITO: 2,25




+LCATALOGO
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

REALIZACOES
R1. Executar exercicios de aquecimento da voz
R2. Executar técnicas avancadas de canto
R3. Cantar em polifonia
R4.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Caracteristicas da polifonia. Reconhecer as caracteristicas do Curiosidade

Exemplos de temas polifénicos
Técnicas de aquecimento da voz
Técnicas de afinacdo

Técnicas de canto em polifonia
Timbre, colocacdo e projecao

Aprofundamento da nogdo de
ritmo

Classificacdo vocal
Canto coral

Canto a varias vozes

canto em polifonia

Aplicar técnicas de aquecimento
da voz e de libertacdo do som

Aplicar técnicas de afinacdo
Aplicar técnicas vocais

Aplicar técnicas de canto em
polifonia de acordo com a sua
classificacdo vocal

Autoconfianca e confianca
nos/nas parceiros/as

Escuta ativa
Cooperagao com 0 grupo
Disponibilidade

Desinibicdo




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Aplicando as técnicas de aguecimento e relaxamento
CD2. Demonstrando nogdes de ritmo, pulsagdo e afinagao
CD3. Aplicando técnicas de canto em polifonia de acordo com a sua classificagdo vocal
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, de teatro musical e audigdes

RECURSOS

Sala ampla com boas condigdes acusticas
Piano ou outro instrumento de apoio ao canto
Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

OBSERVAGBOES
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UC 0000/0003 | Executar repertédrio do cancioneiro portugués

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0003

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar exercicios de aquecimento da voz
R2. Executar técnicas de interpretacdo do texto cantado
R3. Cantar em estilos polifonicos

R4. Cantar temas do repertério do cancioneiro portugués

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Temas do repertorio tradicional - Reconhecer os temas e as Curiosidade
do cancioneiro portugués caracteristicas do repertorio . .
. o Autoconfianca e confianca
tradicional do cancioneiro

Técnicas de dicgdo e articulagdo n
portugués

Técnicas vocais . L :
Aplicar tecnicas de aquecimento

Técnicas de afinacdo da voz e de libertagao do som

Técnicas de interpretacdo - Aplicar técnicas vocais para
aperfeicoamento da diccdo
durante o canto

Aplicar técnicas vocais para o
aperfeicoamento da afinagao

Aplicar técnicas de canto em
polifonia

nos/nas parceiros/as
Escuta ativa

Cooperagdo com 0 grupo
Disponibilidade
Desinibicdo

Autonomia




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando conhecimento dos temas do repertério tradicional do cancioneiro portugués
CD2. Aplicando as técnicas de aguecimento e relaxamento
CD3. Demonstrando nogGes de ritmo, pulsacdo e afinagdo
CD4. Cantando em polifonia de acordo com a sua classificacdo vocal temas do cancioneiro portugués

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, de teatro musical e audigdes

RECURSOS

Sala ampla com boas condigdes acusticas
Piano ou outro instrumento de apoio ao canto
Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

OBSERVAGOES
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UC 0000/0004 | Executar repertorio de teatro musical

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0004

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R3. Cantar em dueto ou em coro

R4. Cantar a solo

R1. Reconhecer repertério de teatro musical convencional

R2. Ensaiar e interpretar temas de repertorio de teatro musical

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Repertdrio de teatro musical
convencional

Estética de interpretacdo do tipo
de musica do teatro musical do
West End e da Broadway

Estética de interpretagdo do tipo
de musica do teatro Epico:
Bertolt Brecht e Kurt Weill

Técnicas vocais -
aprofundamento.

Técnicas de afinagdo -
aprofundamento.

Praticas do canto em dueto e/ou
em coro.

Praticas do canto a solo.

Preparagao de peca individual
suscetivel de ser apresentada em
castings e audicbes

Reconhecer temas,
caracteristicas e diferengas do
vasto repertorio de teatro
musical: West End, Brodway e
Weill

Aplicar técnicas de aquecimento
e preparagdo para o canto

Aplicar técnicas de
aprofundamento da afinagao

Aplicar técnicas de canto eu
dueto e/ou coro

Aplicar técnicas de canto a solo

Disponibilidade
Desinibicdo
Autoconfianca e confianga
nos/nas parceiros/as
Escuta ativa

Cooperagdo com 0 grupo

Autonomia

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
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ENSINO PROFISSIONAL.

CD1. Demonstrando conhecimento sobre o repertério de teatro musical

CD2. Cantando com afinagdo e desenvoltura temas do repertério de teatro musical, em coro ou dueto
CD3. Revelando autonomia na preparacdo de uma pega individual

CD4. Cantando com afinacdo e desenvoltura um tema a solo

CD5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro, de teatro musical e audi¢Ges

RECURSOS

Sala ampla com boas condigGes acUsticas
Piano ou outro instrumento de apoio ao canto
Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0005 | Executar técnicas de voz gravada - locugdo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0005

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer o mecanismo fonético para o trabalho de captacdo sensivel de microfone

R2. Ensaiar o texto para ser gravado
R3. Gravar textos narrativos ao microfone

R4. Executar técnicas de articulacdo, diccdo e entoacdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Reconhecimento da sua voz
gravada

Caracteristicas da voz gravada:
extensdo, registo e tipologia

Mecanismo fonético: articulacdo,
diccdo, entoacgdo e inflexao

Siléncio, ritmo e espagcamento
entre som

Voz gravada enqguanto
instrumento de trabalho

Locucdo: diferentes narrativas e
diferentes abordagens

Relacdo entre a locugdo e a
imagem

Caracterizar a voz gravada na
sua extensdo, registo e tipologia

Aplicar técnicas de dicgdo e
articulagdo de forma a obter
fluidez na interpretacdo do texto
ao microfone

Aplicar técnicas de entoacdo e
inflexao

Aplicar técnicas de interpretacdo
de texto

Disponibilidade
Desinibicdo
Autonomia
Curiosidade
Rigor

Cooperagao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Aplicando conhecimentos sobre extensdo, registo e tipologia da voz gravada
CD2. Demonstrando fluidez e rigor na articulacdo e na dicgdo
CD3. Aplicando técnicas de entoacdo e inflexdo
CD4. Mantendo relagdo entre o texto gravado e a imagem a que se sobrepde

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Dobragem e locugao

RECURSOS

Estudio de som
Ferramentas de captacdo de som
Ferramentas de registo de som

Textos

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0006 | Executar técnicas de voz gravada - dobragem

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0006

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Tomar contacto com o filme ou a animacdo e personagem a dobrar

R2. Aproximar caracteristicas vocais as da personagem original ou criar essa caracterizacdo

R3. Interpretar personagens recorrendo a voz gravada

R4. Dobrar filmes e animagdes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Caracteristicas da dobragem de
filmes e animacdes

Caracteristicas das personagens
a dobrar

Aproximagdo a voz original

Criacdo de uma voz para uma
personagem

Sincronismo e controlo do tempo
Contracena na dobragem

Relagdo com os/as profissionais
no estudio e com a componente
técnica

Reconhecer as caracteristicas do
filme/animacado e da
personagem a dobrar

Aplicar técnicas vocais
Aplicar técnicas de interpretacdo

Aplicar técnicas de dicgdo e
articulacdo de forma a obter
fluidez na interpretacdo de
personagens ao microfone

Disponibilidade
Desinibicdo
Autonomia
Curiosidade
Criatividade
Persisténcia
Rigor

Cooperacao




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de voz gravada a diferentes textos, filmes e/ou animagdes
CD2. Demonstrando criatividade na caracterizacdo de personagens de acordo com filme a dobrar
CD3. Demonstrando agilidade no exercicio de dobragem
CD4. Demonstrando rigor na sincronia da voz com a imagem

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Dobragem e locugao

RECURSOS

Estldio de som

Ferramentas de captacdo de som
Ferramentas de registo de som
Textos

Filmes

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0007

Interpretar cenas utilizando a mascara neutra

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0007

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Estabelecer contacto com a mascara neutra e as regras do seu uso

R2. Construir um corpo-em-acdo expressivo e intencional

R3. Construir cenas de acordo com as regras da mascara neutra

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introducdo ao uso da mascara a
partir de um modelo neutro

A mascara neutra como
preparacao para o uso de
qualquer outra mascara

As caracteristicas do uso da
mascara neutra e as emogoes
expressas através da fisicalidade

Técnicas de interpretacdo a partir
do uso da mascara neutra

Processo de consciencializagdo
do ator/atriz em cena

Ponto neutro coletivo
Pratica do jogo do circulo

Atencdo focal, concentragdo
periférica e contengao

Reconhecer a mascara neutra
como ferramenta do trabalho de
ator/atriz

Reconhecer o uso da mascara
neutra como potenciador do uso
expressivo do corpo como um
todo

Aplicar técnicas de interpretacdo
Aplicar técnicas de jogo em cena

Aplicar técnicas do jogo do
circulo

Disponibilidade
Concentracao
Curiosidade
Persisténcia
Organizacdo

Respeito pelas regras




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas da mascara neutra
CD2. Demonstrando contencgdo e intencionalidade no jogo de cena
CD3. Demonstrando expressividade na construgao de cenas coletivas
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Uma sala ampla

Um grupo de pessoas

Mdscaras neutras e outros elementos que promovam a neutralidade da imagem do corpo
Giz e fita-cola de papel

Cadeiras para todos os elementos do grupo

OBSERVAGOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0008 | Interpretar cenas utilizando a mascara de clown

UFCD 0000/0008

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Usar a mascara de clown na caracterizacdo de uma personagem ou situacdo
R2. Construir um comportamento/identidade a partir do corpo, da voz e da sua expressividade
R3. Construir uma cena ou cenas de comédia usando a técnica de clown e apresenta-las ao publico

R4. Fazer rir o publico

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Caracteristicas da comédia

Reconhecer as caracteristicas do
clown e da comédia

Disponibilidade

As manifestacdes de comédia no Desinibicdo
teatro: satira, ironia, bobo, Aplicar técnicas de o
N ) Curiosidade
clown e buféo desenvolvimento de
expressividade fisica e vocal Criatividade

A ingenuidade do palhaco e a
simplicidade de comportamento
em cena

High Status e Low Status
Caracterizacao fisica e vocal

Primeiro a acdo, depois, a
palavra

Forte relacdo entre clown e o
publico

Timing

Aplicar técnicas de improvisacdo
a partir da mascara de clown e
as suas caracteristicas

Aplicar técnicas de improvisacdo
para a construgdo de cenas
individuais e coletivas

Aplicar técnicas de construgdo
de cenas de comédia

Apresentar ao publico




CQ:iiss ANQYEP
® QUALIFICAGOES W

(designagdo da UC):
CD1. Demonstrando originalidade, risco e imaginacdo na construcdo de uma personagem de clown
CD2. Interagindo com colegas em cena e o publico de acordo com o timing de comédia

CD3. Fazendo rir

Espetaculos de teatro, teatro fisico, teatro de rua

Uma sala
Um grupo de pessoas
Figurinos e aderecos

Publico



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0009 | Interpretar cenas teatrais em espagos ndao convencionais

UFCD 0000/0009

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Identificar o lugar de intervengdo e as motivagbes para o fazer
R2. Definir as caracteristicas do projeto, o estilo de abordagem e as motivacles para a sua intervengdo
R3. Construir cenas e/ou situagles de acordo com o projeto artistico

R4. Apresentar ao publico estabelecendo uma relagdo direta com o mesmo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Teatro em espagos nao
convencionais

Teatro de rua: caracteristicas e
motivagoes

Teatro fora do teatro:
caracteristicas e motivagdes

Teatro de intervencdo na
comunidade: caracteristicas e
motivagoes

Espaco urbano e espaco rural
Intervencdo sobre a paisagem
Intervencdo sobre a arquitetura
Lugar e intervengao sobre ele
Histéria do lugar

Gentes e habitos: documentagdo

Formas de criacdo teatral a partir
da histéria do lugar

Necessidade de criar fora dos
espacos convencionais

Tradigdo e inovagdo
Meios de produgao

Dimensdo politica e social

Aplicar técnicas de pesquisa na
recolha de materiais (textos,
filmes, documentos, entrevistas,
etc.) para o desenvolvimento do
projeto

Aplicar técnicas de preparagdo
do corpo e da voz para
responder as necessidades do
espaco de intervencgdo

Aplicar técnicas de construgdo
de cenas e/ou situacdes a partir
de um guido

Colaborar com restante equipa

Analisar resultados

Disponibilidade
Responsabilidade
Autonomia
Criatividade
Cooperagao
Organizacao

Sentido critico




«.CATALOGO
® QUALIFICACOES

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Fazendo uma intervengdo no lugar de acordo com o definido no projeto
Construindo personagens, cenas e/ou situacdes de acordo com o definido no projeto
Demonstrando capacidade de cooperagdao com os varios elementos da equipa

Demonstrando rigor e criatividade no processo e no resultado

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Teatro, teatro de rua, performance, animagao, projetos de intervencdo na comunidade

RECURSOS

Um lugar

Um grupo de pessoas

Figurinos, aderecos, cenografia

Sonoplastia

Iluminagao

Material de documentagao

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0010 | Interpretar cenas de teatro musical

UFCD 0000/0010

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Conceber um projeto de teatro musical
R2. Construir cenas de teatro musical

R3. Executar técnicas vocais, de interpretacdo e de coreografia

R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Historia, enquadramento social, - Reconhecer os conceitos basicos - Disponibilidade
politico e artistico do teatro da pratica musical em cena .

. Responsabilidade
musical -
Reconhecer repertorio de teatro .
o L . Autonomia
Antiguidade classica - o musical
ditirambo e a sua evolugdo ) . o - Criatividade
- Aplicar técnicas de afinacao, tom
Opera e a sua influéncia no e tessitura - Cooperagao
mundo ocidental ) ~ . o
Aplicar nogOes de ritmo - Organizacdo
Casos francés e alemdo - critica ) L . . "
A Aplicar tecnicas vocais e - Sentido critico
e resisténcia o
musicais, a solo e em coro )
Rigor

West End e Brodway - 0s meios ) . .
N P - Aplicar tecnicas de coreografia

de producdo e difusao - Desenvoltura

Aplicar técnicas de coreografia

Revista: o caso portugués . ~ .
em articulagdo com tecnicas de

Teatro Epico: Brecht e Weill canto

Teatro aristotélico versus teatro - Aplicar técnicas de interpretacdo
épico de personagem

Cangdo como efeito de - Aplicar técnicas de interpretacdo
estranheza ou distanciagao de texto

Gesto social e a forma de estar
em palco

Musicalidade e personagem

Canto e coreografia




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Demonstrando rigor e criatividade na execucdo das técnicas de interpretacdo
CD2. Demonstrando rigor e criatividade na execucdo das técnicas de coreografia
CD3. Demonstrando nogOes de ritmo e musicalidade
CD4. Demonstrando desenvoltura na interpretacdo de temas musicais

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Teatro musical

RECURSOS

Uma sala

Um grupo de pessoas
MUsica

Texto

Figurinos e aderecos

Sonoplastia

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0011

Criar e interpretar um projeto a solo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0011

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Conceber um projeto individual de artes cénicas contemporaneas

R2. Pesquisar sobre praticas e artistas de varias dreas que tenham relagdo com o tema do projeto

R3. Construir, interpretar e apresentar o projeto

R4. Documentar o processo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Desenvolvimento de praticas
cénicas contemporaneas
relacionadas com a criagdo
pessoal

Perspetivas da criagao
contemporanea

Reflexdo e pratica pessoal

Consciéncia do eu plural e
posicionamento em relagao ao
contexto politico e social

Outras praticas artisticas como a
danca, a performance e a musica

Abordagem a performance
Historia da performance
Pesquisa pessoal

Reflexdo critica sobre a
linguagem, 0s meios e 0s
conceitos

Concretizagdo e apresentagdo do
processo

Documentacdo do processo

Identificagdo de areas e praticas
gue possam contribuir para um
futuro profissional

Identificar um tema ou temas
que decorram de uma vontade
pessoal

Aplicar técnicas de pesquisa
sobre artistas e obras que
possam estabelecer didlogo com
0 projeto pessoal a desenvolver

Aplicar técnicas de construgdo
de cenas e/ou situagdes que
possam melhor comunicar a
ideia do projeto

Ensaiar possibilidades de
concretizacdo do projeto

Analisar o processo e o resultado

Disponibilidade
Curiosidade
Autonomia
Criatividade
Organizacdo
Autoconhecimento
Autossuperacao

Sentido critico




c LCATALOGO ANQEP
: NAC\GNAL”DE
QUALIFICACOES oy

(designagdo da UC):

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Demonstrando relagdo com as praticas cénicas contemporaneas
Demonstrando capacidade de organizacdo

Revelando criatividade e pertinéncia nas escolhas feitas para o projeto
Revelando qualidades artisticas na interpretacdo do projeto

Defendendo as suas escolhas com consisténcia

Criagdo: teatro, danca, performance, etc

Variados



+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

UC 0000/0012 | Criar e interpretar um projeto de performance

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0012

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer a performance, enquanto meio capaz de agregar varias linguagens artisticas

R2. Executar praticas artisticas diversificadas, usando o corpo e a palavra

R3. Aplicar técnicas associadas ao uso da palavra no contexto da performance

R4.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Contextualizacdo da performance

Conceito de performance como
espaco onde todas as linguagens
se podem encontrar

Diferenciacdo entre a
performance e outras areas mais
proximas como o teatro e a
danca

Importancia da performance
enguanto objeto mais imediato
de expressdo do necessario e do
urgente, sobretudo em
momentos mais conturbados a
nivel social e politico

Contacto e exploracdo de
trabalhos de autores/as
representativos da performance

Performance - 0 corpo como
ferramenta, tema e produto

Da “Action Painting” a “Body Art”
Diferentes praticas artisticas
(Minimalismo, Arte Conceptual,
Land Art)

“Aqui e Agora” do objeto artistico
Presenca e implicacdo do publico
na obra

Palavra na performance
Futurismo - o bruitismo, o
dadaismo e a poesia fonética
Cage e a impossibilidade do
siléncio

Concretismo

Identificar um tema ou temas
que decorram de uma vontade
pessoal

Aplicar técnicas de pesquisa
sobre artistas e obras que
possam estabelecer didlogo com
0 projeto pessoal a desenvolver

Aplicar técnicas de construcdo
de cenas e/ou situagdes que
possam melhor comunicar a
ideia de um projeto de
performance

Ensaiar possibilidades de
concretizagdo do projeto

Analisar o processo e o resultado

Disponibilidade
Curiosidade
Autonomia
Criatividade
Organizacdo
Autoconhecimento
Autossuperacao

Sentido critico

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):

CD1. Demonstrando relagdo com as praticas de performance




L EATALDIGS ANQEP
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CD2. Demonstrando capacidade de organizagdo
CD3. Revelando criatividade e pertinéncia nas escolhas feitas para o projeto
CD4. Revelando qualidades artisticas na interpretacdo da performance

CD5. Defendendo as suas escolhas com consisténcia

Teatro, danca e performance

Variados



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0013 | Executar técnicas de Tai Chi Chuan

UFCD 0000/0013

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Caracterizar as técnicas do Tai Chi Chuan
R2. Executar técnicas de respiragdo com vista a concentracdo, relaxamento e bem-estar fisico
R3. Executar técnicas de Tai Chi Chuan

R4. Executar sequéncias de luta individualmente

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Tai Chi Chuan - arte marcial
chinesa

Principais técnicas
Trabalho de respiracao

Desenvolvimento fisioldgico do
corpo

Técnicas de crescimento corporal

Trabalho de flexibilidade e
resisténcia muscular

Desenvolvimento isométrico
Acrobacia

Postura correta no Tai Chi Chuan
Andamentos no Tai Chi Chuan

PosicOes de bracos e postura de
guarda

Principais técnicas de bracos e
pernas

Trabalho técnico individual

Coreografia

Reconhecer a origem do Tai Chi
Chuan e as suas caracteristicas

Aplicar técnicas de respiracdo e
concentragao

Aplicar técnicas de crescimento
muscular: flexibilidade e
musculatura

Aplicar técnicas de acrobacia

Aplicar técnicas de Tai Chi
Chuan

Aplicar técnicas de coreografia

Disponibilidade
Concentracao
Curiosidade
Persisténcia
Rigor
Seguranca

Respeito pelas regras




CQ:iii ANQYEP
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(designagdo da UC):
CD1. Demonstrando capacidade de concentracao
CD2. Executando com rigor sequéncias de Tai Chi Chuan
CD3.
CD4.
CDs.

Espetaculos de teatro, danca, teatro fisico

Sala ampla com lindleo ou madeira tratada
Um grupo de pessoas

Roupa confortavel



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0014 | Executar técnicas de luta em palco

UFCD 0000/0014

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Reconhecer e executar varias lutas de palco com convicgdo e seguranca
R2. Incorporar interpretacdo artistica na execucdo de técnicas de lutas de palco
R3.

R4.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Lutas de palco: - Reconhecer a disciplina e - Disponibilidade
responsabilidade necessarias

Disciplina e responsabilidade . Curiosidade
para a utilizagdao de armas em

Exercicios de técnica de base palco e no contacto com o outro |+ Persisténcia

Exercicios de flexibilidade - Aplicar técnicas de preparagdo - Flexibilidade

Exercicios musculares de do corpo para obter agilidade, Agilidade

. . ) flexibilidade e resisténcia
resistéencia e isometria A
) - L Resisténcia
Aplicar varias tecnicas de luta de

Jogos de desafio de trabalho ) : i
palco, dois a dois - Convicgao

motor e resisténcia
Aplicar normas de seguranga no = * Seguranga
contacto com outro corpo e no
manuseamento de armas em
palco

Treino das habilidades basicas de
punhos - formas de punho
adaptadas a luta de palco, dois a
dois

Respeito pelas regras

Treino das habilidades basicas de
pés - formas de pés adaptadas a
luta de palco, dois a dois

Treino das habilidades basicas de
espadas - formas de espadas
adaptadas a luta de palco, dois a
dois

Normas de seguranca no
contacto entre dois corpos e no
uso de armas em palco




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

(designacdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de preparacdo do corpo: flexibilidade, agilidade e resisténcia
CD2. Executando varias técnicas de luta de palco com convicgdo e seguranca
CD3. Demonstrando desenvoltura e credibilidade na execucdo de lutas, dois a dois
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro

RECURSOS

Sala ampla
Um grupo de pessoas

Espadas ou outras armas de contacto/luta entre duas pessoas

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
¢ NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC 0000/0015 | Executar técnicas de tecido vertical

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0015

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R4.

R1. Preparar o corpo para o exercicio fisico
R2. Executar repertério de tecido vertical, em seguranca, para ambos os lados

R3. Construir uma sequéncia de movimentos com tecido vertical

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Flexibilidade, forca, agilidade e
coordenagao

Equipamentos e normas de
seguranca

Repertdrio de tecido vertical -
técnicas basicas:

Subidas e descidas

Posicdo vertical (bragos juntos e
bracos afastados)

Amazona
Chave de pé
Chave de cintura

Anjo e flecha (inicio da subida
francesa)

R&
Passaro

Quedas (variagdo grega,
fraldinha, secretaria)

Esquemas e sequéncias
Memorizagdo

Autonomia na execucdo

Aplicar técnicas de flexibilidade,
forca, agilidade e coordenagao

Aplicar técnicas de aquecimento
corporal

Reconhecer o repertério de
tecido vertical

Aplicar técnicas de tecido
vertical

Aplicar técnicas de memorizacdo
de sequéncias de movimento no
tecido vertical

Disponibilidade
Curiosidade
Autonomia
Autossuperagao
Rigor

Destreza
Agilidade
Segurancga

Respeito pelas regras




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de aquecimento, flexibilidade e forga fisica
CD2. Executando técnicas de tecido vertical, com rigor e seguranca
CD3. Demonstrando destreza e fluidez na execugao das chaves e dos movimentos
CD4.
CDS5.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico e circo contemporaneo

RECURSOS

Sala ampla com altura para suspensao do tecido
Materiais técnicos associados

Colchdes

Um grupo de pessoas

Roupa confortavel

OBSERVAGBOES
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UC 0000/0018 | Executar técnicas de Yoga a solo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0018

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Utilizar a respiracdo como elemento de concentracdo, descontragdo e revitalizacdo energética

R2. Executar posi¢cdes de alongamento ou de caracter muscular

R3. Executar posturas de Yoga

R4. Executar técnicas de relaxamento

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Origem do Yoga: civilizagdo do
Vale do Hindo e as escavacoes
de Mohenjo-Daro.

Yoga-Sutras de Patanjali.
Pranayama.

Asana.

Yoganidra.

Respiragao - elemento de
concentragao, descontracdo e
revitalizagdo energética do corpo

Anatomia subtil do Yoga

Nadis - definicao e a sua
localizagdo no corpo humano

Chakras e a sua correspondéncia
enddcrina

Varias posturas de Yoga
PosicOes de alongamento

Técnicas de relaxamento

Reconhecer a origem do Yoga e
as suas caracteristicas

Aplicar técnicas de respiracao,
concentragao e interiorizagdo

Aplicar técnicas de Yoga

Aplicar técnicas de relaxamento

Disponibilidade
Curiosidade
Concentracao
Interiorizacao

Rigor
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(designagdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de respiracdo, concentragao e interiorizacdo
CD2. Executando com rigor as posturas de Yoga

CD3. Demonstrando flexibilidade e desenvoltura na execucdo das varias posturas de Yoga

Espetaculos de teatro, danca, teatro fisico

Sala ampla
Colchdes

Um grupo de pessoas
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UC 0000/0019 | Executar técnicas de Yoga em equipa

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD 0000/0019

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Utilizar a respiracdo como elemento de concentracdo, descontragdo e revitalizacdo energética

R2. Executar de técnicas de alinhamento do corpo e correcdo de postura

R3. Executar técnicas de reconhecimento do corpo através do corpo do outro

R4. Praticar Yoga em dupla

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Aprofundamento das técnicas de
Yoga

Reconhecimento do seu corpo
através do corpo do outro

Alinhamento
Sequéncia de Yoga em dupla

Articulacdo das posigdes de Yoga

Aplicar técnicas de respiracdo,
concentragao e interiorizagdo

Aplicar técnicas de Yoga -
aprofundamento

Aplicar técnicas da pratica de
Yoga em dupla

Aplicar técnicas de relaxamento

Disponibilidade
Curiosidade
Concentracao
Interiorizacao
Rigor
Disponibilidade

Curiosidade
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(designagdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de respiracdo, concentragao e interiorizacdo
CD2. Executando com rigor posturas de Yoga em dupla

CD3. Demonstrando estabelecer uma relacdo com o outro corpo na execucdo de cada postura

Espetaculos de teatro, danca, teatro fisico

Sala ampla
Colchdes

Um grupo de pessoas
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC 0000/0020 | Executar coreografias de Yoga

UFCD 0000/0020

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Utilizar a respiracdo como elemento de concentracdo, descontracdo e revitalizacdo energética

R2. Construir sequéncias coreograficas a partir de posi¢es estaticas de Yoga

R3.
R4.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Coreografias de Yoga: - Aplicar técnicas de Yoga - nivel - Disponibilidade
- A n o
Repeticao e sequéncia de avangado Curiosidade
movimentos - Desenvolver repertorio de ~
Concentracao

~ ) Y

Nocao de movimento posturas de Yoga .
) o . Interiorizacao

Aplicar tecnicas de composicdo

coreografica ao exercicio do - Rigor
Yoga

A respiracdo como elemento
complementar a execugdo do
movimento Disponibilidade

Aplicar técnicas de relaxamento o
Curiosidade

Delicadeza do gesto e a
descontragcdo muscular em

variantes de resisténcia

Dominio consistente da forma
apesar da aparente leveza que a
suporta

Transicdo entre posicdes
estaticas - construgdo de
sequéncias de movimento com o
repertorio adquirido
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
(designacdo da UC):
CD1. Aplicando técnicas de respiracdo, concentracdo e interiorizacdo
CD2. Demonstrando conhecimento de um alargado nimero de posturas de Yoga

CD3. Demonstrando capacidade de construcdo de uma coreografia a partir de posturas estaticas de Yoga
CD4. Demonstrando rigor e desenvoltura na execugdo da coreografia

CDs.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de teatro, danca, teatro fisico

RECURSOS

Sala ampla
Colchdes

Um grupo de pessoas

OBSERVAGOES
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3.2.3. Desenhador/a e Técnico/a de Luz e Som

ANGEP

(=]
: v
H



CQ:iinis ANQQEP

%

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Desenhador/a e Técnico/a de Luz e Som

AREA DE EDUCACAO E FORMACAO: 212 - Artes do Espetéculo

CODIGO DA QUALIFICAGAO: 000000

NfVEL DE QUALIFICAGAO: (4]

PONTOS DE CREDITO:

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

2023/07: INICIO DOS ESTUDOS

2023/08: ESBOCOS INICIAIS

2023/11: PROPOSTAS SUBMETIDAS PARA REVISAO
2023/12/03: REVISAO ATUAL

OBSERVACOES:

PROPOSTA ATUAL SUBMETIDA COM ALGUMAS UCS POR DESENVOLVER
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ENSINO PROFISSIONAL.

DESCRIGAO GERAL DA QUALIFICACAO (MISSAO):

Conceber e implementar Desenhos de Luz e de Som nas artes cénicas e no audiovisual. Montar e
operar equipamentos de luz e som, com vista a apresentacdo e criagao de espetaculos e performances,
assegurando tarefas técnicas e participando nos processos técnicos e criativos necessarios para a sua
iluminagdo e sonorizagdo, em fungdo das especificacbes dos projetos e espacgos e das solicitagbes das
diversas equipas artisticas.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

1.

W

Organizar e manter materiais e equipamentos de luz e som em boas condi¢Oes de
funcionamento e seguranca

Selecionar e montar materiais e equipamentos de luz e som de acordo com as especificacdes
de um projeto

Programar e operar guides de som e luz em espetaculos e performances

Desenvolver propostas de iluminacdo e sonorizacdo adequadas aos diferentes projetos e
contextos

Apresentar e documentar propostas, com os elementos necessarios para montagem, afinacdo
e programagao



+LCATALOGO
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UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CopiGo UCte ﬂco UNIDADES DE COMPETENCIA PEEESISTBE
APO1
Comum as 01 Intera’g.ir de acordo com as normas de funcionamento e linguagens 450
artes especificas de uma producao teatral
Performati
vas
LS01 02 (Iq%e(en(t:igiﬁgt:teug;raocteirééi;acséiisgguturas, as equipas e 0s equipamentos 2,25
LS02 03 Planear a montagem de um espetaculo e elaborar o dossier técnico 2,25
MAQO1 04 Montar e operar mecanismos de maqguinaria de cena simples 2,25
MAQO02 05 Suspender cargas e operar efeitos cénicos de maquinaria 2,25
DC01 06 Apoiar as fungdes do Diretor de Cena 2,25
DC02 07 Organizar e gerir 0 espaco em palco e bastidores 2,25
PRODO1 08 Organizar e gerir 0 processo de producdo de um espetaculo/evento 2,25
09
CADO1 10 Criar pecas desenhadas de projeto 2,25
CADO2 11 Desenvolver modelos digitais tridimensionais 2,25
CADO3 14 Desenvolver simulacBes digitais de projeto 4,5
DESO1 15 Representar espacos e solugles cénicas 2,25
DES03 16 Representar espacos e solugdes cénicas em perspectiva 2,25
LUZ01 17 Criar e executar um desenho de luz elementar 2,25
LUZ02 18 Montar e afinar equipamentos de luz em sistemas digitais 2,25
LUZ03 19 Programar a luz de um espetdaculo a partir de visualizadores 3D 2,25
LUZ04 20 Criar e executar um desenho de luz avancado 2,25
LUZ05 21 Criar composices cromaticas com luz 2,25
LUZ06 22 Programar e operar mesas de luz digitais 2,25
LUZ07 23 Criar e executar um desenho de luz intermédio 2,25

16 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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ANCEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Copico UC!e Bé UNIDADES DE COMPETENCIA P@';ES;BE
LUZ08 24 dCirfi:rr;anut?s g[e)soindrg) pgleccl:z para varios tipos de espetaculos e em 2,25
SOMO1 25 Selecionar e tratar espacos para espetaculos e gravagoes 2,25
SOMO02 % Eflsotr&tdaige Operar Sistemas Eletroacusticos e Processar Sinal Audio em 2,25
SOMO03 27 Captar Som em estudio e ao vivo 2,25
SOM04 28 Gravar audio 2,25
SOMO05 29 Editar Audio e MIDI 2,25
SOMO06 30 Montar sistemas de difusdo e espacializacdo sonora 2,25
SOM07 31 Programar e operar som em espetaculos ao vivo 2,25
SOM08 32 Executar um Desenho de Som - Nivel elementar 2,25
SOMO09 33 Executar um Desenho de Som - Nivel médio 2,25
sowio | 3 | [ Sniemdre | S, s e obes g
SOM11 35 Criar conteldos interativos - Nivel elementar 2,25
SOM13 36 Compor elementos para a banda sonora 2,25
SOM14 37 Conceber e afinar sistemas de som 2,25
SOM16 38 Criar um Desenho de Som - Nivel avangado 4,5

39
APQ2
Cor;rléems as 40 Utilizar diversos modelos dramaturgicos na criacdo teatral 4,50
performati
vas
SHT 41 E)Zr?l)innqwgrgit\jj;s as normas de salde e seguranga nas artes 2,25
INGTEC 42 Interagir em inglés no contexto das artes performativas 4,50
BUSO1 43 Prestar informagdo sobre o setor das artes performativas 2,25
BUS02
Serd 44 Gerir a carreira 4,50
obrigatdria

?
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ENSINO PROFISSIONAL.

PONTOS DE

N.o )
NIDADES DE COMPETENCIA .
uc . c CREDITO

CépIGo UCte

Total de pontos de crédito de UC Obrigatorias

Para obter a qualificacdo de Desenhador/a e Técnico/a de Luz e Som para além das UC Obrigatorias, terdo
também de ser realizadas UC Opcionais!” correspondentes a carga horaria de ou ao total de pontos
de crédito de .

Em falta nesta proposta estdo as seguintes UCs, por se considerar que tém implicagdes no desenho da componente
cientifica dos cursos (fisica/eletrotecnia):

e FISICA/ELETROTECNIA
o Eletricidade e Corrente Elétrica
Corrente Alternada e Corrente Trifasica
Execucdo e manutengdo de cabos elétricos e de sinal
Manutencgao e reparacdo de equipamentos
Quadros elétricos
Oficina de Eletricidade

O O O O O

17 poderdo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.
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UC OPCIONAIS

N.o . PONTOS DE
UC UNIDADES DE COMPETENCIA CREDITO

SOM12 01 Criar conteudos interativos - Nivel médio 2,25

CopIGO UC!®

SOM15 02 Montar e operar um concerto ao vivo 2,25

VMO01 03 Montar e operar uma projecdo de video 2,25

VMO02 04 Integrar o video na concepgdo cenografica 2,25

Criar um desenho de luz para espetdculos em espacos nao

LUZ09 05 o
convencionais

2,25

LUZ10 06 Criar um desenho de luz para concertos 2,25

DTO1 07 Verificar e anotar pecas desenhadas de projeto 2,25

DES02 08 Representar elementos e aderecos de cena 2,25

DES04 09 Montar um Storyboard 2,25

CAD0O4 10 Criar objetos digitais 2,25

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

18 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados de
aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagbes desenhadas em
termos de resultados de aprendizagem.
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ENSINO PROFISSIONAL

N.o . PONTOS DE
UNIDADES DE COMPETENCIA .
ucC CREDITO

26

CopIGO UC!®

27

28

29

30

31

32

Total de pontos de crédito da componente de formagdo tecnoldgica
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ENSINO PROFISSIONAL.

UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

Interagir de acordo com as normas de funcionamento e linguagens especificas de

LE mpdn uma producado teatral

UFCD APO1

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Utilizar terminologia especifica do projeto teatral em que participa
R2. Reconhecer equipa de trabalho e colaborar para a construgdo do projeto
R3. Preparar os instrumentos, ferramentas e materiais adequadas ao trabalho teatral, especificos da sua area

R4. Interagir com restantes intervenientes na construcdo do espetaculo tendo em conta as especificidades da sua

profissao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

As diferentes areas do
espetaculo: calendario,
organograma e glossario técnico.

Caracteristicas de uma equipa de
teatro profissional - os
elementos que a compdem e a
forma como atuam entre si.

Fases fundamentais do projeto:
dramaturgia, ensaios, ensaios
técnicos, ensaio geral, récitas e
digressoes.

Terminologia teatral e
terminologia especifica do
projeto.

Regras de higiene e seguranca
na utilizacao do espacgo de
trabalho.

Regras de seguranca no contacto
com outro corpo - caso dos/das
intérpretes.

Relacdes interpessoais no
trabalho.

NocGes de interagdo entre
encenacdo, intérpretes,
cendgrafo/a, figurinista,
desenhador/a de luz, sonoplasta,
produgdo, direcdo de cena e
outros/as eventuais
intervenientes.

Agir de acordo com a linguagem
técnica do espetaculo e atuar
conforme as especificidades da
sua area

Reconhecer e caracterizar
equipas, estruturas e
equipamentos que constituem o
espaco cénico

Organizar informagao sobre 0
projeto a desenvolver e
participar nas propostas
artisticas.

Interpretar informacao de
diferentes
interlocutores/profissionais
intervenientes no projeto.

Preparar os instrumentos da sua
funcdo para que estejam
disponiveis para o trabalho a
desenvolver

Participar nas propostas do
grupo e reconhecer as
caracteristicas e funcBes de cada
participante do projeto.

Atuar, na sua area, nas
diferentes fases do processo de
criagdo e apresentagdo do
espetaculo.

Analisar resultados de acordo
com 0s objetivos do projeto.

Trabalho em equipa.
Comunicacao.
Cooperacgao.

Adaptacdo a mudanca.
Observacdo e escuta ativa.
Autoconhecimento.
Disponibilidade.

Empatia.

Sentido critico.
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ENSINO PROFISSIONAL.

Avaliar o projeto na sua area
especifica.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir de acordo com as normas de funcionamento e linguagens especificas de uma producgdo teatral:

CD1. Adaptando a linguagem ao contexto do projeto teatral.

CD2. Demonstrando uma comunicagdo verbal e ndo verbal adequada ao projeto.

CD3. Compreendendo o funcionamento e a dinamica das equipas e agindo consoante

CD4. Demonstrando capacidade de interagdo com o grupo na construgdo e apresentagdo do espetaculo

CD5. Demonstrando capacidade de andlise dos resultados.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro, danca e cruzamentos disciplinares.

RECURSOS

Sala ampla.

Grupo de pessoas.

Roupa de trabalho confortavel e adequada ao exercicio fisico.
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Ferramentas de apontamentos e registo de informagao.

Recursos multimédia e audiovisuais.

OBSERVACOES

UC comum para o subsector das Artes Performativas
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UC LS01

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Identificar e caracterizar as estruturas, as equipas e 0S equipamentos que
constituem o espago cénico

UFCD LSO01

O Espaco Cénico - Estrutura, Equipas e Equipamentos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.

R2.
R3.
R4.

ambito geral da produgdo de um espetaculo;

Executar os trabalhos praticos em seguranca
Identificar e manusear o equipamento de luz e som;

Identificar e manusear as ferramentas de trabalho;

Analisar a fungdo do técnico e do desenhador de luz e de som em didlogo com as outras areas criativas no

R5. Definir e categorizar os diferentes espacos de trabalho.
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Diferentes profissdes e suas Manipular os diferentes tipos de Curiosidade

fungdes a operar num palco

Projetores: tipos e
especificidades técnicas

Altifalantes: tipos e
especificidades técnicas

Diferentes tipos de ferramentas
de suporte a montagem

Estruturas de elevagao
Espaco técnico de trabalho

NocOes elementares de
eletricidade

Normas de seguranga e
equipamentos de protecdo
individual

equipamentos (projetores,
altifalantes, etc)

Selecionar e utilizar os diferentes
tipos de ferramentas

Manusear os diferentes tipos de
escadas

Organizar os diferentes espacos
de trabalho

Manuseamento de cablagem
elétrica

Selecionar e utilizar os
equipamentos de protecdo
individual

Responsabilidade pelas suas
acoes

Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.

Respeito pelas normas de
seguranca
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Identificar e caracterizar as estruturas, as equipas e os equipamentos que constituem o espago cénico:

CD1. Reconhecendo os diferentes espagos técnicos de um teatro;

CD2. Manuseando os equipamentos técnicos com destreza;

CD3. Identificando e utilizando as ferramentas de trabalho com destreza;

CD4. Reconhecendo as fungOes das diferentes equipas que trabalham num teatro;
CD5. Trabalhando com as equipas com respeito e ética profissional.

CD6. Respeitando as normas de seguranca no trabalho;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz e som em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério
Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao
Equipamentos de som: mesa, altifalantes, microfones, cablagem

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

OBSERVACOES
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UC LS02

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Planear a montagem de um espetaculo e elaborar o dossier técnico

UFCD LS02

Dossier técnico e Planificacdo da montagem

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.

Elaborar plantas e algados técnicos

Elaboracdo técnica e criativa de um desenho de luz e de um stageplot

Executar o dossier técnico de um espetaculo
Calcular o tempo de montagem e executar a tabela de montagem

Elaborar o plano de montagem de um espetaculo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Softwares de iluminagdo
Plantas e algcados

Montagem e afinacdo de luz
Montagem e afinacdo de som
Tempos de montagem
Dossier Técnico

O desenhador de luz, as suas
competéncias e
responsabilidades

O desenhador de som, as suas
competéncias e
responsabilidades

O diretor técnico, as suas
competéncias e
responsabilidades

Analisar a planta de luz
Analisar o stageplot

Organizagao e compilagdo de
dados técnicos do espetaculo.

Organizar as diferentes fases da
montagem

Calcular os tempos de
montagem em seguranga

Antecipar problemas e
constrangimentos relativos a
montagem;

Identificar as competéncias e
responsabilidades do técnico e
do desenhador de luz;

Identificar as competéncias e
responsabilidades do técnico e
do desenhador de som;

Identificar as competéncias e
responsabilidades do técnico e
do diretor técnico;

Responsabilidade pelas suas
acoes

Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.

Respeito pelas normas de
seguranca

Autonomia no d&mbito das suas
funces
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
Planear a montagem de um espetaculo e elaborar o dossier técnico:

CD1. Demonstrando dominio dos softwares de iluminacgdo;

CD2. Elaborando e organizando a documentacdo técnica relativa ao desenho de luz;
CD3. Elaborando e organizando a documentacdo técnica relativa ao desenho de som;
CD4. Organizando a montagem;

CD5. Calculando os tempos justos para cada fase da montagem;

CD6. Calculando o numero de técnicos necessarios nas varias fases da montagem;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz e som em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao
Equipamentos de som: mesa, altifalantes, microfones, cablagem
Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo
Tallescope para afinagao de luz em altura

Softwares de iluminagao

OBSERVACOES

ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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UC LUZ01 | Criar e executar um desenho de luz elementar

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ01 | Introducdo a Iluminagdo

PON

TOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
RS.
R6.

Realizar um geral frente;

Fazer uma planta de luz elementar;

Definir e distinguir o técnico e o desenhador de luz;

Identificar e descrever as funcdes dos diferentes tipos de projetores;

Identificar e demonstrar a sintese subtrativa e aditiva;

Identificar e caracterizar as propriedades da iluminagdo;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

FungGes do técnico e do
desenhador de luz;

Projetores de luz - tipos e
especificidades

Plantas e alcados

Sintese subtrativa e aditiva

Reconhecer a iluminagao como
uma atividade profissional,
técnica e artistica

Reconhecer a luz visivel
enguanto instrumento plastico
de manipulacdo visual

Identificar os diferentes angulos
de luz

Interpretar técnica e
artisticamente o geral frente;

Aplicar o Iéxico teatral relativo a
um espaco cénico;

Criatividade
Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.

Respeito pelas normas de
seguranca

Autonomia no d&mbito das suas
funces




+ CATALOGO
CQ : QUALIFICACOES
CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar e executar um desenho de luz elementar:

CD1. Identificando e descrevendo as atividades relativas a iluminacdo;
CD2. Calculando os angulos de luz;

CD3. Escolhendo os projetores de acordo com as suas caracteristicas;
CD4. Executando uma planta de luz elementar;

CD5. Aplicando os principios basicos da mistura de cor em luz;

CD6. Definindo e descrevendo as propriedades da iluminagdo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditoério
Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

OBSERVACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC LUZ02

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Montar e afinar equipamentos de luz em sistemas digitais

UFCD LUZ02

A montagem e afinagdo de luz. Introdugdo aos sistemas digitais

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1

R2.
R3.
R4.
R5.
R6.

. Executar uma planta de luz simplificada;

Fazer um guido de luz simplificado;

Trabalhar com um Dimmer digital

Montar e afinar os diferentes tipos de projetores;

Executar uma programagao de luz elementar;

Operar um pegueno exercicio numa mesa digital;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Projetores: Tipos e
especificidades técnicas

Programacgdo em mesas de luz
digitais
Programacgao de Dimmers digitais

Plantas de luz

Diferentes tipos de ferramentas
de suporte a montagem

Normas de seguranca e
equipamentos de protecdo
individual

Interpretar uma planta de luz;

Implementar a montagem da
planta de luz;

Utilizar a mesa de luz para dar
apoio a montagem e a afinagdo
de luz

Gerir o tempo de montagem e
de afinagdo de luz

Selecionar e utilizar os
equipamentos de protecdo
individual

Respeito pelas normas de
seguranca

Rigor na execugao
Trabalhar em grupo
Trabalhar em altura
Criatividade

Capacidade de resolucdo de
problemas




+ CATALOGO
CQ : QUALIFICACOES
CRITERIOS DE DESEMPENHO

Montar e afinar equipamentos de luz em sistemas digitais:

CD1. Montando os projetores rapidamente e em seguranca

CD2. Montando os projetores de acordo com a planta de luz

CD3. Aplicando as diversas técnicas de afinacdo de luz com destreza e rapidez;
CD4. Recorrendo a mesa de luz sempre que solicitado;

CD5. Coordenando a montagem e a gestdo do tempo disponivel.

CD6. Trabalhando com as equipas com respeito e ética profissional.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério
Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagdo...
Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Tallescope para afinagao de luz em altura

OBSERVACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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® QUALIFICACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC LUZ03 | Programar a luz de um espetaculo a partir de visualizadores 3D

UFCD LUZ03 | Softwares de iluminagao 3D

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar e concretizar um desenho de luz a partir de um tema;

R2. Elaborar o guido de luz;

R3. Montar um teatro, as varas e 0s projetores de luz num ambiente 3D;

R4. Afinar os projetores num ambiente 3D;

R5. Ligar uma mesa de luz ao software 3D e programar um espectaculo;

R6. Organizar a planta de luz bem como a restante documentagao referente ao desenho de luz e imprimi-la:

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Softwares de iluminagao 3D
Mesas digitais de iluminagao
Design de Iluminagao
Projetores robotizados
Sintese aditiva de cor

Dossier técnico

Concretizar tecnicamente o
desenho de luz;

Identificar as principais
caracteristicas de um autémato;

Interpretar uma planta de luz;

Implementar a planta de luz
num ambiente 3D

Visualizar e programar a luz a
partir da simulacdo 3D

Identificar as vantagens e as
limitacBes na utilizacdo de
softwares 3D;

Gestdo do tempo
Criatividade
Resolugdo de problemas

Organizagdo e método de
trabalho

Sensibilidade artistica




CQ:iiiis ANQQEP
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Programar a luz de um espetaculo a partir de visualizadores 3D:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando conhecimento técnico e artistico dos equipamentos robotizados
Concretizando a planta de luz num ambiente 3D

Programando a luz com destreza e eficacia a partir de softwares 3D
Demonstrando sensibilidade relativamente a cor, a composicdo e ao ritmo

Organizando a documentacdo relativa ao desenho de luz de acordo com o dossier técnico

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Iluminagdo para concertos e outro tipo de espetaculos

RECURSOS

Computadores

Softwares de iluminacdo que permitam a visualizagdo 3D

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC LUZ04 | Criar e executar um desenho de luz avancado

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ04 | O Design de Iluminagao - processo criativo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Fazer a andlise do texto e elaborar a tabela dramaturgica;

R2. Fazer a pesquisa dramaturgica de objetos artisticos que possam servir como pontos de partida para a criacdo;

R3. Intervir como coautor no processo criativo;

R4. Criar a luz num registo de experimentagdo em que cada area artistica contamina as outras e a encenagao em

geral;

R5. Elaborar o guido de luz com as ideias de iluminacdo para cada cena;

R6. Concretizar a planta de luz e a restante documentacgdo técnica

R7. Definir e descrever as varias fases do processo a partir da entrada no teatro;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Analise dramaturgica
Encenacdo / Direcdo
Histéria da arte

Softwares de iluminagao 3D

Programacgao em mesas de luz
digitais

Aprofundamento dos temas e
dos varios contextos presentes
no texto;

Contribuir para construgao do
espetaculo ao nivel conceptual e
artistico;

Criar a partir de outros objetos
artisticos;

Entender a luz como um
elemento impulsionador da
criacao teatral

Concretizar tecnicamente o
desenho de luz;

Gestdo do tempo
Criatividade
Resolugao de problemas

Organizacdo e método de
trabalho

Sensibilidade artistica
Autoconfianca

Autocritica
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar e executar um desenho de luz avangado:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.
CD6.

Elaborando uma tabela dramaturgica avancada;

Criando a luz a partir de dramaturgias complexas;
Experimentando e improvisando a luz durante os ensaios;
Concretizando as ideias de luz na planta;

Organizando a informagdo técnica;

Organizando a montagem de luz;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagdo...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Tallescope para afinagao de luz em altura

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC LUZ05

Criar composigdes cromaticas com luz

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ05

Design de Iluminagdo: a cor

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1
R2
R3
R4
R5

. Identificar e descrever as fungdes dos diferentes tipos de filtros;

. Identificar e explicitar a percegdo e o significado das cores;

. Representar no ciclorama as varias fases do dia;

. Executar composigdes cromaticas em sintese aditiva;

. Reproduzir, em palco, a luz, a cor e a composicao de obras de arte;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Catdlogos de filtros

Sintese aditiva e subtrativa de
cor

Teoria da cor
Psicologia da cor

Projetores: tipos e
especificidades

Programacao de luz

Softwares de iluminagao

Aplicar os tipos de filtros aos
diferentes contextos

Dominar a mistura de cor em luz

Interpretar os significados
simbdlicos da cor

Articular a teoria e a psicologia
da cor na composicdo visual

Sintetizar a composicdo de uma
obra de arte

Concretizar tecnicamente uma
composicdo de luz com cor

Rigor na execugao
Trabalhar em grupo
Sentido de organizagao
Criatividade

Rigor na execugao

Gestdo do tempo
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar composigdes cromaticas com luz:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando conhecimento técnico e artistico da mistura de cor com luz;
Concretizando as imagens cromaticas na planta de luz

Montando os projetores de acordo com a planta de luz

Programando na mesa de luz as composi¢cdes cromaticas

Executando uma criacdo artistica com luz a partir de uma obra de arte

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Tallescope para afinagao de luz em altura

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC LUZ06

Programar e operar mesas de luz digitais

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ06

A programagcao de luz

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.
R6.
R7.

Efetuar a programacdo d
Efetuar um guido de luz

Operar um espetaculo

Fazer o Patch com projetores convencionais e automatos
Enderecar os diversos tipos de equipamentos
Gravar grupos, presets, posicdes e efeitos

Criar as sequéncias de memorias

e luz de um espetaculo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Projetores convencionais e
robotizados

Mesas de luz

Dimmers

Guido de Luz

Softwares de iluminacdo
Sintese aditiva de cor

Planta de luz

Identificar as principais
caracteristicas de um autémato;

Interpretar uma planta de luz;
Interpretar um guido de luz

Concretizar tecnicamente o
desenho de luz;

Comunicar com o desenhador de
luz

Gestdo do tempo
Criatividade
Resolugao de problemas

Organizagdo e método de
trabalho

Sensibilidade artistica

Concentracao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Programar e operar mesas de luz digitais:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Comunicando com o desenhador de luz;
Interpretando a planta de luz;

Preparando a mesa de luz para o ensaio técnico;
Executando o guido de luz;

Efetuando a operagao de luz;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Programacdo e operagdo de luz em diversos tipos de espetdculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Tallescope para afinagao de luz em altura

OBSERVACOES



+LCATALOGO
¢ NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC LUZ07 | Criar e executar um desenho de luz intermédio

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ07 | Introdugdo ao design de iluminagao

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Identificar e descrever as propriedades da iluminagao;

R2. Identificar e descrever o método de iluminacdo de Stanley McCandless;

R3. Fazer a andlise dramaturgica basica de um texto;

R4. Elaborar uma tabela dramaturgica elementar;

R5. Criar imagens de iluminacdo simples a partir das indicacfes diretas do texto;

R6. Criar um guido com as ideias de luz para todas as cenas;

R7. Concretizar as ideias numa planta de luz;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Propriedades da iluminagado
Método de MacCandless
Analise dramaturgica
Softwares de iluminacdo

Projetores de luz - tipos e
especificidades

Aplicar o Método de
MacCandless

Reconhecer a analise
dramaturgica como base da
criagao teatral;

Identificar as varias fases do
Desenho de Luz

Interpretar uma planta de luz

Reconhecer a interagao da luz
com as restantes linguagens de
palco

Interagir com a equipa criativa
com respeito e ética profissional

Criatividade
Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.

Respeito pelas normas de
seguranca

Autonomia no é&mbito das suas
fungOes

Cooperagdo com a equipa
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar e executar um desenho de luz intermédio:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Elaborando a tabela dramaturgica;

Criando a luz a partir das indicagdes diretas no texto;
Elaborando um guido com as ideias de luz;
Apresentando as ideias de luz a equipa criativa;

Concretizando as ideias de luz na planta;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditério

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Tallescope para afinagao de luz em altura

OBSERVACOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Criar um desenho de luz para varios tipos de espetaculos e em diferentes tipos de

UC LUZ08 palcos

UFCD LUZ08 | A Iluminacdo nos Diferentes Tipos de Espetaculo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar um desenho de luz simples para um palco em semiarena;

R2. Criar um desenho de luz simples para um palco em arena;

R3. Concretizar ideias de luz para um espetaculo de épera, no visualizador 3D
R4. Elaborar um guido de luz para um espetaculo de dpera;

R5. Concretizar ideias de luz para um espetaculo de danca, no visualizador 3D
R6. Elaborar um guido de luz para um espetaculo de danga;

R7. Concretizar ideias de luz para um espetaculo de circo, no visualizador 3D;

R8. Elaborar um guido de luz para um espetaculo de circo;

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Palco em semiarena - Aplicar ideias de luz num palco - Gestdo do tempo

em semiarena;

Palco em arena Criatividade

Aplicar ideias de luz num palco

Opera Resolugdo de problemas
em arena;
Danca - Organizacdo e método de
¢ - Identificar as especificidades 9 ¢
: . . trabalho
Circo técnicas e artisticas dum
espetaculo de dpera; - Sensibilidade artistica

Softwares de iluminacdo
Identificar as especificidades
técnicas e artisticas dum
espetaculo de danca;

Identificar as especificidades
técnicas e artisticas dum
espetaculo de circo;

Concretizar tecnicamente o
desenho de luz;




+ CATALOGO
CQ : QUALIFICACOES
CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar um desenho de luz para varios tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos:

CD1. Calculando os angulos de luz para um palco em semiarena;

CD2. Calculando os angulos de luz para um palco em arena;

CD3. Criando um desenho de luz elementar para um espetaculo de dpera;
CD4. Criando um desenho de luz elementar para um espetaculo de danca;
CD5. Criando um desenho de luz elementar para um espetaculo de circo;
CD6. Concretizando as ideias de luz no visualizador 3D;

CD7. Executando as plantas de luz;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Teatro, palco ou auditoério
Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagao...
Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Softwares de iluminacdo

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC SOMO1 | Selecionar e tratar espagos para espetaculos e gravagoes

UFCD SOMO1 | Principios Basicos de Som e Aclstica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Selecionar espacos adequados para espetaculos e gravagdes
R2. Tratar e adequar espacos para espetaculos e gravagdes

R3. Realizar tratamento acustico de espacos

R4. Posicionar fontes sonoras no espago

R5. Posicionar elementos de captacdo e difusao sonora

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Principios Basicos de Acustica - Conhecer as caracteristicas - Rigor e Objetividade
rincipios basicos de acUstica definidoras do comportamento . "
princip . ! L _ P Sensibilidade Auditiva
incluindo conceitos como acustico de diferentes espacos e
reflexdo, absorcao, difusdo e aplicar estratégias de melhoria - Responsabilidades pelas suas
caracteristicas sonoras e/ou mitigacao. agoes
especificas de materiais. L . AL
P Conhecer as caracteristicas - Autonomia no ambito das suas
Acustica Arquitetural acusticas de diferentes fontes de funcdes
compreensdo abrangente dos producdo sonora e estratégias

Abertura a Atualizacdo e

diferentes tipos de espacgos adequadas para a sua difusao. Inovaco

utilizados em espetaculos ao vivo
e gravagoes, considerando suas
peculiaridades acusticas.

Selecionar e aplicar técnicas de

o Trabalho em Equipa
tratamento acustico.

Identificar problemas comuns e
selecionar estratégias adequadas
de melhoria e/ou mitigagdo.

Equipamentos de Tratamento
Acustico

eguipamentos e materiais
utilizados no tratamento acustico
de espacos, compreendendo
suas aplicagdes e impactos na
qualidade sonora.

Psico-acustica

0s aspectos psicoldgicos e
perceptivos relacionados a
audicdo e a interpretagcdo sonora.

Acustica Musical e Organologia
nocGes de Acustica Musical e
Organologia, compreendendo a
relacdo entre as caracteristicas
acusticas dos instrumentos
musicais e a sonoridade
desejada.

Normas e Padres Acusticos
normas e padrdes acusticos
relevantes para espacos de
espetdculos e gravacdes,




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

garantindo a conformidade com
regulamentagdes do setor.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Selecionar e tratar espagos para espetaculos e gravacoes:

CD1. Identificando critérios relevantes para a escolha de espacos destinados a espetaculos ao vivo e gravagoes
e considerando caracteristicas acUsticas, dimensionamento e localizagdo de fontes sonoras e instrumentos
de captagdo.

CD2. Ajustando caracteristicas como reflexdo, absorgdo e difusdo do som.

CD3. Implementando técnicas praticas de tratamento acustico em espacos destinados a espetaculos e
gravagoes, incluindo o uso de materiais especificos para melhorar a qualidade sonora.

CD4. Permitindo a identificagdo de melhorias necessarias na qualidade sonora dos espacos e a aplicacdo de
ajustes adequados.

CD5. Garantindo uma abordagem fundamentada nas decisGes relacionadas a espacos para espetaculos e
gravacoes.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Preparacdo de palco para evento ao vivo
Preparagdo de estldio para sessdo de gravagdo

Selecdo de espagos para desenvolvimento de projetos e sessdes de gravagdo

RECURSOS

Estudio de som.
Espacos de experimentacdo com diferentes caracteristicas acusticas
Materiais de tratamento acustico

Equipamentos basicos de medigdo e captagdo

OBSERVAGBOES



« CATALOGO
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC SOM02 | Montar e Operar Sistemas Eletroacusticos e Processar Sinal Audio em Esttdio

UFCD SOMO2 | Sistema Eletroacustico e Processamento de Sinal Audio

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R4. Organizar o Estudio de Som

R1. Montar e desmontar sistemas eletroacusticos

R2. Operar microfones, altifalantes e mesas de mistura

R3. Criar documentagdo técnica precisa, incluindo Fichas Técnicas e Log Sheets

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de Fluxo de Sinal
principios fundamentais do fluxo
de sinal em sistemas
eletroacusticos, incluindo
captacdo, processamento e
reproducao

Caracteristicas de Equipamentos
caracteristicas técnicas de
microfones, altifalantes e mesas
de mistura utilizados em
ambientes de estidio

Procedimentos Técnicos
montagem, desmontagem e
operagdo de sistemas
eletroacusticos

Normas de Segurancga

normas de seguranca relevantes
para o manuseio de
equipamentos de audio,
garantindo um ambiente de
trabalho seguro

Documentagdo Técnica
elaboragdo de documentagao
técnica, incluindo fichas técnicas
e log sheets.

Organizagdo de Estudio
organizagao eficiente de um
estudio de som, considerando
disposicdo de equipamentos e
otimizacdo de espaco.

Conhecer e caracterizar 0s
componentes de um sistema
eletroacustico

Identificar e utilizar diferentes
microfones, altifalantes e mesas
de mistura

Compreender e aplicar boas
praticas na gestdo da cadeia de
sinal dudio

Demonstrar praticas seguras no
manuseio de equipamentos

Identificar e preencher
corretamente os documentos
técnicos relativos aos sistemas
eletroacusticos

Colaborar na organizagdo do
estudio

Respeito pelas Normas de
Seguranca

Colaboragao e Comunicacdo

Responsabilidade pelas suas
acoes

Adaptacdo a Ambientes de
Trabalho

Iniciativa
Sentido de Organizagdo

Método de Trabalho




CQ:iiiis ANQQEP
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Montar e Operar Sistemas Eletroacusticos e Processar Sinal Audio em Estudio:

CD1.
CD2.

CD3.

CD4.
CDs.

CD6.

Esquematizando o caminho do sinal desde a captacdo até a saida e identificando pontos sensiveis a erro.

Identificando corretamente as caracteristicas de diferentes tipos de microfones, altifalantes e mesas de
mistura em situacBes praticas.

Montando e desmontando um sistema eletroacUstico de forma independente, seguindo padrBes de
seguranga e boas praticas.

Cumprindo com os procedimentos de seguranca definidos nos manuais de instrugfes dos equipamentos

Produzindo fichas técnicas e log sheets precisos e completos para configuracdes especificas de
equipamentos e atividades.

Contribuindo para a organizacdo eficiente de um estudio de som, participando na disposicdo adequada
dos equipamentos e otimizacao do fluxo de trabalho.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de sessdo de gravagao

Montagem de evento simples com som amplificado

Afinacdo simples de sistema de som basico

RECURSOS

Mesa de mistura analdgica

Microfones com diferentes caracteristicas

Altifalantes

Cablagem necessaria a montagem de um sistema simples

Instrumentos de medigdo e verificagao

OBSERVACOES



ATALOGO

CQ * QUALIFICAGOES

UC SOMO03 | Captar Som em estudio e ao vivo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOMO03 | Técnicas de Captacdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Selecionar e montar microfones

R2. Montar equipamentos de retorno/monicao

R3. Configurar Sistemas Estéreo e Multiponto

R4. Operar mesas analdgicas/digitais e manusear equipamentos de processamento de sinal e dinamico

R5. Aplicar Técnicas de Captacdo Monofdnica e Estereofdnica

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Espacialidade e Métodos de
Reprodugdo Sonora

conceitos de espacialidade e
métodos de reproducdo sonora

Metodologias de Utilizagdo de
Equipamentos de Audio
metodologias eficazes na
utilizacao de equipamentos de
audio em contextos de estudio e
ao Vivo

Caracteristicas e Aplicagdes de
Microfones

identificacdo das caracteristicas e
aplicacOes de diferentes tipos de
microfones em diversas fontes
sonoras

Configuragdo de Sistemas
Estéreo e Multiponto

principios e técnicas de
configuragdo de sistemas estéreo
e multiponto para a criagdo de
conteudos sonoros

Operagdo de Mesas
Analdgicas/Digitais

funcles e principios de operacdo
de mesas analdgicas/digitais

Equipamentos de Processamento
de Sinal e Dindmico
equipamentos de processamento
de sinal e dindmico, incluindo
suas fungdes e principios de
funcionamento

Técnicas de Captagdo Sonora
técnicas de captagdo sonora,

Reconhecer e identificar os
diferentes tipos de microfone

Reconhecer e identificar as
diferentes estratégias de
posicionamento e captagao

Identificar os diferentes
parémetros envolvidos na
configuragdo de um sistema de
captacao

Reconhecer e operar 0s
parametros fundamentais em
mesas de mistura analdgicas e
digitais

Identificar as estratégias de
gestdao e manutencao eficiente
do fluxo de sinal

Manusear equipamentos de
processamento de sinal e
dindmico durante a operagdo

Reconhecer e aplicar diferentes
abordagens de captagdo audio

Atencdo ao Detalhe
Adaptagdo Continua
Trabalho em Equipa
Responsabilidade e Seguranca

Inovar e Criar




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

abrangendo tanto abordagens
monofdnicas quanto
estereofonicas

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Captar Som em estudio e ao vivo:

CD1. Aplicando corretamente o conceito de espacialidade

CD2. Considerando diferentes fontes e métodos de reproducdo sonora
CD3. Selecionando e aplicando microfones adequadamente

CD4. Configurando sistemas de captagdo mono, estéreo e multiponto

CD5. Operando com destreza mesas analdgicas/digitais e manuseando equipamentos de processamento de
sinal, para garantir captagdes com boa relagdo sinal-ruido

CD6. Aplicando técnicas adequadas de captagdo monofdnica e estereofdnica

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de sessdes de gravagdo em estudio
Montagem de eventos simples com som ao vivo amplificado com ou sem registo associado

Gravagdo elementar

RECURSOS

Estudio de som

Microfones de diferentes tipos

Tripés e cablagem

Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Altifalantes para difusdao e/ou sistemas de retorno/monicao

Instrumentos de medigao

OBSERVAGOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC SOM04 | Gravar audio

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM04 | Técnicas de Gravacdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Executar captacdo eficiente de diversas fontes sonoras

R2. Aplicar técnicas simples de processamento em diversas fases da producgdo do sinal dudio

R3. Utilizar filtros e efeitos simples

R4. Preparar gravagOes para diferentes suportes

R5. Misturar, processar e masterizar de forma elementar o som registado

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de captacdo dudio
Técnicas de processamento
dinamico

AplicacOes de filtros e efeitos na
gravagdo sonora

Caracteristicas e utilizacdo de
diversos suportes de gravagao

Teoria e pratica na gravacdo
audio

Identificar e selecionar
microfones e outros
equipamentos para a captagao
de fontes sonoras

Selecionar e aplicar técnicas de
processamento audio

Reconhecer e utilizar diferentes
ferramentas de processamento
audio

Reconhecer e utilizar as

caracteristicas dos diferentes
suportes de gravagao

Selecionar e aplicar diferentes
filtros e efeitos nas diversas
fases

Editar de forma ndo destrutiva o
audio registado e adaptar as
opgOes de gravagao e
processamento

Empenho
Responsabilidade

Colaboragado




CQ:iiia ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Gravar audio:

CD1.

CD2.

CD3.
CD4.
CDs.

Demonstrando técnicas apropriadas de captacdo para diferentes fontes sonoras, incluindo voz,
instrumentos convencionais e outras fontes sonoras, em diversos ambientes

Aplicando de forma precisa técnicas de processamento dindmico, adaptando-as as caracteristicas do
material sonoro

Selecionando e aplicando filtros e efeitos de acordo com os requisitos estilisticos e técnicos
Escolhendo e operando corretamente diversos suportes de gravagao

Adaptando as opgOes de gravagdo e processamento aos contextos especificos do projeto

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Sessdes de gravagao e producdo musical

SessOes de gravagao e producao de elementos de sonoplastia

SessOes de gravacao de locugdo e vozes

Produgdo e preparacdo de elementos gravados para diferentes suportes (espetaculo ao vivo, emissdo audio,
edicdo ou instalacao)

Masterizacdo

RECURSOS

Estludio de som

Plataforma de gravacgdo e edigdo ndo destrutiva de audio digital (DAW)

Processadores de efeitos e dinamicas analdgicos e/ou digitais

Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Sistema de monicdo de estudio

OBSERVACOES



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC SOMO5 | Editar Audio e MIDI

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOMO5 | Técnicas de Edigdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Utilizar e editar gravacdes audio
R2. Utilizar e editar informagao MIDI
R3. Utilizar filtros e efeitos avangados durante a gravagdo e pos-producdo

R4. Misturar, processar e masterizar gravacées

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Nocses e principios basicos de
audio digital

frequéncia de amostragem,
resolugao de bits, dither, jitter

Fungdes do computador
Memoria RAM;

Diferentes tipos de discos de
armazenamento

As funcionalidades de um DAW
A Arquitetura da sessdo,
gravacao, mistura e
masterizacao;

Metodologias de captacdo e
edicao numa DAW;

Integragdo de instrumentos
virtuais e Midi na DAW

Reconhecer e aplicar as técnicas
de edicdo de dudio digital

Utilizar ferramentas de edicdo
ndo destrutiva de dudio e MIDI

Programar automagao MIDI e
integrar instrumentos virtuais na
producdo adudio

Conhecer e manipular
paréametros de edicdo

Selecionar diferentes técnicas de
processamento e edicdo para 0s
efeitos pretendidos

Empenho
Responsabilidade

Colaboragao




CQ:iiiis ANQQEP
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Editar Audio e MIDI:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Alterando as gravacdes de forma significativa e de acordo com parametros adequados ao projeto
Garantindo a manutengdo da maxima qualidade e integridade do sinal dudio ao longo do processamento
Implementando estratégias de automacdo via MIDI que aumentem a eficiéncia

Integrando samplers, sequenciadores e instrumentos virtuais na produgdo sonora

Adaptando as opcles de edicdo e processamento aos contextos especificos do projeto

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

SessOes de gravagao e producdo musical avangadas

SessOes de gravagao e producao de elementos de sonoplastia

SessGes de gravagdo e pos-producdo de locugdo e vozes

Produgdo e preparacdo de elementos gravados para diferentes suportes (espetaculo ao vivo, emissdo audio,
edicdo ou instalacao)

Producdo musical e masterizagao

RECURSOS

Estldio de som

Plataforma de gravacdo e edigdao ndo destrutiva de audio digital (DAW)

Controladores MIDI

Processadores de efeitos e dinamicas analdgicos e/ou digitais

Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Sistema de monigdo de estudio

OBSERVAGOES



CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC SOMO06 | Montar sistemas de difusao e espacializagao sonora

UFCD SOMO06 | Técnicas de Difusdo e Espacializagdo Sonora

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Montar sistemas de altifalantes para difusdo sonora
R2. Testar e calibrar sistemas de altifalantes

R3. Montar sistemas de monicdo

R4. Controlar a espacializagao sonora

R5. Ligar e configurar os diferentes componentes do sistema de difusdo e espacializagao

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Alinhamento e Calibragdo de - Reconhecer e aplicar técnicas de | - Empenho
sistemas de difus3o sonora difusdo e espacializagao sonora

Responsabilidade
Reconhecer problemas de fase, P

Utilizar ferramentas de medicao
Reconhecer o Comb filtering iizarrerr N

) ~ Colaboracao
e processos de calibracdo de ¢

Sistemas Line-Array Versus sistemas
Multiponto -

~ , Escolh lh trat
Otimizacao de ganhos do sinal de >COMET as melnores estrategias

. para ligar e configurar sistemas
audio T o
de difusao e espacializacao
Protocolos de Comunicagao

Sistemas em rede, Dante, AVB,

Madi

Estabelecer processos de
controlo adequados

Configurar sistemas flexiveis

Identificar e corrigir erros nas
configurages e ligacbes

Dominar técnicas de patching
analdgico e digital
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Montar sistemas de difusdo e espacializagdo sonora:
CD1. Controlando com rigor a distribuicdo do sinal pelos diferentes elementos do sistema
CD2. Garantindo uma cobertura adequada dos espacos
CD3. Implementando efeitos de movimento panoramico e/ou espacial
CD4. Corrigindo problemas de posicionamento ou calibracdo dos sistemas

CD5. Adotando estratégias ajustadas ao projeto

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos com difusdo dudio em estéreo ou multiponto
Espetaculos em espacos de grande dimensdo, com necessidade de estratégias de reforco
Experiéncias imersivas, com efeitos de espacializagdo complexos

Efeitos de movimento sonoro

RECURSOS

Equipamento de difusdo multiponto
Espago para experiéncias de difusdo em diferentes configuragdes (estéreo, quadrifonia, surround, etc)
Mesa de mistura analdgica e/ou digital com saidas para matrizes, grupos ou auxiliares

Cablagem e modos de ligacao para diferentes configuragbes

OBSERVACOES



+LCATALOGO
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UC SOM07

Programar e operar som em espetaculos ao vivo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOMO07 | Programacgado e Operagao de Som

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Configurar e preparar a mesa de som para a operacdo de um espetaculo

R2. Lancar deixas de som gravado
R3. Alterar parametros da mesa em tempo real
R4. Integrar as deixas de som gravado com deixas de operacao da mesa

R5. Preparar e programar o guido do espetaculo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introducdo a programacdo e
operacdao de som em tempo real

Conhecimento dos eguipamentos
essenciais: mesas de mistura,
processadores de sinal,
microfones, fontes sonoras
(computadores, leitores adudio)

Configuracdo de sistemas de
som: conexdes, roteamento e
setup inicial

AplicagBes para programacao e
operacao de som

Controladores MIDI

Operagdo em mesas de mistura:
ajuste de ganho, equalizagdo e
efeitos

Técnicas de mistura ao vivo:
balanceamento de canais, pan,
fade

Uso de processadores de sinal:
compressao, reverb, delay

Integracao de efeitos em
performances musicais e cénicas

Trabalho em equipe com outros
membros técnicos e artistas

Pratica de mistura e ajustes em
cenarios de eventos reais

Solugdo de problemas comuns
durante operacfes ao vivo

Gravacao e reproducdo de audio
em tempo real

Analisar e sistematizar os
diferentes momentos do
espetaculo

Identificar as deixas relevantes
para o lancamento de som
gravado

Identificar as deixas relevantes
para a mudanca de parametros
de operagao

Identificar e determinar as
melhores estratégias para alterar
aspetos do espetdculo em tempo
real

Preparar e seguir um guido do
espetaculo

Empenho
Responsabilidade
Colaboragado

Método de Trabalho
Capacidade de Adaptacao
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Programar e operar som em espetaculos ao vivo:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CD5.

Garantindo uma resposta rapida e adequada as solicitacbes da performance
Garantindo redundancia de processos e fiabilidade

Reduzindo erros de operacdo

Automatizando os parametros relevantes

Diminuindo os tempos de espera em ensaios e preparacdes técnicas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos com operacdo de som ao vivo

Espetaculos com integragdo de deixas de som gravado e deixa de som ao vivo

Espetaculos com integracdo de guibes de diversas areas

Espetaculos com operadores ndo fixos

RECURSOS

Mesa de mistura com possibilidade de gravar parametros

Software de operacdo de espetaculos ao vivo

Computador e controlador MIDI

Software de multiplas consolas digitais, para testes e exercicios

OBSERVACOES



+LCATALOGO
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UC SOM08

Executar um Desenho de Som - Nivel elementar

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOMO08

Introdugao ao Desenho de Som

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1
R2
R3
R4
R5

. Identificar no guido do espetaculo deixas de som explicitas

. Criar efeitos sonoros explicitamente referidos no guido

. Montar material de amplificacdo de intérpretes e/ou musicos

. Preparar um guido simples do espetaculo

. Afinar o sistema de som

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Leitura de guido e identificacdo
textual de referéncias a
elementos que comp8em o
desenho de som

objetos, agdes, sons explicitos,
ambientes, emocdes e transicdes
fisicas e dramaticas

Mapa de desenho de som
sistemas de organizagao

Conceito de Biblioteca Sonora

Diferentes tipologias de sons
ritmo, intensidade, pitch, timbre,
velocidade, forma e organizagdo.

Efeitos fisicos do som
Efeitos dramaturgicos do som.

Modos de escuta
reduzido, casual, semantico e
referencial

Espaco

tamanhos, disténcia e

perspetiva; eco e reverberacao;,

direccionalidade; e movimento

Tempo

resolucdo temporal e integragdo;

velocidade; e tempo subjetivo

Identificar elementos no guido
relevantes e criar elementos de
sonoplastia adequados

Manipular os parametros do som
para criar diferentes atmosferas
e/ou sugerir espagos

Selecionar de uma biblioteca
sonora 0s elementos relevantes
para o projeto

Processar de forma simples os
elementos ao vivo e gravados
por forma a potenciar a sua
expressividade

Empenho
Responsabilidade
Colaboragado
Criatividade

Proatividade
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Executar um Desenho de Som - Nivel elementar:
CD1. Garantindo uma resposta adequada as solicitacdes da performance e ao contexto estilistico
CD2. Produzindo elementos consistentes com as opgdes gerais do projeto
CD3. Garantindo a inteligibilidade dos elementos usados
CD4. Fortalecendo os sentidos artisticos do projeto

CD5. Ajustando o desenho de som as expectativas das diversas equipas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos com desenho de som, a partir de indicagdes explicitas no guido
Espetaculos com integracdo de deixas de som gravado e deixas de som ao vivo

Espetaculos com integragdo de guibes de diversas areas

RECURSOS

Estudio de som
Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Software de edicdo e de operacdo de som

OBSERVACOES



+LCATALOGO
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® QUALIFICACOES

UC SOM09 | Executar um Desenho de Som - Nivel médio

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOMOQ9 | Desenho de Som em Artes Performativas

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar um desenho de som

R2. Criar atmosferas sonoras e elementos musicais

R3. Criar efeitos sonoros

R4. Criar um conceito de desenho de som

R5. Apresentar propostas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceito e design

trabalho com guido;

escolha de efeitos e musica
consideracdo de outros
elementos criativos;
preparacdo de reunides com a
direcdo artistica

Trabalho conceptual e Biblioteca
de sons

Pesquisa, fontes e sele¢cdo
fontes de musica e efeitos de
som;

legalidade e direitos de autor;
técnicas de apresentacdo de
propostas

Captacao e Edigdo dos objectos
sonoros registados

Identificar elementos no guido
relevantes para o conceito de
desenho de som

Criar elementos de sonoplastia
adequados a um conceito

Manipular os parametros do som
para criar diferentes atmosferas
e/ou sugerir espacos

Criar uma biblioteca sonora
relevante para o projeto

Processa os elementos ao vivo e
gravados por forma a potenciar
a sua expressividade

Compreender e resolver
questdes de direitos de autor em
processos de (re)utilizacdo

Compreender as interagtes
entre as op¢des ao nivel do
desenho de som e as das
diferentes disciplinas

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragao
Proatividade

Boa comunicagao

Assertividade
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Executar um Desenho de Som - Nivel médio:
CD1. Garantindo uma resposta adequada as solicitacdes da performance e ao contexto estilistico
CD2. Produzindo elementos criativos, relevantes e consistentes com as opgdes gerais do projeto
CD3. Garantindo a integragdo dos elementos no contexto geral do projeto
CD4. Fortalecendo os sentidos artisticos do projeto

CD5. Comunicando e ajustando o desenho de som as dinamicas das diversas equipas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos com desenho de som original
Espetaculos com integracdo de deixas de som gravado e deixas de som ao vivo

Espetaculos com integragdo de guibes de diversas areas

RECURSOS

Estudio de som
Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Software de edicdo e de operacdo de som

OBSERVACOES



+ CATALOGO
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ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC SOM10 Utilizar sintetizadores, sequenciadores, samplers e outros instrumentos de musica

eletrénica

UFCD SOM10 | Sintese de Som

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar atmosferas e texturas sonoras
R2. Ampliar a biblioteca sonora com instrumentos eletrénicos
R3. Programar samplers e sequenciadores

R4. Criar propostas musicais eletrénicas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

A sintese de som e sua
importancia na criagdo musical

Conceitos basicos de sintese
ondas sonoras, osciladores,
filtros e envelopes.

Exploracdo de diferentes tipos de
sintese

aditiva, subtrativa, FM, granular,
wavetable, entre outros.

Criacdo de timbres e texturas
sonoras Unicas

Utilizacao de samplers para
manipulagdo de audio pré-
gravado

Técnicas de edicdo e
processamento de samples

Introdugdo a programacao de
sequenciadores para controle de
parametros

Criacdo de padrdes ritmicos e
melddicos utilizando
sequenciadores

Sintese de som em contexto
musical: composicao e
performance

Exploragdo de sistemas
modulares e controladores MIDI

Identificar e aplicar processos de
sintese sonora na criagdo de
texturas e atmosferas sonoras

Identificar e utilizar processos de
sintese sonora na manipulagdo e
processamento de outras fontes

Compreender e explorar o
potencial dos instrumentos
eletrénicos na criacdo de musica
e sonoplastia

Compreender e usar samplers e
sequenciadores para criar novos
materiais ritmicos e timbricos

Utilizar controladores MIDI

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragao

Experimentacdo




«.CATALOGO
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Utilizar sintetizadores, sequenciadores, samplers e outros instrumentos de mdusica eletronica:
CD1.

CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Criando elementos sonoros novos, relevantes e pertinentes
Produzindo variagdes sobre elementos pré-existentes
Garantindo a originalidade dos materiais produzidos
Aumentando o potencial de variacdo dos materiais produzidos

Diversificando registos timbricos

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos com desenho de som original

Espetdculos com ambientes e texturas dramaturgicamente relevantes

Espetdculos, instalagdes e producdo de conteldos para outros media

RECURSOS

Estudio de som

Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Software de edicdo e de operacdo de som

Controladores MIDI

Sintetizadores, sampler e sequenciadores em hardware ou software

OBSERVACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



+LCATALOGO
* N/ C L DE
® QUALIFICACOES

UC SOM11 | Criar contelidos interativos - Nivel elementar

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM11 | Introdugdo aos Sistemas Digitais Interativos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar contelidos sonoros controlados e produzidos em tempo real

R2. Manipular em tempo real conteddos sonoros com sensores e informacgao exterior

R3. Criar sistemas de composigdo algoritmica e reativa

R4. Automatizar relacBes entre luz, som e outras areas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Introdugdo aos sistemas digitais
interativos na area de luz e som

Manipulagdo de sinais de dudio
em tempo real
efeitos, modulacdo, sintese

Exploracdo de ferramentas e
software para processamento de
audio em tempo real

Uso de algoritmos na composicdo
musical e na criagdo sonora

Técnicas de controlo assistido
por algoritmos
automacado e interagao

Criacdo de paisagens sonoras
interativas

Integracdo de algoritmos em
performances ao vivo e
espetaculos

Exploracao de sistemas de
controlo MIDI, OSC ou outros
para interacdo digital

Identificar e aplicar estratégias
de manipulagdo do audio em
tempo real

Reconhecer e aplicar estratégias
de integracdo de sensores no
controlo do audio

Compreender e implementar
estratégias e sistemas de
intercomunicagdo entre diversos
fluxos de dados

Explorar e desenvolver novas
linguagens

Integrar estratégias de
composicao algoritmica

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragado

Experimentacdo




+ CATALOGO
CQ : QUALIFICACOES
CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar conteudos interativos - Nivel elementar:

CD1. Integrando sensores e fluxos de dados exteriores
CD2. Manipulando de forma pertinente o audio produzido
CD3. Integrando diversas areas de intervencdo artistica
CD4. Aumentando a interatividade dos projetos

CD5. Diversificando as modalidades de interagao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos multidisciplinares
Espetdculos com desenvolvimento ndo linear

Espetdculos, instalagdes e producdo de conteldos para outros media

RECURSOS

Estudio de som

Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Software de edicdo e de operacdo de som

Controladores MIDI, OSC e outros

Sintetizadores, sampler e sequenciadores em hardware ou software

Sensores e sistemas de integragao

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



+LCATALOGO
¢ NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC SOM13 | Compor elementos para a banda sonora

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM13 | Ferramentas de Composicdao Sonora

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Compor elementos musicais para integrar a banda sonora de um espetaculo

R2. Fazer arranjos e versdes de composicdes existentes

R3. Processar elementos da banda sonora

R4. Estabelecer relages entre a musica e a dramaturgia

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Histdria da Musica Eletronica

As etapas da criacdo de uma
banda sonora

ARTE SONORA

Software dedicado a
produgdo/criacao musical

Efeitos recorrentes em Produgdo
Musical

Composigdo musical

Sound Design

Compreender e interagir com
diversos universos de referéncias
musicais

Compreender o papel da musica
e da linguagem musical na
criagdo de um espetaculo

Utilizar diferentes ferramentas e
processos de composicao sonora

Selecionar e aplicar técnicas de
producdo musical adequadas

Garantir a coeréncia entre as
opgles de criagdo musical e 0
desenho de som

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragado
Experimentacdo

Trabalho em Equipa




+ CATALOGO
CQ : QUALIFICACOES
CRITERIOS DE DESEMPENHO

Compor elementos para a banda sonora:

CD1. Criando elementos originais e adequados ao conteldo artistico

CD2. Produzindo versses flexiveis e adaptaveis ao contexto de ensaios e evolugdo do projeto
CD3. Selecionando timbres e estruturas compositivas adequadas e relevantes

CD4. Assegurando a exequibilidade das propostas

CD5. Integrando as propostas no contexto das necessidades de operagdo e controlo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos com componente de banda sonora relevante (teatro, dancga, etc)

Espetaculos, instalagdes e produgdo de contelidos para outros media

RECURSOS

Estldio de som

Mesa de mistura analdgica e/ou digital
Software de edicdo e de operacdo de som
Controladores MIDI, OSC e outros

Sintetizadores, sampler e sequenciadores em hardware ou software

OBSERVAGOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v



+LCATALOGO
* NA ONAL DE
® QUALIFICACOES

UC SOM14 | Conceber e afinar sistemas de som

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM14 | Desenho de sistemas de som

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos para sistemas de som complexos

R2. Simular em aplicagbes de predicao o comportamento dos sistemas de som

R3. Montar e afinar sistemas de som complexos

R4. Operar espetaculos em sistemas de som complexos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Desenho de sistemas de som

Caracteristicas acusticas de
diferentes espacos

Selecdo de equipamentos de
audio apropriados para diferentes
situacOes

Técnicas de modelagem e
predicdo de dudio usando
software especializado

Principios de alinhamento de
tempo e fase entre alto-falantes

Processos de afinagdo de
sistemas: equalizacdo, ajuste de
niveis e direcionamento

Utilizagao de microfones e
analisadores de audio para
medicdes precisas

Planeamento e otimizagdo de
sistemas de som para espagos
variados

Estratégias para lidar com
problemas acusticos e
interferéncias

Criagdo de cendrios de som
envolventes e imersivos

Integracao de sistemas de som
com outros elementos técnicos

Determinar as caracteristicas de
sistemas de som complexos

Testar e simular o
comportamento de sistemas de
som complexos em plataformas
informaticas

Definir e implementar
estratégias de medicdo e
afinacdo de sistemas de som

Definir e implementar planos de
correcdo de problemas acusticos
e interferéncias

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragado
Experimentacdo

Trabalho em Equipa




v

CQ:iiiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Conceber e afinar sistemas de som:

CD1. Planificando e testando as variaveis relevantes

CD2. Criando modelos de predigdo

CD3. Selecionando os melhores equipamentos

CD4. Assegurando a preparacgdo prévia dos parametros fundamentais do sistema

CD5. Assegurando a maxima eficiéncia na montagem e calibracdo dos sistemas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos em espagos complexos (ar livre, grandes dimensdes, etc)

Produc®es de grande dimensdo e prazos apertados

RECURSOS

Mesa de mistura analdgica e/ou digital
Software de projeto e predicao de sistemas

Instrumentos de medigdo

OBSERVACOES



+LCATALOGO
® NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

UC SOM16 | Criar um Desenho de Som - Nivel avancado

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM16 | Projeto de criagao sonora (auto-curso)

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Escolher um tema

R2. Pesquisar e desenvolver um conceito

R3. Criar um desenho de som

R4. Criar os elementos necessarios para o desenho de som

R5. Implementar e operar o desenho de som

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Desenho de Som
conceitos fundamentais e
tendéncias atuais

Historia da MUsica, das Artes
Performativas e das Artes
Sonoras

Técnicas de pesquisa e
desenvolvimento de trabalho
autoral

Técnicas avancadas de estudio,
pos-producdo e operagao

Reconhecer as diferentes
linguagens artisticas e as suas
expressdes sonoras

Selecionar e pesquisar temas e
conceitos

Desenvolver de forma
consequente um processo
criativo na area do desenho de
som

Avaliar a pertinéncia e
originalidade do trabalho
desenvolvido

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragao
Experimentacdo
Trabalho em Equipa

Proatividade




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Criar um Desenho de Som - Nivel avancado:

CD1. Sintetizando conhecimentos de varias areas

CD2. Assumindo uma clara componente autoral

CD3. Refletindo criticamente sobre o trabalho produzido

CD4. Apresentando e comunicando com o publico e as equipas de criacdo

CD5. Liderando um processo criativo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Criagdo autoral centrada na producdo sonora

RECURSOS

Espaco de apresentagdo da performance

Estldio de som

Sistema de som adequado aos espacos de apresentacdo

OBSERVACOES



CQ:iiiis ANQEP

v

NSINO PROFISSIONAL.

UC CADO1 | Criar pecas desenhadas de projeto

UFCD CADO1 | Desenho Assistido por Computador - Desenho 2D

PONTOS DE CREDITO: 2,25/4,5

REALIZACOES

R1. Desenhar plantas, cortes, alcados e outras vistas padronizadas de projeto

R2. Articular desenhos de varias especialidades num Unico desenho

R3. Preparar folhas de documentagao de projeto

R4. Anotar e legendar os desenhos

R5. Preparar bibliotecas de simbolos para as areas de projeto relevantes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Ferramentas e Métodos de
Desenho Técnico e Desenho
Assistido por Computador
ferramentas e instrumentos de
medicdo e desenho; ferramentas
computacionais de desenho
vetorial e desenho assistido por
computador; introducdo aos
processos de desenho assistido
por computador

Normas e Convengdes do
Desenho Técnico e do Desenho
Assistido por Computador
implementacdo de normas,
convencdes e simbolos comuns
nos sistemas de desenho
assistido por computador;
implementacdo do conceito de
escalas; sistemas de projecdo;
produgdo e organizagdo de vistas

Funcionalidades especificas das
ferramentas de Desenho
Assistido por Computador
camadas, classes e vistas;
desenho vetorial e paramétrico;
integracdo de multiplos ficheiros;
manipulagdo de parametros de
impressdo/exportacao;
bibliotecas de simbolos

Utilizar ferramentas de Desenho
Assistido por Computador para
produzir vistas padronizadas, de
acordo com as regras do
Desenho Técnico

Preparar e personalizar
ferramentas de Desenho
Assistido por Computador para
produzir diferentes tipos de
desenho de projeto

Utilizar e organizar camadas,
classes e vistas por forma a
integrar diferentes
especialidades nos desenhos

Utilizar e organizar bibliotecas de
simbolos

Criar simbolos préprios

Preparar ficheiros para
impressao em diversas escalas

Rigor na manipulagao das
ferramentas digitais de medigao
e desenho

Interesse por solugBes
tecnoldgicas e digitais

Concentracdo e capacidade de
seguir sequéncias légicas

Capacidade de observacao e
interpretacdo de elementos
desenhados

Capacidade de estabelecer
relagbes entre o desenho e a
realidade

Capacidade de abstragdo
Motricidade fina

Organizacdo e método de
trabalho




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar pecas desenhadas de projeto:

CD1.

CD2.

CD3.

CD4.
CD5.

Manipulando com rigor as ferramentas de desenho assistido por computador e produzindo plantas, cortes,
algados, vistas ortogonais padrdo e axonometrias

Organizando diferentes especialidades em camadas ou classes e assegurando a sua conformidade com as
regras em vigor

Selecionando escalas adequadas e cumprindo as normas de desenho e organizacdo para a melhor leitura
dos diferentes desenhos

Utilizando as ferramentas e escalas adequadas para garantir a legibilidade dos desenhos

Assegurando a consisténcia da informacdo produzida e a conformidade com as regras disciplinares
relevantes

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Documentacdo de espagos de desenvolvimento de projetos, com as varias camadas de informacgdo relevante

Documentacdo dos equipamentos e objetos disponiveis ou em uso, para planificacdo de montagem

Documentacdo das solucSes de projeto prescritas, para analise e verificagdo de processos de construgdo e/ou
montagem e verificacdo da sua exequibilidade

Preparacdo de dossiés técnicos

RECURSOS

Ferramentas de Desenho Assistido por Computador (2D)

Computadores para formadores e alunos com as licencas do software selecionado

Videoprojector

Manuais de Normas e Convengdes de Desenho Técnico aplicaveis as areas relevantes

Exemplos de pecas desenhadas para analise

Exemplos de bibliotecas de simbolos relevantes nas areas de projeto em causa

OBSERVACOES

Articular com oferta de formacdo na area da Geometria Descritiva e do Desenho Técnico.

As competéncias listadas pressupdem competéncias basicas de Geometria Descritiva e Desenho Técnico.




« CATALOGO
* QUALIFICAGOES

UC CADO2 | Desenvolver modelos digitais tridimensionais

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD CADO2 | Modelacdo Tridimensional Digital

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Modelar digitalmente elementos arquitetéonicos basicos

R2. Modelar digitalmente objetos simples

R3. Articular num modelo digital Unico objetos e espacos de diversas especialidades

R4. Verificar a exequibilidade de aspetos do projeto no modelo digital

R5. Comunicar o projeto existente com outras areas e/ou profissionais

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Ferramentas e Métodos de
Modelagao Digital

ferramentas e instrumentos de
desenho e modelacdo simples;
introducdo aos processos de
modelacao digital

Organizagao e Navegagdo em
Modelos Tridimensionais
estratégias de organizagdo dos
modelos em grupos, simbolos ou
componentes; transformactes
geomeétricas comuns; escalas,
cameras e sistemas de projecdo;
producdo e organizagdo de vistas

Funcionalidades especificas das
ferramentas de modelagdo
navegacgdo; renderizagao;
modelagdo a partir de
referéncias; integragdo de
multiplos ficheiros; bibliotecas de
simbolos e materiais

Utilizar ferramentas de
modelagdo digital para produzir
modelos tridimensionais de
espacos e objetos dados

Selecionar, preparar e
personalizar ferramentas de
modelacdo, para preparar
diferentes tipos de modelos de
projeto

Utilizar e organizar camadas,
classes e vistas por forma a
gerir a informagdo presente no
modelo

Utilizar e organizar bibliotecas de
simbolos

Criar simbolos préprios

Usar o modelo para verificar e
testar ideias de projeto

Usar o modelo para comunicar
ideias de projeto com diferentes
areas e profissionais

Integrar os modelos
tridimensionais em diversos
processos e fluxos de trabalho:
processos de importagao e
exportagdo de dados

Rigor na manipulacao das
ferramentas digitais de desenho
e modelagdo

Interesse por solugdes
tecnoldgicas e digitais

Concentracdo e capacidade de
seguir sequéncias ldgicas

Capacidade de observagao e
interpretacdo de elementos
tridimensionais digitais

Motricidade fina

Organizagdo e método de
trabalho

Comunicacdo com outras
equipas




CQ:iiiis ANQQEP
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Desenvolver modelos digitais tridimensionais :

CD1.
CD2.

CD3.

CD4.

CD5.

Manipulando com rigor as ferramentas de modelagdo para produzir elementos com as escalas corretas.

Manipulando com rigor as ferramentas de modelacdo e selecionando as estratégias adequadas e eficazes
para simular formas complexas.

Integrando, nas escalas corretas, diferentes objetos e organizando o modelo em fungdo do tipo e fungao
de objeto introduzido.

Identificando relagdes espaciais entre objetos e simulando processos de montagem e manipulagdo no
espago.

Selecionando as vistas e os modos de visualizacdo adequados para a comunicagdo em diferentes fases e
com diferentes interlocutores.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Modelagdo de espagos de desenvolvimento de projetos, com as varias camadas de informagdo relevante

Modelagdo dos equipamentos e objetos disponiveis ou em uso, para planificacdo de montagem

Modelagdo das solucBes de projeto prescritas, para analise e verificagdo de processos de construcdo e/ou
montagem e verificacdo da sua exequibilidade

Preparagdo de apresentacdes do projeto e de dossiés técnicos

RECURSOS

Ferramentas de Desenho e Modelacdo Assistidas por Computador (3D)

Computadores para formadores e alunos com as licencas do software selecionado

Videoprojector

Exemplos de modelos para analise

Exemplos de bibliotecas de modelos 3D relevantes nas areas de projeto em causa

OBSERVAGOES

Articular com oferta de formacdo na area da Geometria Descritiva, do Desenho Técnico e do Desenho Assistido
por Computador.

As competéncias listadas pressupdem competéncias basicas de Geometria Descritiva e Desenho Técnico.




CQ:iiia ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UC CADO3 | Desenvolver simulacdes digitais de projeto

UFCD CADO3 | Projeto Assistido por Computador

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Produzir modelos integrados e completos dos espacos e objetos do projeto

R2. Simular digitalmente caracteristicas funcionais dos espagos e objetos do projeto

R3. Desenvolver e testar versdes dos projetos em contextos digitais

R4. Usar o modelo digital para comunicar ideias de projeto com outras areas e/ou profissionais ao longo do seu

desenvolvimento

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Ferramentas e Métodos de
Modelagao e Simulagao Digital
ferramentas e instrumentos de
desenho e modelacdo complexa;
introducdo aos processos de
simulagao digital

Integragao de diferentes
ferramentas na analise dos
Modelos Tridimensionais
estratégias de organizagdo dos
modelos para importacdo e
exportacdo em diferentes
aplicacGes; otimizacao de modelo

Funcionalidades especificas das
ferramentas de modelacdo e
simulagdo

selecdo de ferramentas
adequadas a diferentes tipos de
teste ou simulacdo; simulagdo e
renderizacdo de caracteristicas
fisicas estaticas ou moveis;
iluminacdo, materiais e
comportamento fisico

Paradigma BIM
O modelo digital integrado numa
base de dados

Utilizar ferramentas de
modelagdo e simulagdo digital
para testar caracteristicas de
espacos e objetos de projet

Selecionar, preparar e
personalizar ferramentas de
modelacdo, para preparar
diferentes tipos de simulagdes

Utilizar e organizar camadas,
classes e vistas por forma a
gerir a informagdo presente no
modelo

Usar o modelo para verificar e
testar ideias de projeto

Usar o modelo para comunicar
ideias de projeto com diferentes
areas e profissionais ao longo do
processo

Integrar os modelos
tridimensionais em diversos
processos e fluxos de trabalho:
processos de importagao e
exportacdo de dados

Integrar outros niveis de

informacgdo do projeto no
modelo, de acordo com o
paradigma BIM (Building

Information Modelling)

Rigor na manipulacao das
ferramentas digitais de desenho
e modelagdo

Interesse por solugdes
tecnoldgicas e digitais

Concentracdo e capacidade de
seguir sequéncias ldgicas

Capacidade de observagao e
interpretacdo de elementos
tridimensionais digitais

Motricidade fina

Organizagdo e método de
trabalho

Comunicacdo com outras
equipas

Visdo global e integrada de
processos

Autonomia e responsabilidade
Espirito de iniciativa

Apeténcia pelo risco
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Desenvolver simulagdes digitais de projeto:

CD1. Usando o modelo para explorar possibilidades de projeto desde uma fase inicial e gerindo as versdes
pertinentes.

CD2. Selecionando as ferramentas adequadas para testar e simular os aspetos relevantes do projeto.
CD3. Integrando a modelagdo digital nas diferentes fases do projeto e gerindo versdes e outputs relevantes.

CD4. Incluindo no modelo as camadas de informacdo adicional possiveis e gerindo as interligagGes entre varios
ficheiros para garantir um modelo informacional completo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)
Modelagdo e simulacdo de espacos de desenvolvimento de projetos, com as varias camadas de informacdo
relevante
Modelagdo e simulagdo dos equipamentos e objetos disponiveis ou em uso, para planificagdo de montagem

Modelagdo, teste e simulagdo das solugdes de projeto prescritas em cada fase, para analise e verificagdo de
processos de construcao e/ou montagem e verificagdo da sua exequibilidade

Preparagdo de apresentacles do projeto e de dossiés técnicos, com elevados niveis de integragdo

RECURSOS

Ferramentas de Desenho e Modelagdo Assistidas por Computador (3D). Ferramentas de simulagdo, pré-
visualizacdo e predicdo nas areas da iluminacdo, acustica e outros efeitos (movimento, queda, carga,
comportamento de materiais)

Computadores para formadores e alunos com as licencas do software selecionado
Videoprojector
Exemplos de modelos para analise

Exemplos de bibliotecas de modelos 3D e simulagdes relevantes nas varias areas de projeto em causa

OBSERVAGOES

Este mddulo faz sentido como espaco de experiéncia individualizada e especializada. Pressuple a escolha de areas
especializadas especificas para o desenvolvimento final de trabalhos individuais.

Articular com a oferta de formacdo em areas disciplinares especificas de projeto (Luz, Som, Cenografia, Figurinos,

etc).

As competéncias listadas pressupdem competéncias de Desenho e Modelacdo Assistidas por Computador.




+LCATALOGO
* QUALIFICACOES

UC DESO1 | Representar espacos e solugbes cénicas

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD DESO1 | Composicdo e cor na representacao dos espagos cénicos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Produzir desenhos detalhados e equilibrados de espacos cénicos e de cenarios

R2. Selecionar e aplicar paletas de cores adequadas e harmoniosas

R3. Adaptar estilos de desenho para reforcar a composicdo artistica

R4. Manter consisténcia na aplicacdo de técnicas de cor para reforcar a composicao

R5. Criar representacfes que evidenciem uma composicao eficaz

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Teoria da Cor

Compreensdo dos principios
fundamentais da teoria das cores
e sua aplicacdo na representacdo
visual de espacos cénicos

Técnicas de Desenho Artistico
Familiaridade com técnicas de
desenho artistico, incluindo
tracos, sombras, e proporgoes,
para criar representagfes
visualmente precisas

Elementos de Composicao
Artistica

Entendimento dos elementos
essenciais da composicdo
artistica, como equilibrio, ritmo e
harmonia, para criar
representacdes cenicamente
impactantes

Materiais e Ferramentas de
Desenho

Familiaridade com diferentes
materiais e ferramentas
utilizadas no desenho artistico,
contribuindo para a escolha
adequada na representagdo de
espacos cénicos

Selecionar e aplicar técnicas de
desenho para criar
representacoes visuais
detalhadas

Identificar, escolher e aplicar
paletas de cores de maneira
apropriada

Identificar e aplicar regras de
composicdo do desenho

Identificar, selecionar e ajustar
estilos de desenho para reforcar
a composicdo artistica desejada

Conhecer e aplicar critérios de
consisténcia nas técnicas de cor

Criatividade
Responsabilidade
Colaboragdo e Comunicagdo
Flexibilidade e Adaptagdo

Autonomia
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
Representar espacos e solugbes cénicas:

CD1. Garantindo equilibrio nos elementos do espaco cénico
CD2. Reforcando a composigdo artistica desejada e mantendo consisténcia visual.
CD3. Contribuindo para uma composicdo visual coesa e impactante.

CD4. Garantindo coeréncia estética e eficacia visual, fortalecendo a mensagem e atmosfera pretendidas

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Desenvolvimento e comunicacdo de propostas para Cenografia, Figurinos e Aderecos nas Artes do Espetaculo
Desenvolvimento e comunicacdo de propostas para desenho de Luz nas Artes do Espetaculo

IlustracGes para dossiés e apresentacbes

RECURSOS

Sala equipada e iluminada para a pratica do desenho

Materiais de desenho

OBSERVACOES
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UC DES03 | Representar espacos e soluges cénicas em perspectiva

UFCD DESQ3 | A perspetiva no design da Cenografia e da Luz

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar Representacdes Cenograficas em Perspetiva

R2. Utilizar a Perspetiva para Destacar Elementos-Chave na Cenografia

R3. Integrar a Perspetiva na Representacdo de Solugdes de Iluminagdo

R4. Adaptar a Perspetiva a Diferentes Estilos Cénicos

R5. Criar RepresentacGes que Evidenciem o Impacto da Luz na Cenografia

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Compreensdo das Técnicas de
Desenho em Perspetiva
Entendimento aprofundado das
diversas técnicas de desenho em
perspetiva, incluindo pontos de
fuga e linhas de convergéncia

Conhecimento dos Principios da
Cenografia

Familiaridade com os principios
fundamentais da cenografia,
permitindo uma representacdo
precisa e eficaz dos espagos
cénicos

Conhecimento das RelacBes Luz-
Espaco

Compreensdo das relagbes entre
luz e espaco, incluindo os efeitos
da iluminagdo na percegdo visual
dos ambientes cénicos

Conhecimento das Linguagems
Cenograficas

Conhecimento abrangente das
diferentes linguagens
cenograficas, possibilitando a
adaptacdo das técnicas de
perspetiva conforme necessario

Aplicar Técnicas de Desenho em
Perspetiva na representacdo de
€spagos cénicos complexos

Destacar Elementos
Cenograficos

Utilizar a perspetiva de forma a
destacar e enfatizar elementos
especificos na cenografia

Representar, através da
perspetiva, as solugdes de
iluminacao

Modificar e adaptar técnicas de
perspetiva para atender a
diferentes linguagens
cenograficas

Atencdo ao Detalhe
Precisdo
Criatividade

Inovagado
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Representar espacos e solugbes cénicas:

CD1.

CD2.

CD3.
CD4.
CDs.

Enfatizando a aplicacdo consistente de pontos de fuga e linhas de convergéncia para uma representagdo
tridimensional coesa

Aplicando eficientemente a perspetiva para enfatizar e destacar elementos-chave na cenografia, criando
um foco visual claro

Assegurando que a representagao visual da iluminagdo complementa e reforca a perspetiva geral da cena
Mantendo uma coesdo visual enquanto se adapta as especificidades de cada linguagem cenografica

Assegurando gue a representacdo visual da luz contribui para a atmosfera e narrativa visual da cena

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

RECURSOS

OBSERVAGBOES
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UC APQO2 | Utilizar diversos modelos dramaturgicos na criagdo teatral

UFCD APO2

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Pesquisar sobre diversos modelos dramaturgicos

R2. Elaborar hipdteses dramaturgicas para a experimentacdo em cena

R3. Colaborar no processo de criagdo teatral a partir de modelos dramaturgicos selecionados

R4. Documentar o processo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

RevolugBes da forma dramatica
do século XX: estilos e métodos,
teorias e praticas.

Contexto social, politico e
cultural em que surgem estas
formas dramaticas, a sua
subsequente influéncia noutras
formas artisticas e vice-versa.

Trés pilares da revolugdo da
forma dramatica: Artaud,
Beckett e Brecht - as suas
caracteristicas e sua influéncia
nas propostas que lhes
seguiram.

Conceitos como: Simbolismo,
Expressionismo, Teatro da
Crueldade, Teatro Epico, Teatro
do Absurdo, Teatro Pobre, entre
outros.

O teatro pés-moderno ou pos-
dramatico.

Teatro politico.
Género e sexualidade.
Performance.

Praticas artisticas
contemporaneas.

Praticas artisticas
contemporaneas fora da Europa.

Técnicas de pesquisa

Comparagdo entre obras,
disciplinas, conceitos e praticas

Analise critica

Aplicar técnicas de pesquisa

Reconhecer temas e
caracteristicas da arte
contemporanea.

Reconhecer o contexto teatral,
cultural, politico e social dos
autores/obras estudados.

Reconhecer determinado modelo
dramaturgico como parte de um
universo mais amplo, complexo,
com similaridades e contradigdes

Estabelecer relacdes entre uma
hipotese dramaturgica e a sua
experimentacdo em cena

Participar na construcdo de um
quadro dramaturgico complexo

Participar na construcdo de
possibilidades de cena em
colaboracdo com areas e
profissionais envolvidos/as no
projeto

Desenvolver um trabalho
consistente na utilizagdo de
técnicas variadas e em
colaboragdo com restante
equipa.

Disponibilizar o patrimonio
cultural, afetivo e criativo
individual num processo com
varios intervenientes

Analisar obstaculos e solugtes
encontradas relacionados com a
estética da abordagem.

Trabalho em equipa
Comunicagdo

Cooperagao

Adaptacdo a mudanga
Curiosidade

Observagao e escuta ativa
Autoconhecimento
Disponibilidade

Empatia.

Organizagdo

Sentido critico.




CQ:iiiis ANQQEP

v

ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Utilizar diversos modelos dramaturgicos na criagdo teatral:

CD1.
CD2.

CD3.
CD4.
CD5.

Demonstrando conhecimento e entendimento sobre temas e caracteristicas da arte contemporanea

Demonstrando conhecimentos sobre o contexto teatral, cultural, politico e social dos autores/obras
estudados

Participando ativamente na discussdo sobre as hipoteses dramatulrgicas e a sua concretizacdo em cena
Colaborando criativamente e de acordo com a sua area na construgdo de cenas teatrais

Demonstrando capacidade de andlise na documentacdo do processo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetaculos de teatro

RECURSOS

Uma sala ampla

Um grupo de pessoas

Textos e outros documentos, videos, imagens, etc

Recursos multimédia e audiovisuais

OBSERVACOES

UC comum para o subsector das Artes Performativas
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UC 00000 Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho nas artes
performativas.
UFCD 00000 || Normas de seguranca e saude no trabalho nas artes performativas.

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e saude no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e salde no trabalho.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Principios de seguranga e salde
no trabalho.

Normas e disposicGes relativas a
seguranga e saulde nas artes
performativas - legislagdo.
Plano de seguranca do
estabelecimento.

Plano de prevencdo de
acidentes.

Plano de prevencao de
incéndios.

Plano de evacuagao.

Plano contra roubos.

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranca nas
artes performativas.
Equipamentos de protecao
individual (EPI), métodos de
supressdo da negligéncia e falta
de atencdo, protecdo de
maquinas e ergonomia.

Regras de seguranca na
conducdo de equipamento e na
movimentagdo de materiais -
normas do vestuario, prevengdo
de chogues elétricos,
movimentagdo de pegas
pesadas.

Causas de acidentes no trabalho
- acidentes de movimentacdo,
choques e quedas, acidentes
provocados por ferramentas e
maqguinas em movimento,
chogues elétricos, acidentes
provocados por agentes quimicos
e gases, queimaduras.

Caixa de primeiros socorros.
SituagBes de emergéncia - perda
de sentidos, feridas aberta e
fechada, gqueimadura, choque

Identificar as normas relativas
a seguranca e saude no
trabalho.

Interpretar o plano de
seguranca do estabelecimento.
Reconhecer os manuais de
seguranca.

Aplicar medidas de prevencgao
do risco.

Aplicar os procedimentos em
caso de acidente de trabalho.
Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

Aplicar medidas de prevencgao
de roubo.

Distinguir os diferentes tipos de
incéndio e respetivos sistemas
de detegdo e de extingdo.
Aplicar medidas de prevencgao
de incéndios.

Utilizar o extintor.

Utilizar equipamentos de
protecao individual.

Reportar a situacdo de
emergéncia.

Responsabilidade pelas
suas agoes.

Autonomia no ambito das
suas funcoes.
Autocontrolo.

Sentido de organizagao.
Cooperagao com a
equipa.

Respeito pelas normas de
seguranca.
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elétrico, eletrocussGes, ataque
cardiaco, entorses ou
distens®es, envenenamento,
queimaduras.

Causas de incéndio - sistema de
aguecimento e cozedura,
chaminé e tubos de fumo,
materiais inflamaveis, aparelhos
elétricos, trabalhadores e outras
pessoas fumadoras.

Tipos de incéndio.

Sistemas de detegdo.

Tipos de extintores.

Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema
automatico.

Técnicas de extingdo de incéndio
de gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de seguranga e saude no trabalho nas artes performativas:

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuagdo em situagdo de emergéncia.

CD3. Respeitando o protocolo interno definido.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

(de acordo com o setor/atividade profissional).

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislagdo sobre seguranga e salde no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e saude no trabalho.

Documentagdo sobre seguranga e salde no trabalho (relatérios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protecdo individual (EPI).

Planos de prevencado de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia.
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Interagir em inglés nas artes performativas
UC 0000 ,
Nota: como se articula com a componente cientifica?

UFCD 0000 | Comunicagao em inglés nas artes performativas

PONTOS DE CREDITO: 4,5

REALIZACOES

R1. Interpretar e selecionar informagdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados nas artes
performativas.

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito das artes performativas.

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com as artes performativas.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) - (identificar
area profissional).

- FungGes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de produgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convencdes

linguisticas.

(Indicar as aptidbes profissionais
nas quais se utiliza a lingua
inglesa na qualificacao,
ordenando-as de acordo com a

sua sequéncia profissional).

- Utilizar procedimentos de

pesquisa e recolha de
informagao (indicar em que

aptiddo).

- Mobilizar recursos linguisticos

relacionando informacgado de
areas e fontes diversificadas

(indicar em que aptiddo).

- Distinguir informacgdo essencial

da informacdo acessoéria em

textos e suportes diversificados.

- Informar o cliente (indicar o

assunto da informagdo) através
de uma exposicado clara (se
aplicavel).

Descodificar perguntas e

pedidos de informacdo.

- Escrever ou responder a uma

carta, e-mail e outro tipo de
mensagens para fazer um
pedido ou transmitir

informacgdes.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas funcdes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.
Sentido critico.

Respeito pelas diferencas
individuais.

Disponibilidade para aprender.
Respeito pelas regras e

normas definidas.
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- Responder a perguntas diretas

(indicar em que aptidao).

- Iniciar, manter e terminar

conversas no/a (indicar em que

aptiddo).

- Reconhecer e utilizar o

vocabulario especifico (indicar a

area profissional).

- Utilizar linguagens ndo verbais

na comunicagao.

- Transmitir informacdes

concretas e diretas (indicar em

que aptiddo).

- Trocar, verificar e confirmar

informacdes (indicar em que

situagdes).

- Redigir notas, relatorios e

preencher formularios (se

aplicavel).

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés no/a (indicagdo da area profissional):

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do

discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagao apropriados e adaptando o discurso

ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuacdo

e de acentuacao.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

(de acordo com o setor de atividade).

RECURSOS
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Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Conteldos multimédia.

Ferramentas de traducdo, dicionarios, entre outros.

OBSERVACOES

Esta UC permite a comunicagdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global, Nivel
B. Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).
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Prestar informagdo sobre o setor das artes performativas
UC 00000 )
Nota: Como se articula com a componente cientifica?

UFCD 00000 | O setor das artes performativas

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar a informacgdo requerida acerca do setor das artes performativas.

R2. Informar e esclarecer o espectador /cliente sobre o setor das artes performativas.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Artes performativas -
antecedentes historicos.

Influéncia socioeconémica do
setor.

Tipos de artes performativas -
teatro, danca, circo
contemporaneo, cruzamentos
disciplinares, performance

Novas tendéncias das artes
performativas - novos produtos e
Servigos.

Estratégias de produtos e
Servicos.

Fatores criticos de sucesso das
artes performativas em Portugal.

Organismos internacionais das
artes performativas.

Organismos nacionais e locais
das artes performativas.

Definicdo, carateristicas e
classificacdo de ... (quando
aplicavel)

Organizacdo e divisdo funcional
(quando aplicavel) - (...).

Comunicagdo e relacionamento
interpessoal.

Legislacdo da atividade.

(Outros...quando aplicavel)

Identificar a evolucdo e a
influéncia socioeconémica do
setor (indicar o setor de
atividade).

Enumerar as novas tendéncias
do (indicar o setor de atividade).

Descrever o setor (indicar o
setor de atividade) a nivel
nacional e internacional.

Utilizar técnicas de comunicacdo
verbal e ndo verbal assertiva.

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas.

Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do
setor (indicar o setor de
atividade).

Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas
com o setor (quando aplicavel).

Diferenciar a estrutura,
organizagao e divisao funcional
dos estabelecimentos de (indicar
0 setor de atividade).

Distinguir a organizacdo
funcional dos (indicar o setor de
atividade).

Informar sobre as diferentes
atividades do (indicar o setor de
atividade).

Interpretar legislagdo relativa ao
(indicar o setor de atividade).

Cuidado com a apresentagao
pessoal e postura profissional.

Proatividade.
Empenho.
Sentido critico.
Empatia.
Escuta ativa.

Assertividade na comunicagdo.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
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Prestar informacdo sobre o setor do (indicar o setor de atividade):

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo histérica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de
produtos e servigos em expansao.

CD2. Adequando a comunicacdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor.

(de acordo com o setor).

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

Relatorios de atividade setorial.

Documentagdo técnica sobre o setor.

Legislacdo reguladora do setor (indicar o setor de atividade).
Exemplos de produtos/servigos inovadores.

(Outros...quando aplicavel).
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UFCD 0000/0000

PONTOS DE CREDITO: 2,25/4,5

R1.
R2.
R3.
R4.
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(designagdo da UC):
CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.
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UNIDADES DE COMPETENCIA OPCIONAIS

UC DTO1 | Verificar e anotar pecas desenhadas de projeto

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD DTO01 | Desenho Técnico - Leitura e Anotacdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Traduzir em medidas reais as informacbes de projeto apresentadas em desenhos técnicos

R2. Extrair a informacdo técnica relevante das pecas desenhadas
R3. Fazer o plano detalhado de montagem de som e luz

R4. Copiar, limpar e anotar pecas desenhadas de projeto

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Ferramentas e Métodos de - Reconhecer entidades Rigor
Desenho Técnico geométricas basicas e suas ~
. ~ Concentracao
ferramentas e instrumentos de regras de construcdo

medigdo e desenho Medir e anotar as propriedades

NocBes elementares de de entidades geométricas
Geometria basicas
construcBes geométricas

Interpretar entidades
fundamentais P

geométricas como

Normas e Convengdes do representacdes de espacos e/ou
Desenho Técnico objetos reais

normas, convengdes e simbolos
comuns; escalas; sistemas de
projecdo; produgao e
organizagao de vistas

Relacionar a escala do desenho
com a escala real, em fungdo
dos sistemas de representacdo
usados

Identificar tracados e simbolos
comuns

Interpretar legendas, cotas e
anotacgdes

Capacidade de seguir sequéncias
l6gicas

Capacidade de observacao
Capacidade de abstracdo
Motricidade fina

Organizagdo e método de
trabalho
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Verificar e anotar pecas desenhadas de projeto:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.

Interpretando corretamente elementos em plantas, cortes e algcados, nas varias escalas comuns
Interpretando corretamente elementos em esquemas, axonometrias ou outras vistas padronizadas
Extraindo toda a informacdo técnica relevante das diversas pecas desenhadas

Interpretando legendas e anotacOes de areas disciplinares afins

Selecionando e organizando a informacdo por processos, disciplinas, equipas e fases de projeto

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Andlise e verificacdo de espacos para o desenvolvimento de projetos nas Artes do Espetaculo

Anadlise e verificagdo de equipamentos/objetos em uso no desenvolvimento de projetos nas Artes do
Espetaculo

Verificagdo técnica das condiges de produgdo de objetos e da montagem de projetos nas Artes do Espetaculo

Preparacdo de planos de fabricacdo e montagem nas Artes do Espetaculo

RECURSOS

Ferramentas de Desenho Técnico e/ou Geometria Descritiva

Manuais de Normas e Convengdes de Desenho Técnico aplicaveis as areas relevantes

Exemplos de pecas desenhadas para analise

OBSERVACOES

Articular com a eventual oferta de formagdo na area da Geometria Descritiva, na componente Técnico-Cientifica.

No caso dos cursos incluirem um mddulo de Geometria ou Geometria Descritiva, na componente Técnico-

Cientifica, direccionada para estas competéncias, a UFCD correspondente podera ser opcional.
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UC DES02 | Representar elementos e aderecos de cena

UFCD DESO2 | Principios do desenho de espacos e objetos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar representacdes tridimensionais de ambientes cénicos
R2. Explorar contrastes de luz e sombra em representagfes de cena
R2. Incorporar elementos texturizados em desenhos de objetos cénicos

R3. Adaptar estilos graficos para ressaltar detalhes arquitetdnicos e pormenores de objetos

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Técnicas de Luz e Sombra - Aplicar técnicas mistas no - Atencgdo ao Detalhe
Familiaridade com técnicas de luz desenho de espacos e objetos o

Criatividade

e sombra, permitindo explorar
contrastes visuais e realcar a
tridimensionalidade nas
representacdes de cena - Aplicar Tramas, Manchas e
Texturas

Manipular a representacdo de
Luz e Sombra

Tramas, Texturas e Manchas
Conhecimento das técnicas de - Adaptar estilos graficos
tramas, texturas e manchas para
incorporar elementos de forma
realista em desenhos de objetos
cénicos

Estilos Gréficos e Arquitetdnicos
Compreensdo de estilos graficos
e elementos arquitetdnicos,
proporcionando a capacidade de
adaptar estilos para destacar
detalhes arquitetdnicos e
pormenores de objetos
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Representar elementos e aderecos de cena.

CD1. Demonstrando uma clara percegdo tridimensional do ambiente cénico
CD2. Aplicando conscientemente contrastes de luz e sombra de forma impactante
CD3  Aplicando manchas, tramas e texturas de maneira precisa e coerente nos objeto

CD4. Ressaltando pormenores e caracteristicas especificas dos objetos através da adaptacdo de estilos



+LCATALOGO
® N2 ONAL DE
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UC DES04

Montar um Storyboard

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD DES04

Storyboard e Processo Criativo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Desenvolver Storyboards Detalhados como Ferramenta Central no Processo Criativo

R2. Incorporar Elementos Visuais no Guido para Enriquecer a Expressao Criativa

R3. Adaptar Criativamente o Storyboard as Dinamicas Emergentes nos Ensaios

R4. Utilizar Storyboards como Ferramenta de Comunicacdo e Inspiracdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Técnicas de Storyboarding
layout, sequenciamento visual e
utilizagao eficaz de elementos
visuais na narrativa

Flexibilidade Criativa na
Adaptacdo do Storyboard
estratégias criativas para adaptar
o storyboard as dinamicas
emergentes nos ensaios

Comunicacdo Visual Efetiva
boas praticas em comunicacdo
visual

Criar storyboards detalhados que
representem fielmente a visdo
criativa

Integrar de forma harmoniosa
elementos visuais ao guidao

Adaptar criativamente o
storyboard as mudancgas nos
ensaios

Utilizar os storyboards como
uma ferramenta de comunicagao
visual eficaz

Garantir Coeréncia Artistica

Atencdo ao Detalhe

Rigor no Processo Criativo
Abertura a Colaboragdo
Comunicacdo Efetiva
Adaptabilidade Criativa
Compromisso com a Clareza
Inspiragdo Visual

Respeito pela Coeréncia Artistica
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Montar um Storyboard:

CD1.

CD2.

CD3.

CD4.

CD5.

Criando storyboards que representem de forma detalhada e inspiradora a visdo criativa, refletindo o papel
central do storyboard no processo criativo

Integrando elementos visuais dos storyboards ao guido de maneira coesa, resultando em uma expressao
criativa enriguecida e harmoniosa

Demonstrando habilidade em adaptar o storyboard de maneira criativa e coesa para responder as
mudancas e ajustes durante os ensaios, mantendo a integridade do processo criativo

Utilizando os storyboards de forma a comunicar efetivamente a visdo criativa a todas as partes envolvidas,
inspirando e orientando o processo criativo

Garantindo Coeréncia Artistica entre Storyboard e a linguagem do Espetaculo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

RECURSOS

OBSERVAGBOES
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ENSINO PROFISSIONAL.

UC CADO4 | Criar objetos digitais 3D

UFCD CADO4 | Escultura Digital

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Modelar objetos digitais 3D

R2. Adaptar e alterar objetos digitais existentes

R3. Integrar objetos digitais 3D em diferentes projetos
R4. Utilizar Técnicas Avangadas de Escultura Digital

R5. Criar Esculturas Digitais para Impressdo 3D e incorporacdo na proposta cenografica

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Ferramentas de Escultura Digital | - Modelar esculturas digitais que - Abertura a Experimentacdo
conhecimento pratico em se alinhem de forma coesa com Artistica
ferramentas digitais de escultura 0s conceitos cenograficos ) .

Compromisso com a Qualidade
Compreensdo das Linguagens - Expressar artisticamente ideias e Estética e Visual
Artisticas e Suas AplicacBes conceitos através da escultura

Colaboragdo Efetiva na

compreensdo das linguagens digital Materializacdo Cenografica

artisticas e suas aplicacGes )
plicas Desenvolver a capacidade de

Familiaridade com Estilos de adaptar esculturas digitais
Producdo nas Artes do
Espetaculo

exigéncias estéticas e visuais
associadas a diferentes
linguagens cenograficas

Inovagdo e Exploragao
Constante

Aplicar técnicas de escultura
digital para criar efeitos visuais
complexos e esteticamente
apelativos.

Preparar modelos para
impressdo 3D e outras técnicas
de fabricacdo digital

Técnicas de Escultura Digital
técnicas de escultura digital,
incluindo manipulagao de
texturas, modelagem
tridimensional complexa e outras
técnicas especializadas

Processos de Impressdo 3D
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Criar objetos digitais 3D:

CD1. Criando esculturas digitais que estejam alinhadas e contribuam de forma coesa para o conceito cenografico

CD2. Explorando linguagens artisticas, expressando ideias e conceitos de forma inovadora através da escultura
digital

CD3. Atendendo aos requisitos visuais de diferentes estilos de producdo nas artes do espetaculo
CD4. Criando efeitos visuais complexos e esteticamente apelativos

CD5. Integrando as esculturas digitais impressas de forma eficaz na proposta cenografica

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Simulacdo digital de objetos

Fabricacdo digital de aderegos e elementos cenograficos
Criacdo de cenografia e aderecos para meios digitais
Pos-producdo e efeitos especiais audiovisuais

Instalacdes e ambientes interativos

RECURSOS

Sala de aula equipada com computadores e videoprojector
Software de modelagao 3D

Software de rendering e pré-visualizacdo 3D

OBSERVAGOES

UC Opcional
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UC SOM12 | Criar contelidos interativos - Nivel médio

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM12 | Sistemas Digitais Interativos: Aplicagdes Praticas

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar conteudos multimédia produzidos em tempo real

R2. Manipular em tempo real contetdos multimédia com sensores e informagdo exterior

R3. Criar sistemas de composigdo algoritmica e reativa

R4. Automatizar relacBes entre luz, som e outras areas

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Aplicages praticas de sistemas
digitais interativos

Sensores e interfaces para
interatividade

Criacdo de instalagdes imersivas
gue envolvam luz, som e
interatividade

Desenvolvimento de ambientes
sensoriais que reagem ao publico

Integragdo de elementos digitais
em cenarios e espacos cénicos

Programacao e configuragao de
sistemas interativos

Utilizacdo de software de
mapeamento de projecao e
interatividade

Design de interfaces intuitivas
para interacdo do publico

Elementos de linguagens de
programacdo informatica

Identificar e aplicar estratégias
de manipulagdo de conteldos
multimédia em tempo real

Reconhecer e aplicar estratégias
de integracdo de sensores no
controlo de conteudos
multimédia

Compreender e implementar
estratégias e sistemas de
intercomunicacdo entre diversos
fluxos de dados

Explorar e desenvolver novas
linguagens

Explorar e desenvolver novos
modos de interagdo com o
publico

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragado
Experimentacdo

Trabalho em Equipa
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Criar conteudos interativos - Nivel médio:
CD1. Integrando sensores e fluxos de dados exteriores
CD2. Manipulando de forma pertinente os conteudos produzidos
CD3. Integrando diversas areas de intervencdo artistica
CD4. Aumentando a interatividade dos projetos

CD5. Diversificando as modalidades de interagao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos multidisciplinares
Espetdculos com desenvolvimento ndo linear
Espetaculos com componentes de projecdo video gerada em tempo real

Espetaculos, instalagdes e produgdo de conteldos para outros media

RECURSOS

Estldio de som

Mesa de mistura analégica e/ou digital

Software de edicdo e de operacdo de som

Controladores MIDI, OSC e outros

Sintetizadores, sampler e sequenciadores em hardware ou software
Sensores e sistemas de integragao

Sistemas de projecdo e manipulagdo de imagem em tempo real

OBSERVACOES
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UC SOM15 | Montar e operar um concerto ao vivo

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD SOM15 | Oficina de reforco sonoro

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Selecionar equipamentos para concerto ao vivo

R2. Montar e testar o equipamento

R3. Afinar o sistema de difusdo

R4. Fazer um soundcheck virtual e real

R5. Operar o espetaculo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Equipamentos essenciais
alto-falantes, amplificadores,
mesas de mistura

Selecdo e posicionamento
adequado de alto-falantes para
diferentes ambientes

Montagem e afinacdo de
sistemas de som de palco e
monitores para
musicos/performers

Conexdes e roteamento de cabos
para montagem completa do
sistema de som

Afinagdo de sistemas de som
equalizagdo, alinhamento de
tempo e ajustes de niveis

Trabalho em equipe com
engenheiros de som, musicos e
outros profissionais

Pratica de mistura ao vivo,
incluindo mistura de monitores
para musicos/performers

Gestdo de feedback e problemas
de acustica durante o concerto

Preparagao e organizagdo para a
apresentagdo pratica ao publico

Resolucdo de desafios técnicos
em tempo real

Reconhecer e identificar os
materiais e equipamentos
necessarios

Selecionar e testar
equipamentos adequados

Usar a experiéncia de gravar
ensaios para testar sounchecks
virtuais

Organizar um soundcheck real

Colaborar com os musicos e
outros profissionais

Planificar todos os aspetos da
apresentacao para resolver
problemas técnicos em tempo
real

Criatividade
Empenho
Responsabilidade
Colaboragao
Experimentacdo
Trabalho em Equipa

Proatividade
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CRITERIOS DE DESEMPENHO
Montar e operar um concerto ao vivo:
CD1. Acompanhando ensaios e usando gravacdes prévias
CD2. Testando virtualmente todas as variantes
CD3. Produzindo toda a informacédo técnica relevante para uma montagem fluida

CD4. Comunicando com os musicos e demais profissionais

CD5. Assegurando a maxima eficiéncia na montagem operagdo do espetaculo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Espetdculos de musica em diversos contextos

RECURSOS

Espaco de apresentagdo do concerto
PA e Mesa de mistura analdgica e/ou digital

Software de projeto e planificagdo

OBSERVACOES

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

v
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UC LUZ09S

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

Criar um desenho de luz para espetaculos em espagos ndo convencionais

UFCD LUZ09S

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.
R6.
R7.
R8.

Definir a localizacdo da régie;

Definir e gerir espacos de armazenamento temporarios;
Aprofundar a dramaturgia do lugar e da comunidade local;
Aplicar formas iluminagdo ndo convencionais;

Explorar ideias de luz na relagdo com o0 espaco;

Colaborar com a cenografia na concretizacdo do espago cénico;

Criar imagens de luz a partir da dramaturgia do lugar;

Executar e organizar a documentagdo técnica de um espaco ndo convencional;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Espacos ndao convencionais
Espetaculos de rua

Iluminacgdo publica e
arquitetonica

Fontes de luz ndo convencionais
Normas de seguranca e

equipamentos de protecdo
individual

Reconhecer o potencial criativo
de um espaco ndo convencional

Perceber a dindmica de um
espetaculo de rua

Adaptar o processo criativo a
dramaturgia do lugar

Comunicar com as outras areas

Selecionar e utilizar os
equipamentos de protecdo
individual

Responsabilidade pelas suas
acoes

Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.
Sensibilidade artistica

Respeito pelas normas de
seguranca
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar um desenho de luz para espetaculos em espacos ndo convencionais:

CD1.
CD2.
CD3.
CD4.
CDs.
CD6.

Executando a tabela dramatlrgica adaptada a um espago ndo convencional

Desenvolvendo propostas de iluminagdo a partir da dramaturgia desenvolvida e na relagdao com 0 espago;
Montando e afinando a luz recorrendo a solucdes adaptadas ao lugar;

Colocando os equipamentos em seguranca;

Organizando a montagem e gerindo 0s espacos de armazenamento temporarios de forma eficaz;

Respeitando as normas de seguranga no trabalho;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Espacos ndo convencionais

Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagdo...

Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Softwares de iluminagao

OBSERVACOES
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UC LUZ10

Criar um desenho de luz para concertos

ANQYEP

ENSINO PROFISSIONAL.

UFCD LUZ10

Introducdo a robodtica e a Iluminagdo para concertos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1

R2.
R3.
R4.
R5.
R6.
R7.

. Executar a montagem de equipamento de luz para concertos;

Programar e operar a luz para concertos

Executar a movimento da luz de acordo com os tipos de musicas;

Desenvolver propostas de iluminagdo baseadas na musica e nas letras

Configurar a mesa de luz para a operagao e programacao de luz para concertos

Concretizar exercicios de programacdo de luz para diferentes tipos de musica;

Executar e organizar a documentacdo técnica de um desenho de luz para concertos;

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Varios géneros musicais
Palcos para concertos
Programacao de luz
Projetores robotizados

Normas de seguranca e
equipamentos de protecdo
individual

Sensibilidade musical

Reconhecer as limitagdes e as
potencialidades de um palco
para concertos

Interpretar técnica e
artisticamente a iluminagdo para
concertos

Identificar as principais
caracteristicas de um projetor
robotizado;

Selecionar e utilizar os
equipamentos de protecdo
individual

Responsabilidade pelas suas
acoes

Trabalho em equipa
Sentido de organizagao.
Sensibilidade artistica

Respeito pelas normas de
seguranca
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ENSINO PROFISSIONAL.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Criar um desenho de luz para concertos:

CD1. Desenvolvendo ideias de luz a partir das musicas e das letras;

CD2. Montando e afinando a luz recorrendo a solugfes adaptadas a um palco para concertos;

CD3. Programando e operando a luz para um concerto;

CD4. Colocando os equipamentos em seguranca;

CD5. Organizando a montagem e gerindo 0s espagos de armazenamento temporarios de forma eficaz;

CD6. Respeitando as normas de seguranca no trabalho;

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Montagem de luz em diversos tipos de espetaculos e em diferentes tipos de palcos.

RECURSOS

Espacos ndo convencionais
Equipamentos de luz: mesa, projetores, dimmers, cabos de alimentagdo...
Equipamentos de maquinaria: varas de luz, torres e bases de chdo

Softwares de iluminagao

OBSERVACOES
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3.3. REFERENCIAIS DE COMPETENCIAS DAS QUALIFICACOES DA AEF — DESIGN

3.3.1. Técnico/a de Design de Comunicagao Grafica



ANQEP

: 7%

ATALOGO
QUALIFICACOES

REFERENCIAL DE COMPETENCIAS
DA QUALIFICAGCAO

Técnico/a de Design de Comunicagao Grafica

AREA DE EDUCACAO E FORMACAO: 213 - Audiovisuais e Producdo dos Media
CODIGO DA QUALIFICACAO: 213377

NIVEL DE QUALIFICAGAO: (4]
PONTOS DE CREDITO: 99

PUBLICACOES E ATUALIZACOES:

OBSERVACOES:




s CATALOGO ANOEP
* NACIONAL DE \
* QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL

PARA A QUALMCACAO £ O
ENSINO PROFISSIONAL. ¥

DESCRICAO GERAL DA QUALIFICAGAO (MISSAO):

Criar e desenvolver produtos de comunicacdo visual (ilustracdo, infografia, identidade corporativa,
cartaz, publicacdo, embalagem, suportes publicitarios, animacdo grafica, mockup, design de
interfaces graficas para aplicacdes e sites, entre outros), através da captacdo, concecdo,
magquetizacdo e producao de objetos graficos bi e tridimensionais para suportes impressos ou para
ecrd, bem como preparar a arte final para a impressao ou exibicao.

ATIVIDADES PRINCIPAIS:

1. Interpretar um briefing, com a finalidade de criar conceitos de comunicacao visual que respondam
aos objetivos definidos.

2. Elaborar a estrutura e composicao de planos visuais (layout), adequando as opgOes criativas,
graficas e técnicas aos suportes e meios e ao publico-alvo da acdo de comunicagao.

3. Identificar caracteristicas especificas da tipografia, da cor e do formato de imagem com a
finalidade de fazer opc¢es graficas adequadas aos diferentes media.

4. Conceber projetos de comunicagao grafica, com recurso a meios eletronicos e manuais, seguindo
a metodologia projetual de design de comunicacdo.

5. Compor imagens, formas (estaticas ou em movimento) e textos (escritos ou oralizados) através
de processos manuais e eletronicos, para utilizacdo em meios diversificados de comunicacdo,
selecionando e manuseando as ferramentas digitais adequadas.

6. Compor a arquitetura de paginas, para projetos de design editorial, utilizando programas de
edicdo eletrénica e aplicando formatos de pagina e estilos de paragrafos.

7. Projetar conteldos, para a criagdo de interfaces digitais, utilizando as metodologias adequadas
para a experiéncia do utilizador.

8. Elaborar apresentacdes, para defender conceitos e solucdes de design de comunicagao.

9. Proceder a calibracdo dos equipamentos, para obter a qualidade pretendida na reproducdo e
difusdo, tendo em conta as caracteristicas dos diferentes media.

10. Preparar produtos de comunicacdo grafica para impressdo ou distribuicdo, com recurso a
ferramentas digitais especificas, respeitando as especificidades técnicas da sua reprodugdo nos
diferentes media.

11. Colaborar na realizacdo de testes de impressdo com a finalidade de garantir a gqualidade de
impressao.
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UNIDADES DE COMPETENCIA (UC)

UC OBRIGATORIAS

Copico UCY Bé UNIDADES DE COMPETENCIA Pgr;;"glsT(D)E
01 Elaborar desenhos de comunicagao visual 2,25
02 Desenhar ilustracdes 2,25
03 Avaliar os principios do design e da comunicagdo visual 2,25
04 Aplicar os modos de cor em projetos de comunicagao grafica 2,25
05 Desenhar e editar graficos vetoriais 2,25
06 Editar imagens bitmap 2,25
07 Criar infografias 2,25
08 Criar imagens em projetos de comunicagdo grafica 2,25
09 Aplicar a tipografia em projetos de comunicagdo grafica 2,25
10 Criar projetos de Identidade visual 2,25
11 Criar Projetos de estacionario grafico 2,25
12 Editar Layout de paginas para publicagbes 2,25
13 Criar ilustracdes em projetos de comunicacdo grafica 2,25
14 Criar uma familia tipografica 2,25
15 Criar projetos de branding 2,25
16 Criar projetos graficos de comunicacdo e publicidade 2,25
17 Criar graficos 3D 2,25
18 Realizar Motion graphics de logotipos 2,25
19 Criar cartazes 2,25
20 Avaliar processos de impressdo e acabamentos 2,25
21 Paginar publicacdes 2,25
22 Criar projetos de design editorial para publicacbes 2,25
23 Criar estratégias de marketing e comunicagao para uma marca 2,25

19 0s codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados
de aprendizagem. Os codigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificagdes desenhadas
em termos de resultados de aprendizagem.
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AGENCIA NACIONA

PARA A QUALFICACAO £ €
ENSINO PROFISSIONAL

CopiGo UC® Bé UNIDADES DE COMPETENCIA PSETE:SIST(D)E
24 Criar campanhas de comunicagdo publicitaria 2,25
25 Conceber projetos graficos para embalagens 2,25
26 Conceber projetos em wireframe para produtos digitais 2,25
27 Conceber o design para paginas web 2,25
28 Conceber o design de interface para dispositivos moveis 2,25
29 Aplicar os processos de arte-final e preflight 2,25
30 Prestar informagao sobre o setor de design de comunicagao 2,25
31 Implementar as normas de seguranca e salde no trabalho na area do 2,25

design de comunicacao
32 Colaborar e trabalhar em equipa 2,25
33 Comunicar e interagir em contexto profissional 2,25
34 Interagir em inglés na area do design de comunicagdo 2,25
Total de pontos de crédito de UC Obrigatdrias 76,5

Para obter a qualificagdo de Técnico/a de Design de Comunicacdo Grafica, para além das UC
Obrigatdrias, terdo também de ser realizadas UC Opcionais?® correspondentes a carga horaria de 250h
ou ao total de pontos de crédito de 23.

20 poderdo ser selecionadas 10% de UC transversais de entre o leque definido (20% a 30%) de UC opcionais.
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PARA A QUALFICACAO £ €
ENSINO PROFISSIONAL

UC OPCIONAIS

CopIGo UC* ’dé UNIDADES DE COMPETENCIA PEEESISTSE
01 Efetuar desenhos de observacdo da forma e do espaco 2,25
02 Efetuar desenhos de desenvolvimento da expressividade plastica 2,25
03 Efetuar desenhos bidimensionais 2,25
04 Realizar edigdo eletrdnica e trabalho em rede 2,25
05 Conceber projetos graficos de imagens vetoriais 2,25
06 Conceber projetos graficos de imagens bitmap 2,25
07 Criar projetos de tipografia experimental 2,25
08 Realizar Motion graphics para projetos graficos 2,25
09 Criar projetos de design editorial interativo 2,25
10 Conceber campanhas de comunicagao para redes sociais 2,25
11 Elaborar o brandbook de projetos de comunicacdo grafica 2,25
12 Co,n;eber portfélios fotograficos aplicados a projetos de comunicagdo 2,25

grafica
13 Criar embalagens 2,25
14 Efetuar a producdo grafica da obra impressa 2,25
15 Avaliar_ os direitos de autor, protecdo de dados e propriedade 2,25
industrial??
16 Planear a procura de emprego?? 2,25
17 Aplicar a escrita criativa em contexto profissional 2,25
18 Aplicar storytelling na comunicagdo 2,25
19 Desenvolver competéncias pessoais e criativas 2,25
20 Criar e desenvolver ideias de negocio 4,5
21 Elaborar o plano de negdcios 4,5

21 Os codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas de uma qualificacdo desenhada em termos de resultados
de aprendizagem. Os cddigos assinalados a laranja correspondem a UC comuns a duas ou mais qualificacbes desenhadas
em termos de resultados de aprendizagem.

22 UC a ser construida pela ANQEP

2 UC a ser construida pela ANQEP
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UNIDADES DE COMPETENCIA OBRIGATORIAS

UC 0000 | Elaborar desenhos de comunicagdo visual

UFCD 0000 | Desenho de comunicagao visual

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar conceitos para expressar visualmente o tema a ser representado visualmente.

R2. Desenhar imagens representativas e expressivas dos conceitos identificados

R3. Fazer uma composicao das imagens para formular um discurso grafico
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
- Desenho expressivo - Criar conceitos visuais - Sentido de responsabilidade
, Criar narrativas visuais - Autonomia
- Desenho de sintese
Elaborar discursos graficos - Disponibilidade para aprender
Comunicagdo visual e - Utilizar e manipular elementos - Sensibilidade estética e criativa
composicdo grafica estruturais da representagao

. Flexibilidade cultural
visual

Demonstrar capacidades
expressivas através da
comunicacdo visual

Utilizar diferentes meios e
suportes para comunicar
visualmente

Comunicar através de meios
visuais

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Elaborar desenhos de comunicagdo visual:

CD1. Formulando um discurso grafico coerente com base numa composicdo organizada e estruturada.
CD2. Aplicando expressividade estética na composicdo elaborada.

CD3. Utilizando corretamente 0s meios e suportes na composicao elaborada

CD4. Fundamentando as opgOes escolhidas para a composicdo tendo em conta o tema.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes contextos.
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Materiais de desenho diversificados

UC COMUM CO TECNICO DE ANIMAGAO 2D 3D
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UC 0000 | Desenhar ilustragdes

UFCD 0000 | Desenho de ilustragao

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Contextualizar o projeto de ilustracdo e efetuar pesquisas de elementos visuais
R2. Selecionar solucGes visuais e técnicas de representacdo.
R3. Criar a narrativa visual e elaborar esbogos

R4. Executar o projeto de ilustracao

R5. Justificar a narrativa visual
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Contextualizacao cultural, - Enumerar tipologias de - Sentido
historica, artistica e social da ilustragao )
. ~ Autonomia
lustragao Reconhecer a fungdo das
. . - . . g Sensibilidade estética e criativa
Tipos de ilustracao diferentes tipologias de
ilustracao - Flexibilidade cultural

Técnicas e meios para a
realizagdo de ilustracao - Aferir sobre a evolugdo histérica

Processo de producdo do projeto da ilustracao

de desenho de ilustracao - Aplicar diferentes técnicas de

o L representacdo
Criatividade e processo criativo P s

Manusear diferentes materiais de
desenho

Aplicar técnicas de ilustracao
analogicas e/ou digitais

Aplicar técnicas de processo
criativo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Desenhar ilustrages:

CD1. Escolhendo solugdes visuais adequadas a tipologia do projeto de ilustragdo

CD2. Aplicando técnicas de representacdo adequadas a tipologia do projeto de ilustracdo
CD3. Manuseando corretamente as ferramentas escolhidas para o projeto de ilustragdo

CD4. Fundamentando a narrativa visual do projeto de ilustracdo tendo em conta a sua fungdo.
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Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem estatica
AplicagOes informaticas de edicdo de vetores
Materiais de desenho diversificados

UC COMUM CO TECNICO DE ANIMACAO 2D 3D
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UC 0000 | Avaliar os principios do design e da comunicagdo visual

UFCD 0000 | Teoria do design e da comunicacao visual

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Caracterizar a profissdo de designer de comunicagao;
R2. Caracterizar os fundamentos do design de comunicagao
R3. Enumerar as leis da percecao visual

R4. Estruturar um projeto de comunicagdo visual

R5. Caracterizar as ferramentas para 0 desenvolvimento do processo criativo
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Conceito de design - origem; - Compreender a agao do designer : - Consciéncia social e cidadania
significado; acao de comunicagao

Disponibilidade para aprender
Comunicacdo - principios basicos | - Reconhecer os elementos da

P Curiosidade
comunicacao visual

Elementos da comunicacao visual ) .
o Sentido critico

o . Reconhecer os principios da
Principios da comunicagado visual BV
comunicacao visual

Leis da percecao visual (Leis da

Gestalt ou psicologia da forma) Reconhecer as leis da perce¢ao

visual
Metodologia projetual em design
de comunicacgao grafico - Design
Thinking

Identificar as etapas do Design
Thinking

Reconhecer as técnicas de

Criatividade e processo criativo o
processo criativo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Avaliar os principios do design e da comunicagdo visual:

CD1. Caracterizando a agao do designer de comunicagdo

CD2. Caracterizando os elementos da comunicacdo visual

CD3. Caracterizando os principios da composicdo visual

CD4. Enumerando as leis da percegao visual

CDS5. Estruturando as etapas e acdes de cada etapa da metodologia projetual em design

CD6. Caracterizando as ferramentas para o desenvolvimento do processo criativo
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Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Casos de estudo de pecas de comunicacdo visual.

COMUM COM TECNICO ARTES GRAFICAS
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UC 0000 | Aplicar os modos de cor em projetos de comunicagdo grafica

UFCD 0000 | Cor aplicada a comunicagdo grafica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Definir a palete de cor para o projeto grafico
R2. Aplicar palete de cor nas diferentes pecas graficas
R3. Selecionar o sistrema de cor para cada pega grafica

R4. Fundamentar a escolha da palete cromatica

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Teoria da cor

- Finalidades da cor

Técnicas de utilizacdo da cor

Classificar as cores

Interpretar o significado das
cores

Distinguir sistemas de cor

Criar composices cromaticas
legiveis, com contraste e
harmoniosas

Adequar as cores ao conceito de
um projeto grafico

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Disponibilidade para aprender
Sentido critico

Sensibilidade estética e criativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Aplicar os modos de cor em projetos de comunicacdo grafica:

CD1. Adequando a palete cromatica ao conceito

CD2. Adequando a palete cromatica a funcdo das pecas graficas

CD3. Selecionando corretamente os sistemas de cor tendo em conta o processo de difusdo de cada pega

grafica

CD4. Justificando as opgBes escolhidas para a selecdo da palete cromatica tendo em conta o conceito do

projeto e

funcdo das

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes contextos.

pecas graficas
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Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores

- Materiais de pintura diversificados

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 0000 | Edicdo de vetores I

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Criar um documento e formatar a pagina de trabalho
R2. Desenhar linhas, formas e objetos

R3. Manipular objetos vetoriais

R4. Aplicar cor em objetos vetoriais

R5. Editar texto

R6. Construir graficos e pictogramas

R7. Organizar o documento, salvar, exportar e imprimir

- Arquitetura do programa e area

de trabalho Identificar os principais Sentido de responsabilidade

programas informaticos para a

~ Autonomia
edicao de vetores.

- Desenho com linhas e formas o bilidad g
Identificar a diferenca entre pixel sponfbtiicace para aprencer

- Edicdo de objetos e vetor - Curiosidade
- Edicdo de texto - Aplicar métodos e técnicas de - Persisténcia
desenho e edigdo de graficos
- Transformagao e distorgao de vetoriais
objetos
) Identificar os sistemas de cor
» Utilizagdo de camadas (layers) - Identificar formatos de ficheiros

Cor, contorno e preenchimento

Desenhar e editar gréficos vetoriais:

CD1. Formatando corretamente a pagina de trabalho tendo em conta a finalidade do projeto e os canais de
difusdo

CD2. Selecionando corretamente as ferramentas do programa para desenhar, editar e manipular graficos
vetoriais e texto

CD3. Utilizando camadas (layers) para gerir corretamente o processo de desenho de grafico vetoriais

CD3. Aplicando a cor em objetos vetoriais usando adequadamente as ferramentas de cor e os sistemas de
cor tendo em conta os canais de difusdo
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Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Gréficas

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores
Referéncias sobre tutoriais de edicdo de vetores
Imagens para vetorizar

UC COMUM COM:
TECNICO DE ARTES GRAFICAS

OPERADOR DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 0000 | Edicdo de imagens bitmap I

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Criar um documento, formatar a pagina de trabalho, definir a resolugdo do trabalho e importar imagens

R2. Fazer ajustes de cor, brilho, contraste e enquadramento

R3. Criar selegfes e manipular as imagens através do retoque, pintura, filtros e adicdo e subtragdo de elementos
R4. Fazer uma composicao com duas ou mais imagens e texto

R5. Selecionar os sistemas de cor e fazer alteragdes de cor nas imagens

R6. Organizar o trabalho em camadas (layers)

R7. Definir o formato do ficheiro, salvar, exportar e imprimir as imagens

- Arquitetura do programa e area

de trabalho Identificar os principais - Sentido de responsabilidade

programas informaticos para a

SR . AUt :
edigdo de imagens bitmap utonomia

- Ferramentas de selegdo

Identificar a diferenca entre pixel Disponibilidade para aprender

- Ferramentas de manipulagao de e vetor - Curiosidade

imagem

Aplicar métodos e técnicas de - Persisténcia

- Manipulagdo de camadas (layers) tratamento e edicdo de imagens

- organizacdo do processo de bitmap

edigdo . :

s Identificar os sistemas de cor

» Edigdo e manipulagdo de texto - Identificar formatos de ficheiros

Documentos - caracteristicas e * Adequar as resolugdes das

formatos Imagens
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Editar imagens bitmap:

CD1. Formatando corretamente a pagina de trabalho tendo em conta a resolugdo da imagem em funcdo do
canal de difusao

CD2. Selecionando corretamente as ferramentas do programa para editar e manipular imagens e texto
CD3. Utilizando camadas (layers) para gerir corretamente o processo de edicdo da imagem
CD4. Usando de forma adequada os sistemas de cor tendo em conta o canal de difusao da imagem

CD5. Salvando e exportando nos formatos corretos tendo em conta o canal de difusdo da imagem

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Graficas

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagbes informaticas de edi¢do de imagens bitmap
Referéncias sobre tutoriais de edicdo de imagens
Imagens para editar

UC COMUM COM:
TECNICO DE ARTES GRAFICAS

OPERADOR DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 0000 | Infografia

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2
R3

. Sistematizar a informacao

. Definir a linha grafica

Fazer a

Briefing de comunicagdo

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicagdo grafico -
(Design Thinking)

Criatividade e processo criativo

Infografia- Contextualizagao
historica e principios base

Principios da comunicagdo visual

Leis da percecao visual (Leis da
Gestalt ou psicologia da forma)

Maquetes e protétipos; mockups;

gestao de ficheiros digitais e
arquivo

composicdo

R5. Elaborar esbogos para testar a legibilidade da informacdo a infografar

dos elementos visuais

Interpretar um briefing

Aplicar técnicas de pesquisa e
selecdo de informagao

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Relacionar informacao

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo

criativo

Estruturar arquitetura de
informacao

Estabelecer hierarquia de
informacdo

Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Preparar um projeto de
comunicagao visual para ser
entregue

R4. Criar os elementos visuais que constituem a infografia (icons; sinais, signos, iconografia e pictografia)

R6.

magquetizar a infografia

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Objetividade

Sensibilidade estética e criativa
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Criar infografias:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing
CD2. Adequando a linha grafica ao publico-alvo e a funcdo da peca infografica

CD3. Estabelecendo uma hierarquia de informagdo adequada a narrativa da peca infografica

CD4. Utilizando programas informaticos adequados a produgdo da infografia tendo em conta a sua fungdo

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais; revistas)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagBes informaticas de edicdo de imagem estatica
Aplicagbes informaticas de edicdo de vetores e edigdo eletronica
Bancos de imagem bitmap e/ou vetorial

Estudos de caso de infografias

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UC 0000 | Criar imagens em projetos de comunicacdo grafica

UFCD 0000 | Imagem aplicada a comunicacdo grafica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Distinguir diferentes tipos de imagens.
R2. Manipular diferentes tipos de imagens.
R3. Utilizar e construir imagens em resposta a objetivos comunicacionais.

R4. Articular imagens com grafismos e tipografia para um projeto grafico.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Contexto historico, social e
cultural da imagem na
comunicacdo grafica e nos mass
media

- Elementos da semiodtica da
imagem

Criatividade e processo criativo

- Tipologias da imagem em design
de comunicagao

- Técnicas de captacdo e
manipulagao de imagem

- Direitos de utilizacdo da imagem,
de autor e conexos

Maquetes e prototipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

Classificar imagens

Interpretar o significado das
imagens

Aplicar técnicas de processo
criativo

Adequar as imagens ao conceito
dos projetos graficos

Apresentar conceitos através de
imagens

Manusear programas
informaticos de edicdo de
imagens

Reconhecer os direitos de autor
das imagens

Preparar imagens para entrega e
difusdo

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Sentido critico

Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Respeito pela legislacdo em vigor

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar imagens em projetos de comunicagdo grafica:

CD1. Adequando os conceitos das imagens aos objetivos comunicacionais propostos.

CD2. Articulando imagens com grafismos e tipografia de forma legivel e harmoniosa.

CD3. Selecionando e utilizando corretamente programas informaticos de edicdo de imagem.

CD3. Justificando as opcBes escolhidas tendo em conta a funcdo da imagem.
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Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais; revistas)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Regulamentagdo sobre direitos de autor na utilizacdo de imagens
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores
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UC 0000 | Aplicar a tipografia em projetos de comunicacdo grafica

UFCD 0000 | Tipografia aplicada a comunicacdo grafica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.
R6.

Pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas
Selecionar as familias tipograficas a usar no projeto grafico

Aplicar as familias tipograficas selecionadas as pecas graficas do projeto
Manipular a tipografia para obter legibilidade

Relacionar os tipos de letra com os elementos constituintes do projeto

Fundamentar a escolha e utilizagdo das familias tipograficas

CONHECIMENTOS APTIDOES

ATITUDES

- Introducdo a tipografia - Contexto
historico e evolugdo tecnoldgica

- Tipos de letra - Adequacdo e

Reconhecer a importancia da
tipografia na comunicacao visual

Sentido de responsabilidade

Autonomia
Identificar a evolucdo historica

. . Sensibilidade estética e criativa
da tipografia

integracdo da tipografia ao estilo
e composicdo grafica

- Leitura e legibilidade

- Contraste, énfase e ritmo da letra
na composicao grafica

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Caracterizar a nomenclatura das
principais familias e grupos
tipograficos

Reconhecer os fundamentos da
composicdo tipografica.

Adaptar a tipografia a sua funcdo
num projeto grafico

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Sentido de organizacgao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Aplicar a tipografia em projetos de comunicacdo grafica:

CD1. Adequando ao conceito e & linha grafica do projeto

CD2. Adequando aos meios de comunicagdo que integram o projeto grafico

CD3. Manipulando a tipografia para obter legibilidade tendo em conta o espago dtico, o contraste e a mancha

grafica.

CD4. Utilizando corretamente os programas informaticos para o desenvolvimento do projeto grafico
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CD5. Justificando a escolha das familias tipograficas tendo em conta o conceito do projeto e a linha grafica

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores
Aplicagdes informaticas de edi¢do de edicdo eletronica
Estudos de caso de trabalho tipografico

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 00000

Identidade Visual

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1
R2

. Analisar o briefing e

. Criar um conceito visual e uma linha grafica para o logotipo

pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R3. Elaborar esbocos para testar o conceito e a funcionalidade do logotipo

R4. Maguetizar o logotipo

R5. Elaborar o manual de normas graficas de aplicagdo do logotipo

R6. Fazer 0 racional criativo do conceito e linha grafica do logotipo
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Briefing de comunicacao

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicacao grafico - Design
Thinkin

Criatividade e processo criativo

Leis da percecdo visual - Leis da
Gestalt ou psicologia da forma

Logotipo - Funcdo; Aplicacdes;
Estrutura; Componentes

Manual de normas graficas de
logotipo

Etica e a cultura profissional

Maquetes e prototipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo
criativo

Relacionar informacao visual

Utilizar a cor e a tipografia como
ferramentas de comunicagao

Definir normas graficas para a
aplicacao de logotipos
Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas

informaticos

Preparar um projeto de
comunicacdo visual para ser
entregue

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Flexibilidade cultural

Sensibilidade estética e criativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar projetos de logotipo e manual de normas:

CD1. Tendo em consideragdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing
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CD2. Estabelecendo as normas graficas de aplicacdo do logotipo
CD3. Utilizando programas informaticos adequados a produgdo do logotipo e manual de normas

CD4. Justificando o conceito e a linha gréfica tendo em conta as caracteristicas do publico-alvo e os valores
da marca

Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicagOes informaticas de edicdo de vetores

Bancos de imagem bitmap e/ou vetorial

Estudos de caso de logotipos e manuais de normas
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UFCD 00000 | Estacionario grafico

PONTOS DE CREDITO: 2,25

. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R1
R2
R3
R4
RS

R6.

. Definir as pecas de estacionario da marca

. Definir a linha grafica e elaborar o Key visuals

. Maquetizar e prototipar as pecas de estacionario

. Elaborar o manual de normas da utilizacdo das pecgas de estacionario

Elaborar o]

Briefing de comunicagdo

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicagdo grafico - Design
Thinkin

Criatividade e processo criativo

Identidade visual - estratégias de
comunicagdo; meios e suportes;
consisténcia grafica.

Manual de normas graficas
Etica e a cultura profissional

Maquetes e prototipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

brandboard

e fazer 0 racional

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo
criativo

Relacionar informacgao visual

Definir normas para a identidade
visual de uma marca

Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Preparar um projeto de
comunicagao visual para ser
entregue

criativo da linha grafica

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizagao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar Projetos de identidade visual:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Estabelecendo uma relacdo coerente entre a linha grafica do estacionario com a do logotipo da marca
CD3: Aplicando corretamente as normas graficas de aplicacdo do logotipo

CD4. Utilizando programas informaticos adequados a produgdo das pegas de estacionario

CD5. Estabelecendo de forma clara as normas graficas de utilizagdo do estacionario

CD6. Fundamentado a linha grafica tendo em conta os valores da marca

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicacBes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacGes informaticas de edicdo de vetores

Bancos de imagem bitmap e/ou vetorial

Estudos de caso de projetos de estacionario

OBSERVACOES
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UFCD 0000 | Edicdo de layout de paginas

PONTOS DE CREDITO: 2,25

- Introducdo a aplicacdo
informatica de paginagdo

- Composicao e tratamento de
texto

- Criacdo e gestdo de paginas no

documento

Processo de organizacao do
documento - Utilizagdo de
camadas (layers)

- Criagdo e gestdo de cores

grafismos

- Criacdo e utilizagao de fluxos de
texto no documento

Formato do texto - colunas e
blocos

- Importacao de textos, imagens e

R1. Criar um documento, formatar e organizar as paginas de trabalho
R2. Importar e aplicar texto, imagens e graficos ao layout pré-definido
R3. Organizar o trabalho em camadas (layers)

R4. Selecionar os sistemas de cor e aplicar cores e grafismos as paginas e textos

R5. Definir o formato do ficheiro, salvar, exportar e imprimir

Identificar os principais
programas informaticos para
paginagao

Caracterizar os elementos e a
estrutura da uma pagina e de
uma publicacdo

Aplicar métodos e técnicas de
tratamento de texto e de
paginagao.

Interpretar maquetas e layouts
Identificar os sistemas de cor

Identificar formatos de ficheiros

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Disponibilidade para aprender
Curiosidade

Persisténcia
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Editar Layout de paginas para publicacdes digitais e de desktop:
CD1. Formatando e organizando corretamente as paginas de trabalho tendo em conta o canal de difusdo

CD2. Selecionando corretamente as ferramentas do programa para editar texto e posicionar imagens no
layout pré-definido

CD3. Utilizando camadas (layers) para gerir corretamente o processo edicao do layuot
CD4. Usando de forma adequada os sistemas de cor tendo em conta o canal de difusdo

CD5. Salvando e exportando nos formatos corretos tendo em conta o canal de difusdo

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edigdo de Layout de paginas
Referéncias sobre tutoriais de edicdo de texto e paginacdo
Layout de paginas para editar

Textos, imagens e grafismos para aplicar no layout de paginas

UC COMUM COM:
TECNICO DE ARTES GRAFICAS

OPERADOR DE ARTES GRAFICAS
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UC 00000 | Criar ilustragGes em projetos de comunicagdo grafica

UFCD 00000 | Ilustragbes de comunicagao grafica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1
R2
R3

. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas
. Criar o conceito para uma narrativa visual

. Definir a linguagem grafica

R4. Elaborar esbocos
R5. Elaborar a ilustracdo e aplica-la no seu contexto (Mockups)
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Briefing de comunicagao - Interpretar um briefing - Sentido de responsabilidade
Fontes e recursos para pesqguisa - Identificar referéncias e - Autonomia
de referéncias e tendéncias tendéncias estéticas e criativas

L o Pensamento critico
esteticas e criatives Aplicar técnicas de processo
Sensibilidade estética e criativa

Criatividade e processo criativo criativo
- o o Respeito pela legislagdo em vigor
Ilustracao como disciplina - Definir técnicas, suportes e P P glslac g
auténoma formatos para ilustracées
Principios da comunicacdo visual | - Testar conceitos e linguagens
visuais

Leis da percecdo visual (Leis da
Gestalt ou psicologia da forma) - Utilizar ferramentas digitais,

Direitos de autor analogicas ou hibridas

. Comunicar através de meios
Maqguetes e prototipos; mockups;

gestao de ficheiros digitais e visuals

arquivo - Preparar um projeto de
comunicacdo visual para ser
entregue

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar ilustragBes em projetos de comunicagdo grafica:

CD1. Tendo em consideragdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Adequando o conceito e linguagem visual ao publico-alvo e a funcdo da ilustracdo

CD3. Selecionando os materiais e técnicas tendo em conta a narrativa visual e a fungdo da ilustragdo

CD4. Fundamentado o conceito e a linguagem visual da ilustracdo tendo em conta as caracteristicas do

publico-alvo e os objetivos estabelecidos
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Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais; revistas; livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Regulamentagdo sobre direitos de autor na utilizagdo de imagens
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagOes informaticas de edicdo de imagem estatica e em movimento
Aplicagdes informaticas de edi¢do de vetores

Materiais de desenho diversificados

Bancos de imagem
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UFCD 00000 | Tipografia

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Pesquisar elementos graficos

R2. Desenhar os caracteres do alfabeto
R3. Vetorizar o alfabeto

R4. Exportar e publicar o alfabeto

R5. Fundamentar o conceito e funcionalidade do alfabeto

- Contextualizacdo cultural e
histérica do desenho da letra e do
design de comunicacao

Reconhecer a importancia da
tipografia

Identificar a evolugdo historica

N da tipografia
- Ideogramas, caracteres nao

latinos e latinos - Caracterizar a nomenclatura das
principais familias e grupos

- tipograficos
- Glossario, nomenclatura e
anatomia da letra - Reconhecer os fundamentos da

composigdo tipografica.

. Sistemas de classificacdo, grupos Relacionar familias tipograficas
e familias tipograficas com conceitos visuais

Atribuir uma funcionalidade a um

- Estrutura da letra, modelagdo e alfabeto

variagao - Selecionar e utilizar programas
informaticos

- Principais formatos, recursos,
tecnologias e técnicas

- Leitura e legibilidade

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizacgdo
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Criar uma familia tipogréfica:
CD1. Criando um alfabeto com caracteres grafica e estruturalmente coerentes

CD2. Criando um alfabeto funcional tendo em conta a estrutura da letra, o espaco entre letras (Kerning) e o
espaco entre linhas

CD3. Selecionando e utilizando corretamente os programas informaticos e plataformas digitais para
vectorizacdo e edicao de caligrafia

CD3. Justificando as opgBes escolhidas tendo em conta o conceito e a funcionalidade da familia tipografica

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicagBes informaticas de edicdo de vetores
Aplicagdes informaticas de edigdo eletronica
Plataforma browser de caligrafia

Estudos de caso trabalho tipografico
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UFCD 00000 | Projeto de branding

PONTOS DE CREDITO: 2,25

Elaborar o  brandboard

Briefing de comunicagdo

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicagdo grafico - Design
Thinkin

Criatividade e processo criativo

Branding - estratégias de gestdo
da comunicagdo de marcas

Etica e a cultura profissional

Maquetes e protétipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

R2. Definir as pecas graficas para a estratégia de branding da marca
R3. Definir a linha grafica e elaborar o Key visuals
R4. Maquetizar e prototipar as pecas graficas

R5.

e fazer o racional

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo
criativo

Efetuar e aplicar estratégias de
branding

Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Preparar um projeto de
comunicagdo visual para ser
entregue

Fundamentar estratégias de
branding

criativo

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

da estratégia de  branding

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizagao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar projetos de branding:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Aplicando de forma coerente a identidade visual da marca a linha grafica das pecas graficas
CD3. Aplicando corretamente as normas graficas da marca

CD4. Utilizando programas informaticos adequados a produgdo das pecas graficas

CD5. Justificando a selecdo das pecas graficas tendo em conta as caracteristicas do publico-alvo, as
necessidades de comunicacdo da marca e o0 seu posicionamento

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicacBes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacGes informaticas de edicdo de vetores e edicdo electronica
Bancos de imagem bitmap e/ou vetorial

Estudos de caso de estratégias de branding

OBSERVACOES
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Criar projetos graficos de comunicagdo e publicidade

UFCD 00000

Projeto grafico de comunicagdo e publicidade

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2. Criar o conceito de comunicacdo e a linha grafica

R3. Elaborar esbogos, moodboars e key visuals para testar o conceito e a linha grafica

R4. Maquetizar e prototipar as pegas graficas

R5. Fazer 0 racional criativo do conceito de comunicacao
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Publicidade - Contexto historico
Briefing de comunicacao

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicacao grafico - Design
Thinking

Criatividade e processo criativo
Meios e suportes de comunicagao
Etica e cultura profissional

Maquetes e prototipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo
criativo

Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Preparar as pecas graficas para
entrega

Fundamentar conceitos de
comunicacao

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizagao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber projetos em wireframe para produtos digitais:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Adequando o conceito de comunicagdo e a linha grafica de forma coerente as varias pegas graficas do

projeto

CD3. Utilizando programas informaticos adequados & producdo de cada pega grafica

CD4. Justificando o conceito e a linha grafica da campanha tendo em conta as caracteristicas do publico-

alvo e o posicionamento da marca
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Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica e em movimento
AplicagOes informaticas de edicdo de vetores e edicdo eletronica
Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de campanhas publicitarias
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UFCD 0000 | Graficos 3D

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Recolher referéncias visuais relacionadas com o objeto a modelar

R2. Criar esbogos do layout geral e dos elementos-chave

R3. Selecionar um programa de modelagem 3D e criar a drea de trabalho
R4. Criar geometrias tridimensionais para representar o objeto a modelar
R5. Aplicar texturas

R6. Configurar a iluminacao

R7. Renderizar 0 modelo para visualizagao, salvar e exportar

Diferentes programas 3D e

: o Identificar os principais - Sentido de responsabilidade
respetivas caracteristicas

programas informaticos 3D Autonomia

- Arquitetura do programa e area - Reconhecer as terminologias de bi ibilidad q
de trabalho modelacio 30 isponibilidade para aprender
N : , - Curiosidade
- Caracterizacdo do ambiente 3D e | * Aplicar metodos e tecnicas de )
seus objetos modelacao 3D - Persisténcia

Compreender como funciona a

- Comandos de transformacao - o )
iluminacdo de objetos

movimentagao, rotagdo e

alteracao de escala - Identificar a importancia da
modelacdo 3D na pratica do
- Iluminagdo design
Rendering - Finalizar o projeto + Criar rotinas e processos de
para visualizacdo trabalho

Criar gréaficos 3D:
CD1. Selecionando e operando programas de modelagdo 3D
CD2. Aplicando as técnicas de modelacdo 3D

CD3. Renderizando o projeto tendo em conta os canais de difusdo

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas
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Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicagOes informaticas de modelagdo 3D
Referéncias sobre tutoriais de modelagdo 3D
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UFCD 00000

Motion graphics de logotipos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R5. Salvar e exportar a

animacdao  par

R1. Criar uma narrativa visual e elaborar o storyborad

R3. Executar a animagado do logo e organizar o projeto em camadas

R4. Selecionar e aplicar som e/ou musica na animagao

publicar em

diferentes

R2. Selecionar o programa informatico, abrir o documento e preparar o ambiente de trabalho

media e  suportes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Programas de animacao grafica e
0 ambiente de trabalho

Metodologia de trabalho
Processos e técnicas de animacao
Principais ferramentas

- Som e musica

Adaptacdo a varios media e
dispositivos

Identificar os principais
programas informaticos para a
realizacdo de animacdo grafica

Caracterizar os elementos e a
estrutura da uma animacgao
grafica

Utilizar a nomenclatura referente
a animacao grafica

Aplicar métodos e técnicas de
animacao grafica

Comunicar através de meios
audiovisuais

Preparar um projeto de
animacao grafica para difusdo

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Organizagao

Sensibilidade estética e criativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Realizar Motion graphics de logotipos:

CD1. Tendo em consideracdo a linha grafica e as normas de utilizacdo do logotipo

CD2. Selecionando e manuseando adequadamente o programa de animacdo grafica

CD3. Adequando o formato da animacdo a diferentes media e suportes

CD4. Exportando a animagado tendo em conta a utilizacdo em diferentes media e suportes

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas
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Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Logotipo a ser animado

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem em movimento
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores

Bancos de sons
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UFCD 00000 | Cartaz

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2. Criar o conceito de comunicacdo visual

R3. Elaborar esbocos

R4. Executar o cartaz, maquetizar e prototipar

R5. Fundamentar

- Cartaz -Contexto historico,
social, econémico, artistico e
politico
Objetivos e funcionalidade do
cartaz

- Materiais, tecnologias e formatos
na produgdo de cartazes

- Fases de desenvolvimento de um
cartaz
Briefing de comunicagdo

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Criatividade e processo criativo
Direitos de autor

Maquetes e prototipos; mockups;
gestdo de ficheiros digitais e
arquivo

0 conceito

Reconhecer o contexto histérico,
social e econdmico do cartaz

Identificar os objetivos e
funcionalidade de um cartaz.

Identificar as técnicas, materiais
e formatos na producdo de
cartazes

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar técnicas de processo
criativo

Testar conceitos e linguagens
visuais

Utilizar ferramentas digitais,
analdgicas ou hibridas
Comunicar através de meios
visuais

Preparar um projeto de cartaz
para ser entregue

do cartaz

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Pensamento critico
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Respeito pela legislacdo em vigor

Criar cartazes:

CD1. Tendo em consideragdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Adequando o conceito e linguagem visual ao publico-alvo e a fungdo do cartaz
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CD3. Adequando a composicdo dos elementos que constituem o cartaz a hierarquia de informagdo
estabelecida no briefing.

CD4. Selecionando os materiais e técnicas tendo em conta a fungdo do cartaz.

CD5. Fundamentado o conceito e a linguagem visual do cartaz tendo em conta as caracteristicas do publico-
alvo e 0s objetivos comunicacionais

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais; revistas; livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Regulamentagdo sobre direitos de autor na utilizagdo de imagens
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores

Bancos de imagem
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UC 00000 | Avaliar processos de impressao e acabamentos

UFCD 00000 | Processos de impressao e acabamentos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Caracterizar o contexto historico e a evolugdo tecnoldgica dos processos de impressdo e acabamentos
R2. Caracterizar os diferentes processos de impressao e acabamentos
R3. Enumerar as fases de producdo da obra impressa e acabamentos

R4. Estabelecer as vantagens e desvantagens de cada um dos processos de impressao e acabamentos para a
finalidade de diferentes produtos graficos

R5. Enumerar os aspetos criticos na impressdo e acabamentos de trabalhos  gréaficos

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Processos de impressdo e
acabamentos - Contexto histdrico
e evolugdo tecnoldgica

- Processos de impressao
planograficos - Offset, Litografia

- Processos de impressdo
Ocograficos - Rotogravura e
Tampografia e gravura

- Processos de impressdao
relevograficos - Flexografia,
tipografia e xilogravura

- Processos de impressao
permeograficos - serigrafia e
stencil

- Processo de impressdo sem
matriz - Jato de tinta e laser

- Acabamentos simples de
encadernacao e especiais

- Fases de execugdo de obra
impressa

- Aspetos a considerar na
impressdo de trabalhos graficos

Reconhecer o contexto histdrico
e a evolugdo tecnologica dos
processos de impressao e
acabamentos

Reconhecer os diferentes
processos de impressao e
acabamentos

Identificar as vantagens e
desvantagens de cada um dos
diferentes processos de
impressao e acabamentos

Relacionar os processos de
impressdo e acabamento com a
finalidade do produto grafico.

Produzir pareceres técnicos de
acompanhamento de produgado
grafica

Identificar técnicas de impressdo
e acabamento

Identificar os materiais para
cada tipo de impressao e
acabamento

Disponibilidade para aprender
Curiosidade

Sentido critico
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Avaliar processos de impressdo:

CD1. Caracterizando contexto historico e a evolugdo tecnoldgica dos processos de impressdo e acabamento
CD2. Caracterizando os diferentes processos de impressao

CD3. Enumerando as principais fases de producao da obra impressa

CD4. Enumerando as principais vantagens e desvantagens de cada um dos processos de impressdao e
acabamento para a finalidade de diferentes produtos graficos

CD5. Enumerando os principais aspetos criticos na impressdo e acabamento de trabalhos graficos

Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Referéncias bibliograficas sobre a impressdo grafica
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UFCD 0000 | Paginacdo de publicacdes

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Determinar colunas e blocos de texto, definir os estilos de paragrafo e de caracter

R2. Selecionar os sistemas de cor e aplicar cores e grafismos as paginas e textos
R3. Criar o layout da publicacdo e aplicar em paginas mestras

R4. Efetuar a interagdo de texto e imagens e formatar tabelas

R5. Criar indices e notas de rodapé

R6. Organizar o trabalho em camadas (layers)

R7. Maguetizar a publicacdo, definir o formato do ficheiro, salvar, exportar e imprimir

- Criacdo de um documento -

! " . Identificar os principais - Sentido de responsabilidade
Dimensoes; Definicao da inf (ki
mancha; margens e sangrias programNas Informaticos para Autonomia
paginagao
. Organizagao
- Como njoldar 0 texto aimagens - | . Caracterizar os elementos e a g ¢
Interagdo de texto e imagens estrutura da uma pagina e de - Sentido estético e criativo

uma publicacdo

- Paginas mestras - Aplicar métodos e técnicas de

paginagao de publicagdes.
- Colunas e as Baseline Grid
Interpretar maquetas e layouts

- Estilos de paragrafo e de caracter Identificar os sistemas de cor

- Listas e indices - Identificar formatos de ficheiros
- Tabelas

- Notas de rodapé

- Saldas e analise de provas

- Técnicas de maquetizagdo revisao
e acertos de provas

Preparagao para impressao

Paginar publicagdes:
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CD1. Formatando e organizando corretamente as paginas mestras tendo em conta o layout definido

CD2. Selecionando corretamente as ferramentas do programa para criar o layout da pagina, editar e paginar
o texto

CD3. Utilizando camadas (layers) para gerir corretamente o processo de construgdo do layuot das paginas
CD4. Usando de forma adequada os sistemas de cor tendo em conta o canal de difusdo

CD5. Salvando e exportando nos formatos corretos tendo em conta o canal de difusdo

Departamentos criativos de empresas de comunicacdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edigdo de Layout de paginas
Referéncias sobre tutoriais de edicdo de texto e paginacdo
Textos, imagens e grafismos para construir layout de paginas

UC COMUM COM:
TECNICO DE ARTES GRAFICAS

OPERADOR DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 0000 | Projeto de design editorial para uma publicagdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1.
R2.
R3.
R4.
R5.
R6.

- Introdugdo ao design editorial

- Organizacao de um documento T ) e Autonomia
economicos do design editorial
- Elementos graficos de uma pagina | . Distinguir as funcdes do design | | O 91123640
editorial - Flexibilidade cultural
- Projeto editorial
Reconhecer os conceitos - Sentido estético e criativo
- Design editorial e design relacionados com o design
estratégico editorial

- Componentes técnicas e estruturais
dos suportes editoriais

. FonteAs g recursos Par@ pesqg@a de informacso
referéncias e tendéncias estéticas e
criativas - ldentificar formatos em design
editorial

- Maguetes e prototipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e
arquivo

Analisar os objetivos comunicacionais propostos e pesquisar referéncias e tendéncias editoriais
Planear o projeto de design editorial

Criar a linha grafica editorial, a narrativa visual e o fluxo da informacgdo grafica da publicagdo
Criar o layout da publicagdo e aplicar em paginas mestras

Executar o projeto de design editorial

Maquetizar a publicagdo, definir o formato do ficheiro, salvar, exportar e imprimir

Caracterizar os fatores - Sentido de responsabilidade
historicos, sociais, culturais e

Aplicar técnicas de design
editorial

Diferenciar a hierarquia de

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Comunicar através de meios
visuais

Criar projetos de design editorial para publicagBes:

CD1. Planeando o projeto definindo o formato e o n® de paginas tendo em conta o suporte de difusdo

(impresso, ecra ou em rede)
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CD2. Criando uma linha grafica editorial, uma narrativa visual e um fluxo da informagdo tendo em conta os
objetivos comunicacionais

CD3. Executando o projeto de design editorial respeitando as técnicas de paginagdo de publicacbes adequadas
ao suporte de difusdo

CD4. Salvando e exportando nos formatos corretos tendo em conta o suporte de difusdao

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais
Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Objetivos comunicacionais do projeto
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edigdo de Layout de paginas

Referéncias sobre tutoriais de design editorial

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UC 00000 | Criar estratégias de marketing e comunicagdo para uma marca

UFCD 00000 | Marketing e comunicagdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Definir o Marketing mix

R2. Definir o publico-alvo e criar uma persona

R3. Analisar a concorréncia e os fatores politicos, econdmicos, sociais e tecnoldgicos (andlise PEST) e fazer a

analise SWOT

R4. Elaborar o brand compass

R5. Criar o posicionamento do produto ou servico

R6. Definir os pontos de contacto com o publico-alvo e identificar meios e suportes de comunicagdo

R7. Definir o]

tom e 0 modo

da comunicagao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Conceito de Marketing

Relacdo entre o marketing e a
comunicagao

Conceito de marca; produto e
servico

Marketing mix

Conceito de mercado
Posicionamento de marca
Tipos de concorréncia
Analise SWOT

Plano de marketing

Brand compass

Meios e suportes de comunicagao

publicitaria
Estratégia de comunicagao
Criatividade e processo criativo

Etica e cultura profissional

Identificar a acdo do marketing

Descrever a evolucdo historica
da acdo do marketing

Compreender o conceito de
marca

Distinguir produto de servico

Identificar referéncias e
tendéncias de mercado

Identificar os pontos chave de
uma estratégia de marketing

Identificar os pontos chave de
uma estratégia de comunicagdo

Relacionar a estratégia de
comunicagdo com a estratégia
de marketing

Utilizar ferramentas de processo
criativo

Reconhecer os valores éticos das
marcas

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Pensamento critico
Criatividade

Gestdo de tempo




CQ:iiis ANQQEP

ENSINO PROFISSIONAL

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar estratégias de marketing e comunicagdo para uma marca:

CD1. Garantindo que a estratégia de marketing estd em conformidade com a regulamentacdes legal e padroes
éticos

CD2. Descrevendo as caracteristicas do produto ou servico tendo em conta os 4 P’s do marketing mix

CD3. Caracterizando o publico-alvo e definindo uma persona

CD4. Realizando uma analise SWOT tendo em conta a concorréncia e os fatores politicos, econémicos e
sociais relacionados com o produto ou servico

CD5. Definindo um posicionamento com uma proposta de valor diferenciada da concorréncia
CD6. Garantindo consisténcia na comunicacdo, adequando o tom e o modo aos varios meios de comunicacdo

CD7. Identificando meios e suportes de comunicacao tendo em conta os pontos de contacto da marca com
0 publico-alvo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Gabinetes de marketing e comunicagao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicacBes informaticas de edicdo de texto

AplicacGes informaticas para apresentacées

Estudos de caso de estratégias de marketing e comunicacdo

OBSERVACOES
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UFCD 00000

Campanha de comunicagdo publicitaria

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1
R2
R3
R4
R5
R6

. Analisar o briefing de comunicacdo e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

. Criar a estratégia e o conceito de comunicagao

. Selecionar 0os meios e suportes para a campanha de comunicagao

. Elaborar esbocos, moodboars e key visuals para testar o conceito e a linha grafica

. Maquetizar e prototipar pegas da campanha de comunicacao

.Fazer o racional criativo

da

estratégia e do conceito

da

campanha de comunicagao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Briefing de comunicacao

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Metodologia projetual em design
de comunicacao grafico - Design
Thinking

Criatividade e processo criativo

Publicidade - caracterizacdo;
areas de intervencdo

Estratégia de comunicagao
publicitdria - o brand compass

Meios e suportes de comunicagao
Etica e cultura profissional

Maquetes e prototipos; mockups;
gestdo de ficheiros digitais e
arquivo

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Aplicar metodologia projetual
(Design Thinking)

Aplicar técnicas de processo
criativo

Utilizar o brand compass

Aplicar conceitos a diferentes
meios e suportes publicitarios

Comunicar através de meios
visuais

Selecionar e utilizar programas
informaticos

Preparar as pecas da campanha
para entrega

Efetuar a direcdo de arte na
producdo de pecas de
comunicagdo

Fundamentar estratégias e
conceitos de comunicacao

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizacgao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar projetos graficos de comunicagdo e publicidade:
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CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing
CD2. Adequando a estratégia de comunicagdo e o conceito ao publico-alvo da campanha de comunicacdo

CD3. Construindo pecas graficas para meios e suportes de comunicacdo diversificados aplicando o mesmo
conceito de comunicacdo aos varios meios e suportes

CD4. Utilizando programas informaticos adequados a produgdo de cada peca grafica tendo em conta as
caracteristicas técnicas dos meios e suportes

CD5. Justificando a escolha dos meios e suportes de comunicagao em fungao dos pontos de contacto com o
publico-alvo

CD6. Justificando o conceito e a linha grafica da campanha tendo em conta as caracteristicas do publico-
alvo e o posicionamento da marca

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Dispositivos tecnolodgicos com acesso a internet.

AplicacGes informaticas de edicdo de imagem estatica e em movimento
AplicacBes informaticas de edigcdo de vetores e edicdo eletronica
Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de campanhas publicitarias

OBSERVACOES
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UC 00000 | Conceber projetos graficos para embalagens

UFCD 00000 | Embalagem

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2. Selecionar e prototipar o cortante da embalagem, distribuir a informacdo grafica pelas partes que a constituem
e testar a sua funcionalidade

R3. Usar um programa de edicdo de vetores para maquetizar a embalagem (editar o cortante, ajustd-lo a sua
funcdo e aplicar os grafismo e elementos informativos)

R4. Imprimir o cortante maquetizado e prototipar, fazer ajustes e voltar a maquetizar se necessario

R5. Preparar 0s ficheiros digitais para impressao em grafica

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

- Design de embalagem - Contexto

o . L Reconhecer o contexto historico,
historico, social e economico

social e econémico da

Sentido de responsabilidade

Autonomia

- Embalagem - Finalidades e
pProcessos

- Bidimensionalidade versus

tridimensionalidade no design de
comunicacdo grafica

Normas legais sobre embalagens

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Artes finais, maquetizacao.
Prototipagem e gestdo de
ficheiros digitais

embalagem

Identificar questdes ligadas a
economia de materiais, a
ecologia e sustentabilidade na
produgdo de embalagens

Identificar as técnicas, materiais
e formatos na producgao de
embalagens

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Preparar um projeto de
embalagem para ser entregue

Organizagao
Sensibilidade estética e criativa
Respeito pela legislacdo em vigor

Consciéncia social e cidadania

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber projetos graficos para embalagens:

CD1. Selecionando e ajustando o cortante tendo em consideragdo a fungdo para a qual a embalagem vai ser
usada

CD2. Adequando a linguagem visual ao publico-alvo e a fungdo da embalagem
CD3. Adequando a informagdo constante na embalagem as normas legais
CD4. Selecionando os materiais e técnicas tendo em conta a fun¢do da embalagem

CD5. Preparando adequadamente os ficheiros digitais para impressao
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Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Regulamentagdo sobre embalagens

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores

Cortantes de embalagem

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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Conceber projetos em wireframe para produtos digitais

UFCD 00000

Design UX (User Experience)

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1

. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias do design e da tecnologia

R2. Aplicar e/ou analisar inquéritos individuais ou em grupo sobre as preferéncias e expectativas do utilizador

R3. Elaborar esbogos para mapear a interagao

R4. Selecionar o programa para executar o wireframe, abrir o documento e prepara o ambiente de trabalho

R5. Elaborar o wireframe e fazer prototipagem interativa

R6. Testar a usabilidade e a acessibilidade
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Briefing de comunicacao

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias do
design e da tecnologia

Meios digitais - Web e aplicacbes
mobile - caracteristicas e
funcionalidades

Programas de Wireframing- A
arquitetura do programa, area de
trabalho e ferramentas

Metodologia de design UX

Fontes de pesquisa sobre o
mercado e o publico-alvo

Principios do design
Acessibilidade em design

Etica em design

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias do design e da
tecnologia

Compreender o desenvolvimento
da web e das aplicacdes mobile

Identificar os principais
programas informaticos de
Wireframing

Identificar as etapas do processo
de trabalho do designer UX

Identificar métodos de pesquisa
para recolher dados sobre as
necessidades, comportamentos
e preferéncias dos utilizadores

Compreender os principios de
design inclusivo

Reconhecer o impacto do design
na sociedade

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizacgao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber projetos em wireframe para produtos digitais:

CD1. Tendo em consideragdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Criando um fluxo de interagdo acessivel ao utilizador
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CD3. Utilizando programas informaticos adequados a producdo do wireframe

CD4. Fazendo testes de usabilidade e acessibilidade analisando e corrigindo erros

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Mapas de wireframe

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagBes informaticas de Wireframing

Aplicagdes informaticas de edi¢do de vetores e edicdo de imagem
Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de design UX
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UC 00000 | Conceber o design para paginas web

UFCD 00000 | Paginas web

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias do design e da tecnologia
R2. Elaborar o Wireframe, fazer a prototipagem interativa

R3. Testar a usabilidade, a acessibilidade e o design responsivo

R4. Criar a linha grafica

R5. Elaborar os elementos graficos (icons, simbolos, botdes)

R6. Preparar os conteldos (textos. imagens, videos, animagoes, sons)

R7. Executar prototipagem final com contelidos e elementos graficos, exportar e publicar

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Briefing de comunicagao - Interpretar um briefing - Sentido de responsabilidade
Fontes e recursos para pesquisa - Identificar referéncias e - Autonomia
de referéncias e tendéncias do tendéncias do design e da L . . .
: ) , Consciéncia social e cidadania

design e da tecnologia tecnologia

, S ) Flexibilidade cultural
Sites - caracteristicas e - Compreender o desenvolvimento
funcionalidades da web + Sensibilidade estética e criativa
Estrutura de uma pagina web - Reconhecer a necessidade de um | = Sentido de organizagdo

layout intuitivo e ajustavel a
diferentes condigbes de
Ferramentas de concegao e visualizacdo
desenvolvimento

Tipografia e a cor na web

Reconhecer as caracteristicas da
Design UX/UI cor e da tipografia para

Fontes de pesquisa sobre o ambientes digitais

mercado e o publico-alvo - Identificar os principais
programas e plataformas

Principios do design ' L . .
informaticas para prototipar sites

Acessibilidade em design N
’ Identificar as etapas do processo
Etica em design de trabalho do designer UX/UI

Identificar métodos de pesquisa
para recolher dados sobre as
necessidades, comportamentos
e preferéncias dos utilizadores

Exportacdo para diferentes
plataformas

Compreender os principios de
design inclusivo
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Reconhecer o impacto do design
na sociedade

Reconhecer a importancia do
design responsivo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber o design de interface para dispositivos méveis:

CD1.
CD2.
CDh3.
CD4.
CDs.

CD6.

Tendo em consideragao os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

Criando um fluxo de interagdo acessivel ao utilizador

Utilizando programas e plataformas informaticos adequadas a prototipagem de sites

Fazendo testes de usabilidade, acessibilidade e responsividade do site, analisando e corrigindo erros

Utilizando adequadamente a cor e a tipografia tendo em conta as caracteristicas da visualizagdo em
dispositivos digitais

Adequando a linha gréfica e os contelidos aos objetivos comunicacionais

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Mapas de wireframe

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagBes informaticas e plataformas de prototipagem de sites
AplicagGes informaticas de edicdo de vetores e edicdo de imagem
Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de design UX/UI

OBSERVACOES
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Conceber o design de interface para dispositivos moveis

UFCD 00000

Design de interface para dispositivos moveis

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1

. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias do design e da tecnologia

R2. Elaborar o Wireframe, fazer a prototipagem interativa e testar a usabilidade e a acessibilidade

R3. Criar a linha grafica

R4. Elaborar os elementos graficos (icons, simbolos, botGes)

R5. Preparar os conteldos (textos. imagens, videos, animagoes, sons)

R6. Executar prototipagem final com conteudos e elementos graficos, exportar e publicar
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

Briefing de comunicacao

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias do
design e da tecnologia

Dispositivos e plataformas
moveis -aplicacbes mobile -
caracteristicas e funcionalidades

Ferramentas de concecdo e
desenvolvimento

Design UX/UI

Tipografia e a cor nos
dispositivos madveis

Fontes de pesquisa sobre o
mercado e o publico-alvo

Principios do design
Acessibilidade em design

Etica em design

Exportacdo para diferentes
plataformas

Interpretar um briefing

Identificar referéncias e
tendéncias do design e da
tecnologia

Compreender o desenvolvimento
das aplicacdes mobile

Identificar os principais
programas e plataformas
informaticas para prototipar
aplicacbes para dispositivos
moveis

Identificar as etapas do processo
de trabalho do designer UX/UI

Identificar métodos de pesquisa
para recolher dados sobre as
necessidades, comportamentos
e preferéncias dos utilizadores

Reconhecer as caracteristicas da
cor e da tipografia para
ambientes digitais

Compreender os principios de
design inclusivo

Reconhecer o impacto do design
na sociedade

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizagao
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CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber o design de interface para dispositivos moveis:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing
CD2. Criando um fluxo de interacdo acessivel ao utilizador

CD3. Utilizando programas informaticos adequados a prototipagem de aplicagdes moveis
CD4. Fazendo testes de usabilidade e acessibilidade analisando e corrigindo erros

CD5. Utilizando adequadamente a cor e a tipografia tendo em conta as caracteristicas da visualizacdo em
dispositivos digitais

CD6. Adequando a linha grafica e os contelidos aos objetivos comunicacionais

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Mapas de wireframe

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagGes informaticas e plataformas de prototipagem de aplicacdes para dispositivos moveis
AplicacGes informaticas de edicdo de vetores e edicdo de imagem

Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de design UX/UI

OBSERVACOES
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UFCD 0000

Arte-finalizacdo e preflight

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R4. Incluir margens e sangrias

R7. Configurar a

R1. Verificar a resolugdo das imagens

R2. Verificar os perfis e sistemas de cor

impressora e

R3. Verificar as fontes e converter em curvas quando se aplique

R5. Verificar erros ortograficos, gramaticais ou de layout

R6. Selecionar o formato do ficheiro, marcas de corte e de registo

verificar

a

prova de impressao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Processos de pré-impressao -
evolugdo tecnoldgica

- Processo e técnicas de preflight

- Compatibilidade e formatos de
ficheiros

- Producao de arte final

- Técnicas de compactacdo, envio
e troca de ficheiros

Fases de execucdo de uma obra
de pré-impressao digital

Reconhecer a evolugao
tecnoldgica dos processos de
pré-impressao

Reconhecer a diferenca entre
pré-impressao convencional e
digital

Reconhecer as vantagens e
desvantagens dos processos
convencionais e nao
convencionais

Aplicar técnicas de producgdo de
artes finais

Identificar as diferentes fases do
desenvolvimento dos processos
de pré-impressdo digital.

Disponibilidade para aprender
Curiosidade

Organizacao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Aplicar os processos de pré-impressdo digital:

CD1. Verificando a resolucdo das imagens

CD2. Verificando os perfis e sistemas de cor

CD3. Verificando as fontes e convertendo em curvas quando se aplique

CD4. Incluindo margens e sangrias

CD5. Verificando erros ortograficos, gramaticais ou de layout
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CD6. Selecionando o formato do ficheiro tendo em conta o processo de impressao e incluindo marcas de
corte e de registo

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Gréaficas

Pecas graficas para impressao

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicagOes informaticas de edicdo de vetores e edicdo eletronica
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Prestar informagdo sobre o setor de design de comunicacao

UFCD 00000

O setor de design de comunicagao

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar a informacao requerida acerca do setor de design de comunicagao

R2. Informar e esclarecer

cliente sobre 0 setor

de

design de comunicagao

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Design de comunicacao -
antecedentes historicos.

Influéncia socioecondémica do
setor.

Tipos de design de comunicagao
- (corporativo, publicitario,
editorial, web, motion, UX/UI)

Novas tendéncias do design de
comunicacdo - novos produtos e
Servicos.

Estratégias de produtos e
Servicos.

Fatores criticos de sucesso do
design de comunicacao em
Portugal.

Organismos internacionais do
design de comunicagao

Organismos nacionais e locais de
design de comunicagdo

Definicdo, carateristicas e
classificacdo de design de
comunicagdo

Comunicacao e relacionamento
interpessoal.

Legislacdo da atividade.

Identificar a evolugao e a
influéncia socioecondémica do
setor de design de comunicagao

Enumerar as novas tendéncias
do design de comunicacdo

Descrever o setor de design de
comunicacdo a nivel nacional e
internacional.

Utilizar técnicas de comunicacdo
verbal e ndo verbal assertiva.

Aplicar técnicas de interagao
orais e escritas.

Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do
setor de design de comunicagao

Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas
com o setor de design de
comunicacdo

Distinguir a organizagdo
funcional do design de
comunicagdo

Informar sobre as diferentes
atividades do design de
comunicagdo

Interpretar legislagdo relativa ao
design de comunicagao

Cuidado com a apresentacdo
pessoal e postura profissional.

Proatividade.
Empenho.
Sentido critico.
Empatia.
Escuta ativa.

Assertividade na comunicacao.
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Prestar informacgdo sobre o setor de design de comunicagdo:

CD 1. Contextualizando a sua evolugdo histdrica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento
de produtos e servigos em expansdo.

CD2. Adeguando a comunicacdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor.

Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

Relatdrios de atividade setorial.

Documentagdo técnica sobre o setor.

Legislacao reguladora do setor de design de comunicagdo

Exemplos de produtos/servicos inovadores.
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Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho em design de
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comunicagao

UFCD 00000 | Normas de seguranca e saude no trabalho em design de comunicacdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar os principios gerais sobre seguranca e saude no trabalho.

R2. Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e salde no trabalho.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
o , Identificar as normas - Responsabilidade pelas suas
Principios de seguranca e saude no , . ~
relativas a seguranca e acoes.
trabalho. . . AL
) - . . saude no trabalho. - Autonomia no ambito das suas
Normas e disposicOes relativas a ~
, ) Interpretar o plano de funcoes.
seguranca e saude em design de
T o seguranca do - Autocontrolo.
comunicacao - legislagao. ) : .
. estabelecimento. - Sentido de organizacao.
Plano de seguranca do estabelecimento. ) ~ .
2 ) Reconhecer os manuais | - Cooperacdo com a equipa.
Plano de prevencao de acidentes. .
~ - de seguranga. - Respeito pelas normas de
Plano de prevencao de incéndios. , i
~ Aplicar medidas de seguranca.
Plano de evacuacgao. ~ )
prevencao do risco.
Plano contra roubos. .
Aplicar os

Manuais de seguranca.

Meios e regras de seguranca em design de
comunicagdo

Equipamentos de protecdo individual (EPI),
métodos de supressdo da negligéncia e
falta de atencgdo, protecdo de maquinas e
ergonomia.

Regras de seguranga na condugao de
equipamento e na movimentagdo de
materiais - normas do vestuario,
prevencdo de choques elétricos,
movimentagao de pegas pesadas.

Causas de acidentes no trabalho -
acidentes de movimentagdo, choques e
quedas, acidentes provocados por
ferramentas e maquinas em movimento,
choques elétricos, acidentes provocados
por agentes quimicos e gases,
queimaduras.

Caixa de primeiros socorros.

SituacOes de emergéncia - perda de
sentidos, feridas aberta e fechada,
queimadura, choque elétrico,
eletrocuss®es, ataque cardiaco, entorses
ou distensdes, envenenamento,
queimaduras.

procedimentos em caso
de acidente de
trabalho.

Aplicar os
procedimentos de
emergéncia.

Aplicar medidas de
prevencgado de roubo.
Distinguir os diferentes
tipos de incéndio e
respetivos sistemas de
detecdo e de extingado.
Aplicar medidas de
prevencao de
incéndios.

Utilizar o extintor.
Utilizar equipamentos
de protecao individual.
Reportar a situagao de
emergéncia.
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Causas de incéndio - sistema de
agquecimento e cozedura, chaminé e tubos
de fumo, materiais inflamaveis, aparelhos
elétricos, trabalhadores e outras pessoas
fumadoras.

Tipos de incéndio.

Sistemas de detecdo.

Tipos de extintores.

Incéndio - plano de ataque, manipulacdo
de extintores, acionamento do sistema
automatico.

Técnicas de extingdo de incéndio de gas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Implementar as normas de sequrancga e saude no trabalho em design de comunicacdo:

CD1. Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranca e
preventivas.

CD2. Cumprindo as medidas de atuagdo em situagdo de emergéncia.

CD3. Respeitando 0 protocolo interno definido

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicacdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagdao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Legislagdo sobre seguranga e salde no trabalho.

Normativos especificos de seguranca e salde no trabalho.

Documentagdo sobre seguranga e salde no trabalho (relatdrios, folhetos, brochuras, outros).
Equipamentos de protegdo individual (EPI).

Planos de prevencdo de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia

OBSERVACOES
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UC 00034 | Colaborar e trabalhar em equipa

UFCD 00034 | Colaboracado e trabalho em equipa

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.
R2. Colaborar na aplicacdo de dindmicas facilitadoras do trabalho em equipa.

R3. Colaborar na definicdo de estratégias de resolugdo de problemas e de tomada de decisdo.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Identidade pessoal, social e
profissional.

Fendmenos da dinamica de grupo
- influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdo de grupo e
motivacdo individual.

Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

Equipa de trabalho - principios de
organizacdo de grupo vs. equipa
de trabalho, estilos
comportamentais, estrutura e
fases de desenvolvimento da
equipa, percecao de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagao e
colaboracao.

Comunicagdo assertiva - verbal e
nao-verbal, fatores facilitadores e
inibidores.

Canais de comunicagao
presencial e ndo presencial.

Importancia da comunicagao no
trabalho entre equipas - fluxos
de comunicagao, comunicagao
vertical e horizontal, feedback do
desempenho.

Técnicas de negociacao, de
resolugdo de problemas e de
tomada de decisao.

Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

Identificar as competéncias
individuais.

Identificar os papéis dos
membros da equipa -
competéncias e
responsabilidades.

Reconhecer a fase de
desenvolvimento de
competéncias na qual a equipa
se encontra.

Identificar os valores e as
principais competéncias
necessarios para a equipa atingir
o(s) objetivo(s) tracado(s).

Colaborar na definicao dos
mecanismos de coesdo e
controlo na equipa.

Colaborar na definicdo de tarefas
e prazos para alcancar os
objetivos tracados.

Participar na execucdo de tarefas
predefinidas para a equipa.

Aplicar técnicas de comunicagdo
em diferentes contextos.

Utilizar ferramentas de
comunicacao.

Partilhar informagao
presencialmente e/ou online.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcoes.

Autoconhecimento.
Automotivacao.
Assertividade.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperagdo com a equipa.

Empenho e persisténcia na
resolucao de problemas.

Sentido critico.

Sentido criativo.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Disponibilidade para aprender.

Respeito e valorizagao das
diferencas individuais.

Respeito pela sensibilidade e
bem-estar dos outros.

Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Gestdo de tempo - técnicas, - Formular ideias e sugestdes em
planeamento, autoavaliagao e diferentes contextos
otimizacdo das tecnologias. comunicacionais.

Trabalho online ou teletrabalho - - Trocar conhecimentos e
condicOes facilitadoras, equipas experiéncias.

4D e atitude partilhada. Identificar os principios

Salde no trabalho - sindroma de subjacentes a tomada de
burnout. decisdo.

Organizacdo das equipas na area | - Analisar problemas e tomar
profissional. decisdes.

Desenvolver rotinas em equipa
em momentos formais,
informais, presenciais e online.

Reconhecer sinais de burnout
proprio e/ou dos colegas.

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Colaborar e trabalhar em equipa:

CD1. Mobilizando 0s recursos pessoais para a obtengdo dos melhores resultados da equipa.
CD2. Aplicando técnicas de comunicacdo e negociacao adequadas aos interlocutores e ao contexto.
CD3. Analisando problemas e propondo solucdes.

CD4. Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes contextos.

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Ferramentas de interacdo, de comunicagdo e produtividade.
Recursos multimedia/audiovisuais.

Boas praticas na comunicagdo.

OBSERVACOES
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UC 00033

Comunicar e interagir em contexto profissional

UFCD 00033

Comunicagdo e relacionamento interpessoal em contexto profissional

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Preparar a mensagem a comunicar em contexto profissional.

R2. Informar e esclarecer diferentes interlocutores em contexto presencial e ndo presencial.

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
L . Organizar a informacdo a Responsabilidades pelas suas
Principios da comunicacao e do ; ~
) . comunicar. acoes.
relacionamento interpessoal - L ) AL
N Adaptar a comunicacao oral Autonomia no ambito das suas
processo, funcoes e elementos , : -
e escrita ao interlocutor e funcoes.

intervenientes.

Fatores facilitadores e inibidores da
comunicacao.

Comunicacao verbal (oral e escrita) e
comunicacdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressao facial e postura),
paralinguistica (tom, projecdo da voz,
pausas no discurso, sorriso, outros) e
proxémica (distancia espacial face a
alguém).

Canais de comunicagao presencial e
ndo presencial.

Comunicacdo telefonica - técnicas de
atencdo telefdnica, expressao verbal
e sorriso “telefénico”.

Comunicacdo através da internet
(navegadores, e-mail, redes sociais,
mensagens) - técnicas.
Comunicagdo escrita - normas.
Processo de escrita - planificacdo,
textualizagdo e revisdo.
Carateristicas dos estilos de
comunicagao - agressivo, passivo,
manipulador, assertivo.
Comunicacdo assertiva - vantagens,
componentes verbais e ndao-verbais,
técnicas.

Escuta ativa, empatia e controlo
emocional.

ao contexto.

Interpretar informacao de
diferentes interlocutores em
contexto presencial e ndao
presencial.

Identificar as expectativas
do interlocutor.

Utilizar técnicas de
comunicagdo verbal e ndo
verbal assertiva.

Formular questdes, pedir
esclarecimentos ou colocar
duvidas para interpretar
e/ou explicitar a
mensagem.

Partilhar informagdo com
diferentes interlocutores.

Reportar informagao
profissional.

Aplicar técnicas de interacdo
orais e escritas.

Aplicar técnicas de
tratamento e resolucao de
conflitos.

Autoavaliar o seu
desempenho no &mbito do
processo de comunicacao.

Cuidado com a imagem e
postura profissional.
Assertividade.

Escuta ativa.

Empatia.

Controlo emocional.
Autoconfianca.

Respeito pela diferenca.
Autoconhecimento.
Sentido critico.
Cooperagao com a equipa.
Sentido de organizagao.
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Processamento interno da informacao
- fonético, literal (significado) e
reflexivo (empatico).

Perguntas no processo de
comunicacdo - abertas, fechadas,
retorno, reformulagdo.

Mensagem - construgao, adaptagado,
envio, rececdo e interpretacgao.
Imagem e comunicagao -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressoes, expectativas e
motivacao.

Técnicas de programagdo
neurolinguistica (PNL) na
comunicacao.

RelacGes interpessoais no trabalho.
Conflito nas relagdes interpessoais -
tipos e técnicas de resolucdo de
conflitos.

Avaliacdo do processo de
comunicacdo - feedback, resposta e
reacao.

Comunicar e interagir em contexto profissional
CD1. Adaptando a linguagem e a comunicagdo ao tipo de canal utilizado, ao publico-alvo e ao contexto.
CD2. Demonstrando assertividade e uma imagem positiva de si e da sua organizagao.

CD3. Demonstrando uma comunicagdo verbal e ndo verbal empatica e ajustada ao interlocutor.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a norma, aplicando técnicas
de redagao de documentos profissionais.

CD5. Avaliando o resultado do seu desempenho e contributo para a melhoria do processo de comunicacgao.

Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Recursos multimédia/audiovisuais.
Ferramentas de interacdo e de comunicagao.

Boas praticas na comunicagdo.
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UFCD 0000

Comunicagdo em inglés na area do design de comunicagdo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Interpretar e selecionar informacdo especializada, verbal e ndo verbal, em suportes variados na area do design

de comunicagdo

R2. Transmitir enunciados orais coerentes no ambito do design de comunicagdo

R3. Redigir textos articulados e coesos relacionados com o design de comunicagdo

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Léxico (vocabulario) - design de
comunicagdo

- FungBes da linguagem.

- Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoagdes e ritmos
da lingua, simbolos fonéticos;
nomes, pronomes, adjetivos,
advérbios, determinantes e
artigos, elementos de ligagao

frasica, verbos.
- Sintaxe.
- Fluéncia de leitura.

- Regras de produgdo de

documentos escritos.

- Regras de cortesia e convengdes

linguisticas.

- Utilizar procedimentos de pesquisa e

- Mobilizar recursos linguisticos

- Distinguir informacdo essencial da

- Escrever ou responder a uma carta,

- Responder a perguntas diretas em

- Iniciar, manter e terminar conversas

- Reconhecer e utilizar o vocabulario

- Utilizar linguagens ndo verbais na

Interagir em projetos internacionais

recolha de informacdo sobre design

de comunicagdo

relacionando informacdo de areas e
fontes diversificadas em

brainstormings

informacdo acessoria em textos e
suportes diversificados.

Descodificar perguntas e pedidos de

informacao.

e-mail e outro tipo de mensagens
para fazer um pedido ou transmitir

informacdes.

apresentacdes de projetos

no/a na passagem de briefings

especifico em design de comunicagdo

comunicagdo.

Responsabilidade pelas
suas agoes.

Autonomia no ambito das
suas fungoes.

Empatia

Assertividade.

Escuta ativa.

Empenho e persisténcia
na resolugao de
problemas.

Sentido critico.

Respeito pelas diferencas
individuais.
Disponibilidade para
aprender.

Respeito pelas regras e

normas definidas.
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- Transmitir informag0es concretas e

diretas em apresentacdes de projetos

- Trocar, verificar e confirmar
informacgbes na passagem de
briefings

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Interagir em inglés na area do design de comunicacdo:

CD1. Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do
discurso oral e do texto escrito.

CD2. Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoacdo apropriados e adaptando o
discurso ao registo do interlocutor.

CD3. Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo
comunicativa oral e escrita e ao publico-alvo.

CD4. Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

CD5. Aplicando técnicas de redagdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuagdo
e de acentuacdo.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Exercicio da atividade como profissional liberal em projetos internacionais

RECURSOS

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Contelidos multimédia.

Ferramentas de traducdo, dicionarios, entre outros.

OBSERVACOES

Esta UC permite a comunicacdo em lingua inglesa ao nivel do utilizador independente (QECR, Escala Global,
Nivel B: Utilizador Independente; Conselho da Europa, 2001).
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UFCD 00000 | Desenho de observacao da forma e do espaco

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Aplicar a percecdo visual para observar formas e espacos
R2. Aplicar a perspetiva conica na representacdo do espaco
R3. Aplicar sombras na representacdo das formas e espacos

R4. Aplicar escalas na representacdo das formas e espacos

- Tipos de suportes e materiais

- Posturas corporais adequadas
para o desenho de observacdo e
representacdo

- Observacgdo e representacdo da
forma e do espaco

- Comportamento da luz nas
formas e no espaco

- Técnicas de representacdo de
formas e do espago

- Sistema de representacao -
perspetiva conica

Luz e sombra na representacao
espacial

Identificar e aplicar as posturas
corporais adequadas a
observagao e representacdo da
forma e do espago

Identificar suportes, materiais e
técnicas de desenho.

Reconhecer a importancia da
luz, da percecdo das proporgoes,
tensOes, valores e ritmos na
representacdo da forma e do
espaco

Demonstrar capacidades
expressivas através da
comunicagao visual

Comunicar através de meios
visuais

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Disponibilidade para aprender
Sensibilidade estética e criativa

Flexibilidade cultural

Efetuar desenhos de observagdo da forma e do espaco:

CD1. Selecionando e utilizando suportes, materiais e técnicas proprias para projetos de desenho de

representacao tridimensional.
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CD2. Aplicando técnicas de representacdo do espaco adequando os elementos estruturantes da linguagem
do desenho a’ representacdo desejada.

Aplicavel a diferentes contextos.

Materiais de desenho diversificados

UC COMUM CO TECNICO DE ANIMACAO 2D 3D
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UFCD 00000 | Modos de expressividade plastica do desenho

PONTOS DE CREDITO: 2,25/4,5

R1. Analisar uma obra de autor
R2. Selecionar materiais e suportes para reprodugao

R3. Fazer uma reproducdo interpretativa da obra

- Técnicas do projeto de desenho - Reconhecer e analisar os - Sentido de responsabilidade
processos do desenho original e Autonomia
- Elementos de reproducdo dos na obra do autor.
desenhos de autores . - Disponibilidade para aprender
- Reconhecer e manipular os
processos de adequacdo e - Sensibilidade estética e criativa

- Tipos de suportes, materiais,
caracteristicas, instrumentos e
processos do desenho para - Interpretar dos desenhos de
diferentes finalidades autor.

adaptacao de desenhos de autor Flexibilidade cultural

Identificar suportes, materiais e
técnicas de desenho.

Demonstrar capacidades
expressivas através da
comunicagao visual

Comunicar através de meios
visuais

Efetuar desenhos de desenvolvimento da expressividade plastica:
CD1. Selecionando e utilizando suportes, materiais e técnicas diversificados

CD2. Demonstrando capacidades de interpretacdo e expressividade plastica

Aplicavel a diferentes contextos.
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Materiais de desenho diversificados
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UFCD 00000 | Modos do desenho bidimensional

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar o tema
R2. Elaborar diferentes modos do desenho - esquisso, esboco, contorno e detalhe
R3. Aplicar técnicas basicas para as possibilidades plasticas e expressivas do registo grafico

R4. Executar um projeto grafico bidimensional

- Materiais, suportes, instrumentos | - Capacidade de leitura e de - Sentido de responsabilidade
e modos do desenho analise de imagens. )
- : Autonomia
bidimensional

Demonstrar capacidades
expressivas através da
comunicagao visual - Sensibilidade estética e criativa

Disponibilidade para aprender
- VariacOes da pratica do desenho

- Variedade de instrumentos - Identificar suportes, materiais e | - Flexibilidade cultural
técnicas de desenho
- VariacOes expressivas dos

o Comunicar através de meios
elementos plasticos

visuais

- Aplicacdo da cor

- Diversidade de enquadramentos e
tensdes

- Escala de representacdo - ajuste
do desenho as dimensdes do

suporte

- Expressao e proporgao

Efetuar desenhos bidimensionais:
CD1. Selecionando e utilizando suportes, materiais, instrumentos diversificados
CD2. Aplicando registos graficos diversificados

CD2. Adequando os elementos estruturantes da linguagem do desenho
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Aplicavel a diferentes contextos.

Materiais de desenho diversificados
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UFCD 00000 | Edicdo eletronica e trabalho em rede

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Caracterizar os principais programas informaticos de edicdo eletronica

R2. Caracterizar as vantagens e desvantagens dos principais programas informaticos de edi¢do eletronica
R3. Enumerar os formatos de ficheiros dos principais programas informaticos de edicdo eletrdnica

R4. Criar uma arquitetura de arquivo de pastas digitais

RS5. Caracterizar as principais plataformas de trabalho em rede

R6. Planear um fluxo de trabalho em rede

- Introdugdo a' informatica e aos

programas informaticos de edicio Distinguir os principais - Sentido de responsabilidade

programas informaticos de

eletronica - o Autonomia
edicdo eletronica
- Ferramentas eSpeCIﬂcaS da - Identificar as Vantagens e DISpOﬂIbIHdade para aprender
edicao eletronica desvantagens da utilizacdo de + Persisténcia

cada programa consoante a

- Projetos que combinam diferentes finalidade e tipos de

programas de edicdo eletronica

documentos.

- Sistemas informaticos - Identificar plataformas digitais
de organizacao e partilha de

- Arquivos digitais trabalho em rede

- Nomenclatura de ficheiros - Organizar arquivos digitais
Identificar fluxos de trabalho em

- Tipos e funcionalidade de rede

formatos digitais

- Plataformas digitais

- Fluxo de trabalho em rede

Partilha de pastas e ficheiros
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Realizar edigdo eletrénica e trabalho em rede:

CD1. Caracterizando os principais programas informaticos de edicdo eletrénica tendo em conta a finalidade dos
produtos graficos

CD2. Caracterizando as vantagens e desvantagens dos principais programas informaticos de edicdo eletronica
tendo em conta a finalidade dos produtos graficos

CD3. Enumerando os formatos de ficheiros dos principais programas informaticos de edicdo eletronica tendo
em conta a sua finalidade

CD4. Criando uma arquitetura de arquivo de pastas digitais tendo em conta a clareza na nomenclatura de
pastas e ficheiros

CD5. Caracterizando as principais plataformas de trabalho em rede tendo em conta as especificidades de cada
uma para o tipo de trabalho a desenvolver

CD6. Planeando um fluxo de trabalho em rede tendo em conta as pessoas envolvidas e as suas fungdes no
projeto

Aplicavel a diversos contextos

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagBes informaticas de edicdo eletronica

Plataformas de trabalho em rede

Referéncias sobre tutoriais planeamento e arquivo de ficheiros
Casos de estudo de fluxos de trabalho

UC COMUM COM:
TECNICO DE ARTES GRAFICAS

OPERADOR DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 00000 | Edigdo de vetores II

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas
R2. Definir a linha grafica e elaborar o Key visuals

R3. Planear a automacao de tarefas

R4. Maquetizar e prototipar as pecas graficas

R5. Salvar, exportar e imprimir as pegas graficas

O briefing de comunicacdo - Interpretar um briefing - Sentido de responsabilidade
As fontes e recursos para - Identificar referéncias e - Autonomia
pesquisa de referéncias e tendéncias estéticas e criativas

a L o Flexibilidade cultural
tendéncias estéticas e criativas : . .
Aplicar metodologia projetual
A metodologia projetual em (Design Thinking)

design de comunicacgdo grafico -

Design Thinkin

Sensibilidade estética e criativa
. Sentido de organizagao
Aplicar técnicas de processo g ¢
criativo

A criatividade e o processo

L Comunicar através de meios
criativo

visuais
Arquitetura do programa, area
de trabalho e principais atalhos
de teclado, personalizagao de
atalhos

Aplicar técnicas avancadas de
desenho, edicdo e exportagdo de
objetos vetoriais.

Aplicar técnicas avancadas para
salvar, exportar, imprimir e/ou
difundir documentos

Ferramentas avangadas para
edicdo de graficos vetoriais

Efeitos especiais
Automagao de tarefas
Importagdo, exportagao e save

As maquetes e prototipos;
mockups; gestdo de ficheiros
digitais e arquivo

Conceber projetos graficos de imagens vetoriais:
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CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Aplicando de forma coerente a identidade visual da marca a linha grafica das pecas graficas
CD3. Aplicando corretamente as normas graficas da marca

CD4. Utilizando adequadamente os processos de automacao de tarefas

CD5. Utilizando técnicas avancgadas de edigdo de graficos vetoriais tendo em conta a complexidade das pegas
graficas

CD6. Salvando e exportando as pegas de forma organizada e em varios formatos tendo em conta os canais
de difusdo

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (livros, jornais e revistas)

Gréaficas

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS

Briefing

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicacGes informaticas de edicdo de vetores
Bancos de imagem bitmap e/ou vetorial
Estudos de caso de projetos graficos
Referéncias de tutoriais de edicdo de vetores

OBSERVACOES

UC CoMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UFCD 00000 | Edigao de imagens bitmap II

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2. Criar um conceito visual e identificar as imagens a serem trabalhadas
R3. Planear a automacdo de tarefas (actions e scripts).

R4. Elaborar a composicdo das imagens grafismos e tipografia

R5. Fazer ajustes na imagem final

R6. Salvar, exportar e imprimir

- Briefing de comunicacao

Interpretar um briefing - Sentido de responsabilidade

As fontes e recursos para pesquisa - Identificar referéncias e - Autonomia

de referéncias e tendéncias tendéncias estéticas e -

L o o Flexibilidade cultural
esteticas e criativas criativas
) ) ) : ) ) Sensibilidade estética e criativa

A metodologia projetual em design - Aplicar metodologia projetual

de comunicagdo grafico - Design (Design Thinking) - Sentido de organizacdo

Thinkin ) . : : ~ )
Aplicar tecnicas de processo - Respeito pela legislacao em vigor

A criatividade e o processo criativo criativo

A criatividade e o processo criativo - Comunicar através de meios

Os elementos da semidtica da visuars

imagem - Identificar os direitos de
utilizacdo da imagem, de

- Os direitos de utilizagcdo da imagem, autor e conexos

de autor e conexos _ L
Aplicar tecnicas avancadas de

desenho, edigdo de imagens

- Area de trabalho e principais atalhos )
bitmap

de teclado, personalizacdo de
atalhos -+ Aplicar técnicas avancadas
para salvar, exportar,
imprimir e/ou difundir

- Ferramentas avancadas para edicao
documentos

de imagem bitmap
Preparar imagens para

N N entrega e difusdo
- Automacdo de tarefas - acoes e

scripts

- Técnicas e ferramentas para salvar,
exportar e imprimir documentos
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As maquetes e prototipos;
mockups; gestao de ficheiros
digitais e arquivo

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber projetos graficos de imagens bitmap:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos e condicionalismos apresentados no briefing

CD2. Criando um conceito visual adequado aos objetivos comunicacionais

CD3. Utilizando adequadamente os processos de automacao de tarefas

CD4. Utilizando técnicas avangadas de edigdo imagens tendo em conta a complexidade pretendida

CD5. Salvando e exportando as imagens de forma organizada e em varios formatos tendo em conta os canais
de difusao

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagdao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)
Graficas

Exercicio da atividade como profissional liberal

RECURSOS
Briefing
Regulamentacdo sobre direitos de autor na utilizacdo de imagens
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicacBes informaticas de edicdo de imagem estatica
Referéncias a tutoriais de edigdo de imagem

OBSERVACOES

UcC COMUM COM:

TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UC 00000 | Criar projetos de tipografia experimental

UFCD 00000 | Tipografia experimental

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R2. Criar uma mensagem escrita e um conceito visual

R2. Analisar e selecionar familias tipograficas, suportes e materiais

R4. Manipular a tipografia para obter expressividade plastica, fazer esbogos
R5. Executar a mensagem escrita com a tipografia trabalhada

R6. Fundamentar o conceito visual e a expressividade plastica da tipografia escolhidos para a mensagem escrita

CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES

- Contextualizacdo cultural e
historica da tipografia
experimental com a historia de
arte contemporanea e o design
de comunicagdo - Selecionar solucBes plasticas

para a mensagem escrita - Sentido critico

Reconhecer a importancia da - Sentido de responsabilidade
t|pograﬂa e dq mensagem Autonomia
escrita no design

Sensibilidade estética e criativa

- Distingao entre tipografia,
lettering e caligrafia - Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

- Autores e projetos de referéncia

- Tipografia ilustrada - a letra como
forma e imagem

- Fases de desenvolvimento de um
projeto tipografico experimental
para varios suportes (impressao,
ecrd, instalacdo, outros)

Fontes e recursos para pesquisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar projetos de tipografia experimental:
CD1. Adequando o conceito aos objetivos comunicacionais da mensagem escrita
CD2. Selecionando suportes e materiais tendo em conta a plasticidade pretendida e a finalidade do projeto

CD2. Manipulando a tipografia adequando-a @ mensagem escrita e ao conceito
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CD3. Justificando o conceito e a representagdo plastica tendo em conta a mensagem escrita.

Aplicavel a diversos contextos

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
AplicagOes informaticas de edicdo de imagem
Aplicagdes informaticas de edi¢do de vetores
Materiais e suportes de diversificados

Estudos de caso de trabalho tipografico experimental
Referéncias a autores
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UFCD 00000 | Motion graphics em projetos graficos

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Criar uma narrativa visual e elaborar o storyborad

R2. Planear o projeto e criar processos de automagao

R3. Selecionar os elementos audiovisuais a integrar no projeto
R4. Importar contetdos audiovisuais e animar elementos graficos
R5. Finalizar a animacdo, aplicar efeitos e tratamento de imagem

R5. Salvar e exportar a animacdo para publicar em diferentes media e suportes

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Metodologia de trabalho
Processos de automacao
Fundamentos do script

- Associagdo de agdes

Carregamento de conteldos
externos

Manipulacdo de conteudos
dinamicos

O som e musica

Controlo de diferentes media

Efeitos

A adaptacdo a varios media e
dispositivos

Caracterizar os elementos e a
estrutura da uma animagao
grafica

Utilizar a nomenclatura referente
a animacao grafica

Planear o projeto

Aplicar métodos e técnicas
avancadas de animacao grafica

Reconhecer a importancia da
associacao de diferentes
conteldos audiovisuais

Comunicar através de meios
audiovisuais

Preparar um projeto de
animacao grafica para difusdo
em diferentes media

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Organizagao

Sensibilidade estética e criativa

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Realizar Motion graphics para projetos graficos:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos comunicacionais propostos

CD2. Selecionando e manuseando adequadamente o programa de animagdo grafica
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CD3. Adequando o formato da animagdo a diferentes media e suportes

CD4. Exportando a animacdo tendo em conta a utilizacdo em diferentes media e suportes

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagBes informaticas de edicdo de imagem em movimento
Aplicagdes informaticas de edi¢do de vetores

Bancos de sons, imagens e videos

Referéncias para tutoriais de motion graphics

Casos de estudo de motion graphics
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UFCD 00000 | Paginagao interativa

PONTOS DE CREDITO: 2,25

- Comunicacdo interativa no design
de comunicacdo grafica

- Objetivos e mais-valia de uma
paginacao interativa.

- Interface e sistemas de navegagao
- Noc¢Ges de layout

- Ambito e tipo de conteudos -
ludico, educativo, informativo,
publicitario ou pessoal

- Organizacao e tratamento dos
contelidos

- Sistemas de distribuicdo da
comunicagao interativa

- Fontes e recursos para pesquisa de
referéncias e tendéncias estéticas e
criativas

- As magquetes e prototipos;
mockups; gestdo de ficheiros
digitais e arquivo

R1. Analisar os objetivos comunicacionais propostos e pesquisar referéncias e tendéncias editoriais
R2. Planear o projeto de design editorial a navegabilidade, funcionalidade e usabilidade

R3. Criar a linha grafica editorial, a narrativa visual e o fluxo da informagdo da publicagdo

R4. Preparar grafismos, botSes, textos, imagens e video

R5. Prototipar o projeto de design editorial e testar com o utilizador

R6. Fazer a prototipagem final salvar e exportar para varios canais de difusdo

- Reconhecer a importancia da
comunicacao interativa no design
de comunicagao grafica.

Reconhecer os conceitos
relacionados com o design
editorial

Aplicar técnicas de design
editorial

Diferenciar a hierarquia de
informacdo

Identificar as caracteristicas da
paginacao, layout, interface,
interatividade, utilizador e
apresentacao media

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Comunicar através de meios
visuais

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Organizagao

Flexibilidade cultural

Sentido estético e criativo
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Criar projetos de design editorial interativo:

CD1. Planeando o projeto definindo o formato e a interatividade tendo em conta a navegabilidade,
funcionalidade e usabilidade

CD2. Criando uma linha grafica editorial, uma narrativa visual e um fluxo da informagdo tendo em conta os
objetivos comunicacionais

CD3. Executando o projeto de design editorial respeitando as técnicas de paginagdo de publicacdes adequadas
ao suporte de difusdo

CD4. Salvando e exportando adequadamente para canais de difusao diversos

Departamentos criativos de empresas de comunicacdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Objetivos comunicacionais do projeto

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de Layout de paginas interativas
Referéncias sobre tutoriais de design editorial interativo
Referéncias de tutoriais de design editorial interativo

Estudos de caso de pecas de design editorial interativo
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UC 00000 | Conceber campanhas de comunicagdo para redes sociais

UFCD 00000 | Design e planeamento de conteldos para redes sociais

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar o briefing de comunicacdo e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias de media social

R2. Analisar o mercado e o publico-alvo e definir objetivos de comunicagdo

R3. Planear as tipologias e frequéncia das publicaces para cada plataforma

R4. Criar uma linguagem visual (Key visuals) para as publicacbes

R5. Criar conteldos, de texto, visuais e audiovisuais

R6. Analisar o}

feedback

e fazer

ajustes na

estratégia

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Marketing Digital

Diferentes plataformas de redes
sociais

Analise de Dados e Métricas

Pesquisa de Mercado e Publico-
Alvo

Producdo de Contelido

Estratégias de envolvimento e
fidelizacao

SEO (Otimizacdo para Motores
de Busca)

Publicidade Online

Etica Digital

Tendéncias e Inovactes em
Midias Sociais

Identificar a agdo do marketing
digital

Caracterizar as diferentes
plataformas de interagao digital

Identificar necessidades de
mercado

Capacidade de realizar pesquisas
e analisar dados

Capacidade de producdo de
conteldos escritos, visuais e
audiovisuais

Capacidade de analisar
tendéncias de mercado

Capacidade de interagir com
diferentes comunidades

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Consciéncia social e cidadania
Flexibilidade cultural
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizacgao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber campanhas de comunicagdo para redes sociais:

CD1. Tendo em consideracdo os objetivos comunicacionais e o posicionamento da marca

CD2. Adequando a estratégia de comunicagdo ao publico-alvo tendo em conta os pontos e momentos de

contacto

CD3. Elaborando conteldos que respeitam as normas de ética digital
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CD4. Estimulando a interagdo tendo em conta a ética digital

Aplicavel a diversos contextos

Briefing

Regulamentagdo legal sobre a comunicacdo online

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica e em movimento
AplicagOes informaticas de edicdo de vetores e edicdo eletronica
Bancos de imagem, sons e videos

Estudos de caso de campanhas de redes sociais
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UC 00000 | Elaborar o brand book de projetos de comunicagao grafica

UFCD 00000 | Brand book de projetos de comunicagdo grafica

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar os objetivos comunicacionais propostos e pesquisar referéncias e tendéncias editoriais
R2. Criar a linha gréfica editorial, a narrativa visual e o fluxo da informagdo grafica da publicagdo
R3. Definir as regras visuais e de comunicacdo do projeto

R4. Criar o projeto editorial e o indice de conteudos

R5. Editar os conteldos de texto, e os elementos visuais, compor as paginas

R6. Maquetizar a publicacdo, definir 0 formato do ficheiro, salvar e exportar
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
Caracterizar a funcdo do brand | - Sentido de responsabilidade
- Brand Boqk - contelido e funcdo book Autonomia
. Ml|s~sao Identificar os componentes da Organizacso
xlslao estratégia de comunicagao g ¢
aores , . Flexibilidade cultural
Pilares - Adaptar os conteudos a
Cdédigo de conduta especificidade de cada projeto - Sentido estetico e criativo
Tom de voz. ) . .
Brand Persona Ap'||calr tecnicas de design
Detalhes de aplicacdo de editorial
logotipo - Diferenciar a hierarquia de
Paleta de cores , informacdo
Identidade tipografica
Elementos de apoio - Identificar formatos em design
Direcdo fotografica editorial

AplicacOes

i Identificar referéncias e
Banco de imagens

tendéncias estéticas e criativas

* O Projeto editorial - Comunicar através de meios

visuais

- O Design editorial e design
estratégico

- As componentes técnicas e
estruturais dos suportes editoriais

- Fontes e recursos para pesquisa de
referéncias e tendéncias estéticas e
criativas

- As maquetes e protétipos; mockups;
gestao de ficheiros digitais e arquivo




LCATALOGO AN EP
* NACIONAL DE
* QUALIFICACOES AGENGA NAC

Elaborar o brand book de projetos de comunicacdo grafica:

CD1. Planeando o projeto definindo o formato e o n® de paginas tendo em conta o suporte de difusdo
(impresso, ecra ou em rede)

CD2. Criando uma linha grafica editorial, uma narrativa visual e um fluxo da informagdo tendo em conta os
objetivos comunicacionais e o posicionamento da marca

CD3. Executando o projeto de design editorial respeitando as técnicas de paginagdo de publicacdes adequadas
ao suporte de difusdo

CD4. Criando um indice de conteudos tendo em conta as especificidades do projeto grafico

CD5. Salvando e exportando nos formatos corretos tendo em conta o suporte de difusao

Departamentos criativos de empresas de comunicacdo diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Objetivos comunicacionais do projeto

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edigdo de Layout de paginas
Referéncias sobre tutoriais de design editorial

Casos de estudo de brand book
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UFCD 00000 || Design estrutural de embalagem

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R2. Fazer o desenho técnico da embalagem e selecionar materiais de fabrico

R3. Prototipar a embalagem e fazer testes e ajustes

R6. Preparar os ficheiros digitais para impressdo em grafica

R1. Analisar o briefing e pesquisar e selecionar referéncias e tendéncias estéticas e criativas

R4. Usar um programa de edicdo de vetores para maguetizar a embalagem (editar o desenho técnico, ajusta-lo
a sua fungdo e aplicar os grafismo e elementos informativos)

R5. Imprimir o desenho técnico e prototipar, fazer ajustes e voltar a maquetizar se necessario

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

- Design de embalagem - Materiais
e geometria

- Embalagem - Finalidades e
pProcessos

- Processos de produgao fabrico

Normas legais sobre embalagens

Fontes e recursos para pesqguisa
de referéncias e tendéncias
estéticas e criativas

Artes finais, maquetizacao.
Prototipagem e gestdo de
ficheiros digitais

Identificar materiais para
producdo de embalagens

Identificar questdes ligadas a
economia de materiais, a
ecologia e sustentabilidade na
produgdo de embalagens

Identificar as técnicas da
producdo de embalagens

Caracterizar o processo de
producdo e fabrico de
embalagens

Identificar referéncias e
tendéncias estéticas e criativas

Preparar um projeto de
embalagem para ser entregue

Sentido de responsabilidade
Autonomia

Organizagao

Sensibilidade estética e criativa
Respeito pela legislacdo em vigor

Consciéncia social e cidadania

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Criar embalagens:

CD1. . Criando o desenho técnico tendo em consideragdo a fun¢do para a qual a embalagem vai ser usada

CD2. Selecionando os materiais tendo em conta o processo de fabrico e a funcionalidade da embalagem

CD3. Adequando a linguagem visual ao publico-alvo e a funcdo da embalagem

CD4. Adequando a informacdo constante na embalagem as normas legais
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CD5. Preparando adequadamente os ficheiros digitais para impressao

Departamentos criativos de empresas de comunicacao diversificadas
Gabinetes de marketing e comunicacao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Exercicio da atividade como profissional liberal

Briefing

Regulamentagdo sobre embalagens

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Aplicagdes informaticas de edicdo de imagem estatica
AplicacOes informaticas de edicdo de vetores

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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UC 00000 | Conceber portfolios fotograficos aplicados a projetos de comunicagdo grafica

UFCD 00000 | Edicdo fotografica no projeto grafico

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1

R2.
R3.
R4.
R5.
R6.

. Analisar o briefing de comunicacao

Definir as tipologias de imagem a fotografar

Preparar os equipamentos espagos e aderecos para fotografar
Realizar varias fotografias

Editar as fotografias

Preparar os ficheiros fotograficos para serem aplicados no projeto grafico

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Maquinas fotograficas digitais,
mesas digitalizadoras (scanners)
e seus acessorios

Dispositivos de armazenamento
de imagens e técnicas de arquivo

Aplicativos de edigdo de imagem

Impressao, exportacao e difusao
conforme as finalidades do
projeto grafico

Edicdo fotografica aplicada num
projeto de comunicacao grafica -
objetivos, processos e fases

Identificar os diferentes tipos de
maquinas digitais e os seus
componentes

Manipular a camara digital e a
edicao de imagem digital.

Identificar formatos e resolugtes

Aplicar técnicas de arquivo
digital.

Sentido de responsabilidade
Autonomia
Sensibilidade estética e criativa

Sentido de organizacgao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Conceber portfdlios fotograficos aplicados a projetos de comunicagdo grafica:

CD1. Tendo em consideragdo os objetivos comunicacionais

CD2. Manuseando corretamente e em seguranca os equipamentos fotograficos

CD3. Editando as imagens para serem aplicadas no projeto grafico tendo em conta a estética do projeto

CD4. Definindo o formato e resolugdo das imagens tendo em conta os suportes do projeto

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)
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Aplicavel a diversos contextos

Briefing
AplicacOes informaticas de edicdo de imagem estatica
Estudos de caso fotografias de projetos graficos
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UFCD 00000 | Produgdo grafica da obra impressa

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Caracterizar as areas do ciclo produtivo em artes graficas

R3. Enumerar as principais normas de seguranga na area das artes graficas

R3. Preparar um projeto grafico para impressao

R2. Caracterizar o circuito convencional da obra impressa e as rotinas de preflight e de controlo de gualidade

ciclo produtivo Identificar a linguagem técnica

. em artes graficas
- Nomenclatura em artes graficas

Reconhecer as especificidades de
- Orcamentacdo- especificidades um orcamento para um projeto
grafico

- Circuito convencional da obra

, Distinguir o circuito convencional
impressa

da obra impressa e as rotinas de
preflight e de controlo de

- Rotinas de preflight e controlo de ,
qualidade

qualidade
Distinguir os processos de
seguranca na producdo grafica
da obra impressa.

Projeto no &mbito da producdo
grafica - objetivos, processos e
fases

Procedimentos basicos de
seguranca em artes graficas

R4. Elaborar um pedido de orcamento para um projeto grafico
CONHECIMENTOS APTIDOES ATITUDES
- Producdo grafica da obra - Reconhecer as diferentes areas Disponibilidade para aprender
impressa nas diferentes areas do do ciclo produtivo

Curiosidade

Organizagao

CRITERIOS DE DESEMPENHO

Efetuar a produgdo gréfica da obra impressa

CD1.Caracterizando as areas do ciclo produtivo em artes graficas

CD2. Caracterizando o circuito convencional da obra impressa e as rotinas de preflight e de controlo de

qualidade

CD3. Enumerando as principais normas de seguranca na area das artes graficas

CD4. Preparando um projeto grafico para impressdo tendo em conta os processos de impressdo e as

especificidades técnicas do projeto
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CD5. Elaborando um pedido de orcamento para um projeto grafico tendo em conta a linguagem técnica em
artes graficas

Departamentos criativos de empresas de comunicagao diversificadas

Gabinetes de marketing e comunicagao de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos
oficiais

Editoras (jornais, revistas, livros)

Exercicio da atividade como profissional liberal

Graficas

Pecas graficas para impressao

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

AplicagOes informaticas de edicdo de imagem estatica
Aplicagdes informaticas de edigdo de vetores e edicdo eletronica
Normas de seguranca em artes graficas

UC COMUM COM TECNICO DE ARTES GRAFICAS
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_ Avaliar os direitos de autor, protecdo de dados e propriedade industrial?*
UFCD 0000/0000 | Direitos de autor, protecdo de dados e propriedade industrial

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1.

R2.
R3.
R4.

242424 C a ser construida pela ANQEP
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(designagdo da UC):
CD1.
CD2.
CDs3.
CD4.
CD5.
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~ ucomooono
UFCD 0000/0000 | Desenvolvimento pessoal e técnicas de procura de emprego

PONTOS DE CREDITO: 2,25

R1.
R2.
R3.
R4.

25 UC a ser construida pela ANQEP
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(designagdo da UC):
CD1.
CD2.
CDs3.
CD4.
CD5.
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UFCD 00067 | Escrita criativa em contexto profissional

PONTOS DE CREDITO: 2,25/4,5

REALIZACOES

R1. Estruturar um texto escrito com objetivos criativos.

R2. Redigir e editar um texto escrito criativo através de canais de comunicagdo convencionais e digitais.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Escrita criativa - definicao.

Fundamentos da escrita criativa -

propdsito, composicao,
adequacao ao publico-alvo.

Tipologias textuais -
carateristicas e estruturas.

Texto publicitario (slogan) -

publicidade e marketing, publico-
alvo, processo publicitédrio AIDMA
(Atencdo, Interesse, Desejo - de

ter ou usufruir, Memorizacao,
Acdo).

Associagles na expressao escrita

- temas, conceitos, imagens,
sons, palavras e frases.

Escrita criativa - construcdo e

transgressao, humor, adaptacgdo,
absurdo, ambiguidade de sentido

(polissemia), recurso a
metaforas, analogias e imagens,
Ooutros recursos expressivos.

Criatividade - marketing de
contetdos, comunicagdo
persuasiva/apelativa e de
conexdo com 0s outros.

Multimodalidade no texto
publicitdrio - conjugacdo de

diferentes linguagens e recursos,

verbais e ndo verbais (postura,
tom de voz, articulagdo, ritmo,
entoacdo, expressividade,
siléncio, olhar, entre outros),
linguagem pessoal e didlogo
corporal.

Identificar os conceitos
associados a escrita criativa.

Interpretar as necessidades e
expectativas do publico-alvo.

Definir os objetivos, a tipologia
textual e estrutura do texto.

Aplicar técnicas de escrita
criativa.

Aplicar técnicas de escrita de
textos publicitarios.

Utilizar caracteristicas de texto

multimodal no texto publicitario.

Aplicar técnicas de revisdo e
edicdo de texto.

Adaptar a comunicagdo escrita
em funcdo do publico-alvo e do
contexto.

Adaptar a comunicagao escrita
ao canal de comunicacgdo.

Utilizar diferentes estilos de
escrita na gestdo de situagdes
diversas.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no dmbito das suas
funcdes.

Empenho.

Sentido critico.

Sentido criativo.
Autoconfianga.

Autorreflexdo.

Escuta ativa.

Empatia.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Sentido de organizagao.
Disponibilidade para aprender.

Respeito pelas regras e normas
definidas.




LCATALOGO AN EP
. NAC\ONAL_DE
* QUALIFICACOES ﬂ?‘”“

ENSINO PROFISSIONAL, L#

Técnicas de comunicacdo criativa
- imaginacdo (estimulacao e
flexibilidade para relacionar
vivéncias e experiéncias),
originalidade (modo pessoal de
organizar os contetdos),
possibilidades textuais, outras.

Técnicas e processos de criagdo
artistica escrita.

Canais de comunicagao
convencionais e digitais.

Aplicar a comunicagdo criativa em contexto profissional.

CD1. Criando e editando o texto escrito de acordo com o objetivo e contexto profissional.
CD2. Utilizando uma narrativa clara, criativa e persuasiva, com recurso a linguagem verbal e ndo verbal.

CD3. Relacionando as técnicas de escrita criativa com as técnicas de comunicagdo, evidenciando a ligagdo da
oralidade com a escrita.

Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Obras literdrias e textos criativos com aplicagdo em diversos contextos.

Recursos multimédia e audiovisuais
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UFCD 00077 | Técnicas de comunicagdo e storytelling

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Construir e estruturar uma narrativa.

R2. Transmitir a mensagem com impacto emocional a diferentes interlocutores e em contextos variados.

R3. Avaliar o resultado da transmissao da mensagem.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Processo de comunicagdo -
funcOes, elementos, dimensdes,
barreiras e atitudes.

Comunicacdo verbal (oral e
escrita) e comunicagao nao-
verbal - cinésica (movimentos
corporais, gestos, expressao
facial e postura), paralinguistica
(tom, projecao da voz, pausas
no discurso, outros) e proxémica
(distancia espacial face a
alguém).

Mensagem - construcao da
narrativa, adaptacgao, envio,
rececdo e interpretagdo.

Canais de comunicacao.
Principios da escuta ativa.

Imagem e comunicagao -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressoes,
expetativas e motivacao.

Perfis comunicacionais -
comunicagdo passiva, agressiva,
assertiva e manipuladora.

Gestdo das emogoes.

Storytelling - conceito e pilares
(proposito, autenticidade,
abertura, empatia, clareza e
escuta).

Storytelling - objetivos, tipos,
meétodos e técnicas, contextos de
aplicagdo.

Definir o proposito da narrativa.
Definir a estratégia da narrativa.

Preparar o alinhamento da
narrativa em funcdo do canal de
comunicacao.

Preparar a apresentacdo publica.

Comunicar a narrativa.

Interpretar a reagdo do publico-
alvo e manter a conexado.

Reconhecer e adaptar as suas
proprias emogoes.

Ajustar a narrativa ao publico-
alvo e ao contexto.

Antecipar situagdes imprevistas.

Autoavaliar o seu desempenho.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcoes.

Cuidado com a postura e
imagem profissional.

Autenticidade.

Empatia.

Escuta ativa.

Objetividade.

Sentido criativo.
Autoconfianca.

Controlo emocional.
Automotivacao.
Autorreflexdo.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Disponibilidade para aprender.

Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Storytelling - vantagens e
desafios (internos e externos).
Técnicas de apresentacdo
publica.

Avaliacdo do impacto da
apresentacao.

Aplicar storytelling na comunicagao:
CD1. Criando e apresentando a narrativa, de acordo com o objetivo comunicacional e resultado esperado.

CD2. Demonstrando autenticidade, disponibilidade, empatia e escuta na articulacdo e transmissdao da
mensagem.
CD3. Utilizando uma narrativa clara, criativa e persuasiva, com recurso a linguagem verbal e ndo verbal.

CD4. Adaptando as técnicas comunicacionais e narrativas, em funcdo dos contextos individual, social e
profissional.

CD5. Avaliando o resultado e impactos finais no processo de comunicagdo estabelecido.

Aplicavel a diferentes contextos

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Historias diversas.

Recursos multimédia e audiovisuais
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Desenvolver competéncias pessoais e criativas

UFCD 00000

Desenvolvimento pessoal e criativo

PONTOS DE CREDITO: 2,25

REALIZACOES

R1. Analisar competéncias pessoais e identitarias.

R2. Estabelecer objetivos pessoais, profissionais e sociais.

R3. Recolher informacdo e estruturar o plano de agdo pessoal.

R4, Avaliar

as competéncias

mobilizadas.

CONHECIMENTOS

APTIDOES

ATITUDES

Autorreflexao - desenvolvimento
biopsicossocial, experiéncia de
vida.

Comunicagdo - desconstrucdo da
formalidade, estereotipos e
preconceito.

Niveis de consciéncia - pessoal e
social.

Gestdo de emogoes.

Inteligéncia emocional - tipos de
inteligéncia, dimensdes
intrapessoais (autoconhecimento,
controlo emocional,
automotivacdo) e interpessoais
(reconhecimento de emocgdes dos
outros, relagdo interpessoal),
influéncia comportamental.

Empoderamento e capacitagao
pessoal - beneficios.

Gestdo de expetativas.
Objetivos SMARTER.

Criatividade e processo criativo -
principios.

Ferramentas de estimulacdo da
criatividade, sensibilidade e
curiosidade - brainstorming,
associacdo de ideias, mapas

Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o
processo de melhoria e
aprendizagem ao longo da vida.

Identificar carateristicas,
emocoes e competéncias
pessoais.

Realizar uma autorreflexdo sobre
as necessidades e lacunas ao
nivel das competéncias.

Definir prioridades.

Pesquisar informacdo sobre
tematicas em que tem interesse
ou necessidade.

Aplicar ferramentas de
estimulacdo da criatividade,
sensibilidade e curiosidade.

Definir linhas orientadoras do
plano de acdo pessoal.

Realizar uma autorreflexdo sobre
as competéncias adquiridas e/ou
desenvolvidas.

Responsabilidades pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcgoes.

Autoconhecimento.
Automotivacao.

Controlo emocional.

Empatia.

Iniciativa.

Flexibilidade e adaptabilidade.
Empenho.

Sentido critico.
Sentido criativo.
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mentais, improvisacao, entre
outras.

Plano de acdo pessoal.

Autoavaliacdo de competéncias e
de desempenho.

Desenvolver competéncias pessoais e criativas:

CD1. Identificando as suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais.
CD2. Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo.

CD3. Mobilizando ferramentas de desenvolvimento pessoal.

Aplicavel a diferentes contextos.

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Ferramentas de desenvolvimento pessoal.
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UFCD 00031 | Ideias e oportunidades de negocio

PONTOS DE CREDITO: 4,5

R1. Efetuar a prospecdo de mercado e oportunidades de negocio.

R2. Analisar ideias de criacdo de negocios.

R3. Desenvolver a ideia de negdcio.

R4. Avaliar a viabilidade da ideia de negdcio.

Empreendedorismo - principios.

Criatividade - definicdo e
processo criativo.

Inovacao e seus tipos.

Modelos e técnicas de geragdo de
ideias - design thinking, analise
das tendéncias de mercado e do
publico-alvo.

Criacdo de valor - nivel
individual, social e econémico.

Identificacdo e satisfagdo de
necessidades de
produtos/servicos.

Propriedade intelectual -
importancia, vantagens da
protecdo.

Transformagdo de uma ideia
numa oportunidade de negdcio.

Negdcio e suas etapas.

Formas de recolha de informacgdo
sobre ideias e oportunidades de
negdcio/mercado - forma direta
(clientes, concorréncia, eventuais
parceiros ou promotores) e
indireta (estudos de mercado,
viabilidade e informacdo
disponivel online ou noutros
suportes).

Tipo de informagao a recolher -
negdcio, mercado (nacional,

Recolher e analisar informacado
sobre ideias e oportunidades de
negocio.

Aplicar a técnica de
benchmarking.

Identificar necessidades,
tendéncias e desafios.

Descrever a ideia de negdcio.

Identificar as etapas da criacdo
do negacio.

Caraterizar as atividades,
potenciais clientes e mercado do
negocio.

Identificar o financiamento,
apoios e incentivos ao
desenvolvimento do negdcio.

Proceder a analise da viabilidade
da ideia e oportunidade do
negocio e/ou produto.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das suas
funcoes.

Autoconfianga.

Visdo empreendedora.
Iniciativa.

Sentido criativo.

Sentido critico.
Flexibilidade e adaptabilidade.
Persisténcia.

Autocontrolo.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperagao com a equipa.

Sentido de organizacao.
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europeu e internacional),
concorréncia, produtos, servigos,
local, instalaces e equipamento,
transporte, armazenamento e
gestao de stocks, meios de
promocdo e clientes,
financiamento, custos, vendas,
lucros e impostos.

Modelo de negdcio - “Canvas”,
“Cadeia de valor de Porter”,
outros.

Definicdo do negdcio, clientes e
mercados a atingir.

Tipo de negdcio - natureza e
constituicdo juridica do negdcio.

Financiamento, apoios e
incentivos a criacdo de negocios
- meios e recursos de apoio a
criacdo de negodcios, servigos e
apoios publicos e privados,
capitais préprios, parcerias.

Validacdo da ideia de negdcio -
analise critica do mercado
(estudos de mercado,
segmentacao de mercado), do
negocio e/ou produto (vantagens
e desvantagens, potencial de
desenvolvimento, consequéncias
e efeito no mercado/sociedade/
ambiente).

Boas praticas na criacdo de
negocios.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Criar e desenvolver ideias de negdcio:

CD1. Analisando o mercado para a identificagdo de novos produtos/servicos.

CD2. Definindo metas e etapas de organizacdao e monitorizacao do plano operacional.

CD3. Identificando fatores criticos de sucesso.

CD4. Realizando a andlise da sua viabilidade.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes

contextos
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Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Documentagdo contendo exemplos de negocios.
Boas praticas na criacdo de negocios.
Estudos de mercados, estatisticas nacionais e internacionais, meios de comunicagao social.

Ferramentas de planeamento estratégico e operacional.

Software de andlise e tratamento de dados (base de dados, folha de calculo, outros).
Sistema de informacdo de apoio ao planeamento e avaliacdo.

Ferramentas de apoio a construgdo do modelo financeiro do plano de negécios.

Modelo de negdcios - “Canvas”, “Cadeia de valor de Porter”, entre outros.
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UFCD 00032 | Plano de negdcios

PONTOS DE CREDITO: 4,5

R1. Estabelecer o ambito de atuagdo e os objetivos estratégicos do negocio a desenvolver.

R2. Planear e descrever os recursos humanos, fisicos e financeiros necessarios ao projeto.

R3. Planear e descrever a estratégia comercial.

R4. Estabelecer a forma de gestdo e controlo do negdcio.

Plano de negdcios - definigdo,
objetivos e estrutura.

Tipos de planos de negdcios.

Planeamento de agao - a visao e
a missdo, o mercado subjacente,
a nova ideia e 0 seu
posicionamento no mercado.

Estudos de mercado - tipologias
e segmentacdo de mercado,
técnicas de estudo de mercado.

Objetivos SMARTER.

Andlise, formulacdo e
posicionamento estratégico -
analise SWOT.

Estratégias de penetragdo no
mercado.

Modelo de negdcios.
Tecnologia/processo.
Concorrentes.

Marketing - marca,
posicionamento e mercados,
segmentos-alvo.

Circuitos e canais de vendas -
diretos e indiretos.

Canais de distribuigao.

Imagem e comunicagao.

Identificar, selecionar e explorar as
fontes de informacdo relevantes.

Apresentar a ideia de negacio.

Fundamentar a viabilidade base do
projeto/produto/ideia.

Identificar a dimensdo do mercado,
necessidades e segmentacao de
clientes, publico-alvo e
concorrentes.

Descrever 0s objetivos e atividades
do projeto/produto/ideia.

Descrever o processo produtivo.
Calcular os custos de produgdo.
Identificar os concorrentes.
Definir a estratégia de marketing.

Definir os canais de venda e
distribuicdo.

Identificar potenciais fornecedores.

Definir a estrutura de recursos
humanos a envolver.

Calcular os investimentos iniciais.

Identificar as potenciais estruturas,
fontes, periodo e fases de
financiamento.

Realizar a projecao de vendas.

Calcular as projecées de cash-flow.

Responsabilidade pelas suas
acoes.

Autonomia no ambito das
suas funcodes.

Autoconfianca.

Visdo empreendedora.
Iniciativa.

Sentido criativo.

Sentido critico.
Flexibilidade e adaptabilidade.
Persisténcia.

Autocontrolo.

Empatia.

Escuta ativa.

Cooperacdo com a equipa.

Sentido de organizagao.
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Plano de comercializagao - - Aferir a viabilidade econémico-
etapas, atividades, recursos. financeira e sustentabilidade do
projeto.

Recursos humanos.
. . Definir o cronograma de
Plano de investimento. ) - g
implementacdo.
Plano de financiamento -

estruturas, fontes, custos de

financiamento.

Definir medidas de controlo e agdes
corretivas para eventuais desvios.

Descrever os pontos criticos de

Projecdes/modelo financeiro -
jegbes/ desenvolvimento do projeto.

vendas, cash-flow, rentabilidade.

Plano de gestdo e controlo do
negdcio - vendas, producao,
informacao financeira.

CRITERIOS DE DESEMPENHO
Elaborar o plano de negdcios:

CD1. Apresentando um documento completo, claro e simples, com uma proposta de valor Unica, viavel e
sustentavel.

CD2. Descrevendo a ideia/produto/projeto, o mercado e 0s recursos necessarios.
CD3. Descrevendo a estratégia comercial.
CD4. Apresentando o planeamento ao nivel do investimento e ao nivel financeiro.

CD5. Apresentando o planeamento de gestdo e controlo do negdcio.

CONTEXTO (EXEMPLOS DE USO DA COMPETENCIA)

Aplicavel a diferentes contextos.

RECURSOS
Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
Estudos de mercados, estatisticas nacionais e internacionais, meios de comunicagdo social.
Ferramentas de planeamento estratégico e operacional.
Software de andlise e tratamento de dados (base de dados, folha de calculo, outros).
Sistema de informacdo de apoio ao planeamento e avaliagao.

Ferramentas de apoio a construgdo do modelo financeiro do plano de negdcios.

OBSERVACOES
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